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de seguridad g todo tipo de 


archivos de uso g disfrute 


personal. 
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Al fin ya tienes en tu mano 
un ejemplar de Computer 
Idea, una revista práctica y 
entretenida dirigida al 
usuario de hoy. La tecno¬ 
logía cambia a pasos agi¬ 
gantados, y todos nos 
tenemos que adaptar para 
aprovechar los grandes 
beneficios que nos aporta 
en áreas tan jugosas como 
Internet, multimedia y jue¬ 
gos. Nuestro equipo de Redac- Rufino Contreras 

CÍÓn y nuestro Laboratorio Se Director de computerldea 

han encomendado la tarea de 
ofrecer toda la información 
necesaria para hacer posible 
dicho propósito. Queremos 
hacer una revista a tu medida 
para que trabajar con el PC 
sea una tarea grata y prove¬ 
chosa. En nuestra web 
Computeridea.net hallarás el 
complemento perfecto de 
nuestra publicación. A 
través de esta ventana On¬ 
line podrás contactar con 
nosotros y comentarnos 
vuestras inquietudes sobre 
el apasionante mundo 
informático. Con nuestro 
trabajo 



y tu colaboración, 
querido lector, edificare¬ 
mos una revista impres¬ 
cindible para 
el nuevo milenio. 

























_ ACTUALIDAD NOTICIAS 

Navidades on-line 



▲ Todavía miramos con cierto recelo las compras on-line. 


Pese al aumento considera¬ 
ble del número de inter- 
nautasen los últimos tiem¬ 
pos—rondamos ya los 6 
millones— y a la difusión 
de I nternet como gran pla¬ 
taforma de intercambio, las 
compras on-//ne siguen 
todavía estancadas en nues¬ 
tro país. U na vez superado 
el choque con la cultura 
tradicional y la asunción de 
las tecnologías por gran 
parte de la población, el 
manejo de sus datos perso¬ 
nales y la desconfianza en 
las transacciones siguen 
siendo los dos grandes pre¬ 
juicios. Estos recelos, obje- 
tlvamenteentendlbles, 
deben disiparse y, a cam¬ 
bio, debemos aprovechar- 
nosdetodaslas ven tajas 
añadidas que nos ofrece 
como son mayor comodi¬ 
dad, rapidez y mejorespre- 


El efecto 
Agora 

Agora Factory ha presenta¬ 
do una nueva técnica 
fotográfica que nos permite 
disfrutar de las imágenes 
en la Red de una forma 
diferente a la que estamos 
acostumbrados. Con ella, 
las empresas que deseen 
promocionarse de forma 
más original y atractiva a 
través de Internet, pueden 
apuntarse a esta tecnología 



que nos posibilita sumergir¬ 
nos en la fotografía que 
vemos en nuestro monitor. 
Puede ser de gran interés 
para todos los profesiona¬ 
les del turismo, publicidad, 
deportes, inmobiliario y 
comercio electrónico. 


cios. N os esperan unas 
N avldades on-line que no 
debemos pasar por alto si 
deseamostener unas com¬ 
pras tranquilasy sin los 
agobios de los grandes 
almacenes. L ascibertien- 
dasconsideran estasfechas 
como un punto de infle¬ 
xión para animar a la gente 
a lanzarse a esta nueva for¬ 
ma de comprar. En su 
mayoría intentan realizar 
ofertassugerentes, regalos 
por la compra de un pro¬ 


ducto determinado o la eli¬ 
minación delosgastosde 
envío. 

En esta línea, un grupo de 
16 empresas españolas se 
han unido para poner en 
marcha la campaña «Com¬ 
prar por I nternet fácil y 
seguro». En este grupo se 
encuentran portales, enti¬ 
dad es financierasy centros 
comerciales del prestigio de 
T erra, L ycos, E resM as, 

MSN , El Mundo Tienda, 
Expansión Directo, Pági¬ 


nas AmariIlas. Bol, Logis- 
ta, Submarino, V ¡aplus, 
Kelkoo, U no-e, SportArea, 
BCH I nternet y La Caixa. 
En la rueda de prensa se 
comentó que todas las tien¬ 
das cuentan con sistemas 
de detección del fraude, 
que no sobrepasan, en su 
mayoría, el 2 por ciento, 
Estas empresas están 
poniendo especial énfasis 
en simplificar el proceso de 
la compra, reforzar la 
seguridad y acelerar los 
tiempos de entrega. 

Por otra parte, cibertiendas 
informáticas como Pecenet, 
Submarino, Optizeo Are- 
aPC regalan artículos por la 
compra de equipos. El cal¬ 
do de cultivo está creado y 
sólo falta que los internau- 
tas se animen para benefi¬ 
ciarse de este río revuelto 
de ofertas. 


Foto/Ventas Digital, feria de 
fotografía de Madrid 



Este salón madrileño déla 
fotografía, que se celebró 
entre los días 23 al 26 de 
noviembre, reunió a un 
total de 485 empresas en 
aproximadamente 90 
stands. Con gran afluencia 
de público, gradasen parte 
a una inteligentecampaña 
promocional, apenas se 
notaron ausencias en lo 
que a empresas de produc¬ 
tos f otográf i eos se refiere. 
Allí estuvieron Canon, 

N Ikon, M inolta, Olympus, 
Kodak, Samsung, Agfa, 
Polaroid etc. si bien, al 
Igual queocurreen el mer¬ 
cado de la informática, en 
el fotográfico se aprecia 
que el protagonismo 
comercial no lo ostentan 
las marcas en sí, sino sus 
representantes o distribui¬ 
dores para nuestro país 
Recién celebrada Photokl- 
na (Alemania, la feria de 
este sector más importante 


del mundo) y también 
SIMOTCI 2000, no hubo 
demasiados productos 
novedosos que resaltar. 

Eso sí, los apasionados de 
las instantáneasy algunos 
curiosos pudieron tocar 
mítleos modelos de cáma- 
ras fotográficas y objetivos 
sólo al alcance de los bolsi- 
llosdeunos pocos, 


Los ámbitos temáticos 
principal esdelaferia fue¬ 
ron fotografía y vídeo de 
consumo, aunquetambién 
habría que resaltar la foto¬ 
grafía profesional, imagen 
digital, fotoacabado, equi¬ 
pos de laboratorio, indus¬ 
trias y servicios audiovisua¬ 
les, así como prensa 
especializada. 


f l IrBigofc, 

i odo en esta vida se 
rige por leyes, la natu¬ 
raleza, la f sica, las 
matemáticas... Y la 
informiftica, por mucho 
que digan que no es una 
ciencia exacta, no deja de 
actuar inexorablemente con 
sus reglas a veces exaspe¬ 
rantes. Cuando un PC se tie¬ 
ne que colgar lo hace sin 
remisi n, y nos deja con 
tres palmos de narices. Ni 
Windows, ni Bill Gates, nos 
ampara. Ni la santa provi¬ 
dencia. Cuando estamos a 
punto de culminar nuestra 
obra maestra viene un corte 
de luz, por razones ajenas 
a nuestro proveedor, nos 
dicen y terminamos 
poniendo el grito en el cie¬ 
lo. Deber a haber un soft¬ 
ware que nos permitiera 
descargar nuestra ira en 
esos momentos de cabreo, y 
tensar nuestros estresados 
moesculos. Si un programa 
tiene que faltar, lo har#L sin 
raz n explicable, y cuando 
el problema se solventa, 
normalmente reiniciando el 
ordenador, no tenemos mAs 
remedio que apretar y tirar 
para delante. Hay d as que 
descargar ficheros de la 
Red se convierte en una 
aut0ntica odisea: archivos 
bajados con cero bytes, cor¬ 
tes en el cdtimo porcentaje 
de la descarga, problemas 
con el servidor remoto, etc. 

Y eso que existen progra¬ 
mas que nos optimizan la 
bajada de archivos, pero si 
tenemos el d a tonto, no 
hay manera. Con los contro¬ 
tadores sucede un tanto 
parecido, si bien sus estra¬ 
gos suelen ser mAs doloro¬ 
sos como son las desconfi¬ 
guraciones de perif0ricos o 
puertos que se quedan inu¬ 
tilizados. 

Y no preguntes a los exper¬ 
tos que, cabizbajos, te 
brindaran mil respuestas 
conformistas. ¿Qui0n nos 
explica el funcionamiento 
de estas leyes? ¿Ser#L que 
Murphy trabaja para Intel 
y Microsoft? La cenica expli¬ 
cad n que me queda clara 
es que, tarde o temprano, 
tendremos que volver a 
rascarnos el bolsillo. 

Chufi 

























ACTUALIDAD HARDWARE 


Creative 
adopta la 
memoria DDR 

UMD comercializará la 
última tarjeta gráfica de 
Creative. Se trata de 3D 
BI áster G eF orce 2 M X con 
tecnología T ransform & 

L ighting. Incorpora un 
procesador G eF orce2 M X 
con motor T &L de segun¬ 
da generación, que le per¬ 
mite ofrecer un rendimien¬ 
to de 20 millones de 
triángulos por segundo. 
Con el fin de capturar 
sombras por pixeles para 
conseguir imágenes reales 
y una velocidad de relleno 
de hasta 700MegaTexls 
por segundo, incluye el sis¬ 
tema nVidia Shading R astie- 
zer. A demás, cuenta con 
una memoria gráfica DDR 



▲ La tarjeta rinde a 20 millones 
de triángulos por segundo. 

(DoubleData Rate) de 32 
M bytescon prestaciones3D 
Antiaisling, quepuedelle- 
gar a generar un ancho de 
banda de memoria de 2.8 
Gbytespor segundo. Crea- 
tive 3D BI áster GeF orce 2 
MX tieneun precio de 
28.900 pesetas (173,69 
euros) IVA incluido. 

www.creative.com 
UMD: 902 011 250 


Philips presenta sus 
novedades y proyectos 



L a buena acogida por parte 
del mercado de consumo 
del DVD, así como la apa¬ 
rición del primer repro¬ 
ductor deSuper A udio C D 
y la consolidación de este 
soporte por parte de la 
industria de electrónica de 
consumo, han llevado a la 
empresa holandesa a desa¬ 
rrollar SACD 1000, un dis¬ 
positivo capaz de unir las 
dostecnologíasy ofrecer lo 
mejor de las mismas. Su 
introducción en el mercado 
está prevista para estas 
navidades con un precio 
algo superior a las 330.000 
pesetas. También soporta 
iosformatosVideoCD y 
CD Digital Audio, inclu¬ 
yendo todos Iosformatos 
relacionados con ellos 
(MPEG2, AC3, DTSy dis- 
cosCD-R yCD-RW). 

El Super CD de A udio, 
desarrollado por Philipsy 
Sony, incorpora la tecno¬ 
logía D irectStream D igital 
(D SD), capaz de muestrear 


con una frecuencia 64 veces 
superior a la de un CD clá¬ 
sico. Como declaró un 
directivo dePhilipsa COM¬ 
PUTER IDEA en Eindho- 
ven, «eí factor clave para 
asentar este nuevo producto 
en á mercado esla compatibi¬ 
lidad total con los di seos com¬ 
pactos actual es Por este moti¬ 
vo, sha desarrollado un disco 
híbrido, con doscapa9>. 

DVDR 1000 

La grabadora DVD dePhi- 
Iips ofrece un resultado de 
calidad digital tanto para la 
imagen como para el soni¬ 
do. U n solo disco 
DVD+RW puede contener 
4.7 G bytes por cada cara y 
permite elegir cuatro 
modos de grabación distin¬ 
tos, una hora con calidad de 
cinta digital, dosdecalidad 
DVD, tres horas sú per 
V H S y cuatro con defini¬ 
ción superior al VH S. 

La posibilidad degrabar un 
disco DVD cuan¬ 


tas veces se desee, así como la 
total compatibilidad con el 
resto de Iosformatos DVD, 
exceptuando D V D -R A M, 
son losmayores atractivos 
para los usuarios. 

Perspectivas de futuro 

El desarrollo de la televisión 
digital terrestre, para dentro 
dealgunosaños, esla base 
tecnológica sobre la quese 
apoya P h i I i ps para asentar 
sustrabajos en el campo déla 
TV 3D.Aunquesetratede 
un proyecto queestá en su 
fase dedesarrollo, las pers¬ 
pectivas son esperanzadoras 
El proceso parte del forma¬ 
to actual, es decir, bidimen- 
sional, y a través de algorit¬ 
mos, tran sm i ti r esa tercera 
dimensión por otro canal, 
todo ello en pantallasLCD. 
www.philips.es 

Fernando Reinlein 
(Eindhoven, Holanda) 


La videocámara más pequeña 


Sony nos ha sorprendido gratamente 
con la serie DM-MV3, la videocámara 
digital más pequeña del mercado. Su 
tamaño no afecta a su precisión y posi¬ 
bilidades múltiples tanto para imáge¬ 
nes en movimiento como las estáticas. 
La cámara mide 48 x 106 x 86 mm y 
pesa 390 g de peso, unas dimensiones 
posibles gracias a su superreducido 
objetivo. Mediante el uso del escaneo 


progresivo, las videocámaras de la 
serie MV3 pueden leer y aislar infor 
mación encuadre a encuadre para 
grabar las imágenes fijas perfecta¬ 
mente nítidas a una velocidad de 
25 imágenes por segundo. La 
pantalla LCD de 2,5 pulga¬ 
das tiene una resolución 
de 200.000 pixeles. ^ 

www.canon.es \ 


Iomega se 
apunta al MP3 

Iomega International, sub¬ 
sidiaria europea de I omega 
Corporation, ha anunciado 
el lanzamiento del repro¬ 
ductor deaudio digital 
H ipZip en Europa. 

H ipZip, disponible desde 
mediadosde noviembre, 
utiliza como medio de 
almacenamiento discos 
PocketZip de40 M bytesde 
Iomega. Este reproductor 
usa el formato W indows 
Media de Microsoft y la 
nueva tecnología de ges¬ 
tión de derechos digitales 
(DRM) capaz de ofrecer a 
los artistas y a las casas dis- 
cográficas protección con¬ 
tra la distribución no auto- 




▲ La capacidad de almacena¬ 
miento es de 40 Mbytes. 

rizada decontenidos 
comerciales. H ipZip puede 
utilizarse también como 
un dispositivo de almace¬ 
namiento en PocketZip 
para descargar hojas de 
cálculo, imágenes o cual¬ 
quier otro contenido 
que quepa en 40 M by¬ 
tes. 

H ipZip cuenta con el 
sistema operativo 
¡Objects D adió, que 
posibilita la descarga 
y grabación de archi¬ 
vos digitalesy su pos¬ 
terior reproducción 
en cualquier otro dispo¬ 
sitivo. El nuevo reproduc¬ 
tor de I omega tiene un pre¬ 
cio de 73.995 pesetas 
(444.72 euros). 

www.iomega.com 



















ACTUALIDAD SOFTWARE 


ScanSoft PaperPort Deluxe 7.0 


La compañía, que en laprimera 
mitad del año absorbió a Caere, 
presenta una herramienta de 
control de documentos que nos 
permite realizar procesos como 
OCR, retoquefotográfico o nave¬ 
gación off-line. 

A unque es uno de sus principales 
atractivos, no se trata sólo de un 
softwaredeOCR (Optical Charac- 
ter Recognition, reconocimiento 
óptico de caracteres). EI nuevo 
paquete que nos trae ScanSoft 
poseeun conjunto de utilidades 
aptas para agilizar el tratamiento 
de nuestros documentos. El pro¬ 
grama es capaz de reconocer los 



miento de documentos. 


documentosdetexto escaneados, 
mostrar imágenes de nuestros 
archivos, sean del tipo quesean 
(desdeH T M L hasta DOC o cual¬ 
quier extensión de imagen), 
«bajarse» páginascompletasde 
I nternet para facilitar la navega¬ 
ción off-line, retocar imágenes, etc. 
Todas sus funciones han sido 
induidasdeforma que podamos 
acceder a ellas sin conocimientos 
previos, para lo que han procura¬ 
do proporcionarnos una interfaz 
de muy sencillo manejo. E n la 
parte inferior de la pantalla apare¬ 
cerán los iconos de los programas 
quetenemosinstaladosen nuestro 


disco duro quesean susceptibles 
de alguna relación con PaperPort: 
procesadores de texto, gestores de 
correo, programas de tratamiento 
de imagen, editores de páginas 
web. 

Otra de sus interesantes posibi I ida- 
des es la de incluir notas, marcas, 
dibujos, etc., en los documentos, lo 
quefacilita la realización de pre¬ 
sentaciones. El precio del producto 
es muy competitivo, aprovechando 
la fuerte demanda de software de 
la última mitad del año. 8.500 pese¬ 
tas es el precio recomendado, IVA 
incluido. 

www. scansoft. com/europe 


MS Works 6.0 


Esta nueva suite que nos 
presenta Microsoft facilita, 
como es habitual, el uso del 
ordenador en casa. Dirigida 
expresamente para el entor¬ 
no doméstico, Works 6.0 
engloba todas las herramien¬ 
tas necesarias para el PC del 
hogar. Incluye, para empezar, 
un lanzador de tareas, que 
permite acceder, de forma 
automática, a todas las apli¬ 
caciones que ofrece el soft¬ 
ware, dando la posibilidad de 
empezar cualquier documen¬ 
to con una de las 250 planti¬ 
llas que incorpora. 


El paquete posee un 
completo grupo de 
herramientas: procesa¬ 
dor de textos, hoja de 
cálculo, base de datos, 
calendario, libreta de 
direcciones, Internet 
Explorer, Outlook Express 
y Works Portafolios. Esta 
última aplicación nos per¬ 
mite organizar fotos o tex¬ 
tos de Internet, entre otras 
cosas, así como volver a 
utilizar todos esos ítems en 
otro tipo de documentos, 
como cartas, informes o 
correo electrónico. Además, 



incluye una 
galería de formatos 
para poder realizar cam¬ 
bios de fuentes, color o esti¬ 
los en cualquier documento. 


También presenta algunas 
novedades en la hoja de cál¬ 
culo, que siendo de formato 
Excel, da la posibilidad de 
compartir documentos con 
Microsoft Office sin necesi¬ 
dad de tener que realizar 
conversiones de formato. Del 
mismo modo, la compañía 
ha presentado Works Suite 
2001, que incluye las últimas 
versiones de programas 
como Word, Atlas Encarta, 
Picture It! Photo Studio, 
AutoRoute Europa y, por 
supuesto, Works 6.0. 
www.microsoft.es 


Finson llega a 
España 


Finson, empresa dedicada a la 
producción y distribución de 
software para el mercado 
doméstico, empezará a distri¬ 
buir sus productos dentro de 
nuestras fronteras. Presente 
en Alemania, Suiza e Inglaterra 
con acuerdos de distribución, 
ha decidido operaren España 
directamente. Dentro de los 
títulos que empezará a comer¬ 
cializar en el mercado español 
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SOFTWARE GRATIS 


Las 10 páginas más visitadas 
por los internautas para des¬ 
cargarse software gratuito de 
la Red. 

WinZip.com 

WinAmp.com 

Napster.com 

Driverzone.com 

Officeupdate.microsoft.com/ 

spain 

Sotftonlc.com 

Adobe.com 

Macromedia.com. 

Tecnopolis.net/software 

Corel.com 


Antivirus 

C omputer A ssociates ha 
lanzado una nueva versión 
desu antivirus para disposi¬ 
tivos inalámbricos Pal m 
Powered. InoculateIT, 
diseñado para PDA sque 
utilicen la versión 3.0o pos¬ 
terior del sistema operativo 
Palm OS, entrelosquese 
encuentran Palm III, Palm 
V, Palm Vil, Palm mlOO, 

H andspring Visor y H ands- 
pring Visor Deluxe. La ver¬ 
sión de InoculateIT para 
estos si stemas ya está d i spo- 
nible en la página web de la 
compañía. Este software 


antivirus, que será gratuito 
para tod os I os u su ari os q ue 
lo deseen durante sólo 
durante determinado perio¬ 
do de tiempo, protege con¬ 
tra los ataques conocidos 
dirigidosa la plataforma 


Palm OS, como por ejem¬ 
plo, PalmOS.Liberty.A, Pal¬ 
mo S.Phage.A y 
PalmOS.Vapor.A. 

www.ca.com 

www.ca.com/products/inocula- 

teit/palm.htm. 


se puede destacar Extracad, 
Finson CD Creator, dedicado a 
la masterización de CDs y 
DVDs, Tu Contable Familiar, 

CD Labels, para personalizar 
los CDs, Anatoly Karpov Aje¬ 
drez y Virtual Vis age y Coiffeur. 
Se trata de una completa ofer¬ 
ta de videojuegos, productos 
multimedia y software profe¬ 
sional, que busca en nuestro 
mercado un lugar similar al 
ocupado por empresas de la 
categoría de Ubi Soft o Dina- 
mic Multimedia. La compañía 
realiza todas las actividades 
internamente, desde la investi¬ 
gación y el desarrollo hasta el 
servicio al cliente. 
www.finson.com 













ACTUALIDAD INTERNET 


Más ritmos hispanos en la Red 



ST-H ¡lo y Antena 3, socie¬ 
dades partí opadas de 
T elefónica M edia, acaban 
de lanzar A kimúsi ca.com, 
un portal dirigido al mun¬ 
do de habla hispana, donde 
todos los amantes de la 
música podrán acceder a 
información sobre los últi¬ 
mos eventos. 
Aklmúsica.com también 
da la posibilidad de com¬ 
prar CD son-Une, con más 
de 100.000 títulos cataloga¬ 
dos, así como crear CDs 
según los gustos de cada 
cliente. El usuario sólo 
tendrá que ir seleccionan¬ 
do las canciones de sus 
cantantes favoritos, hasta 
un máximo de 12, y espe¬ 
rar unosdíasaqueel pedi¬ 
do llegue a su casa. El 
¡nternauta también tiene la 
posibilidad deescuchar 30 
segundos de música, de 
una selección de 40.000 


canciones, a través de Real 
Player o W indowsM edia. 
A demás, ofrece una sec¬ 
ción que, bajo el nombre 
de «garaje», da la posibili¬ 
dad a los nuevos talentos 
de lanzarse a este mundo. 
Asimismo, el portal dispo¬ 
ne de chats especiales para 
cada uno délos estilos 


musicales y de enlaces a las 
páginas web dedicadas de 
más de 30.000 artistas. 

Buscar música 

Pero si el usuario lo que 
quiere es buscar música, 
por estilo, Instrumentos, 
décadas o popularidad, 

D iscoweb.com ha incluido 


en su sitio de Internet un 
buscador de discos intuiti¬ 
vo. L os gustos se pueden 
definir seleccionando entre 
nueve categorías el estilo, 
las voces, o incluso, el sen¬ 
tido deánimo, y permite 
escuchar hasta 30 segundos 
de la canción elegida. 
Además, da la opción de 
comprar el CD en el 
momento, así como cual¬ 
quier CD que se encuentre 
entre los más de 300.000 
títulos recogidos en su 
catálogo. Por otra parte, 

H ispaM P3.com ha Incor¬ 
porado a su web una sec¬ 
ción en la que incluirá los 
titulares de varias publica¬ 
ciones musical es especiali¬ 
zadas, entre las que desta¬ 
can Plásticos y Decibellos, 
Popwire, Zonadancey 
T erra-M úsica, entre otras 
www.akimusica.com 
www.discoweb. com 


La web para 
el hombre 



Dommo.com es el nua/o 
portal dirigido a hombres con 
edades comprendidas entre 
25 y 45 años de clase media y 
alta, con aspi raciones perso 
nalesy profesionales Esta 
web pretende dar respuesta 
al estilo de vida y hábitos 
actuales. E n el canal «zocco» 
se pueden encontrar los artí¬ 
culos que están a la venta. 

www.dommo.com 


El primer cibercafé español de banda ancha 


El operadorde cable Ono acaba de inaugurar 
el primer café Internet de banda ancha de 
nuestro país coincidiendo con el estreno de su 
portal ono.com que facilitará una amplia gama 
de servicios multimedia. El ono.com, situado 
en la madrileña calle de Fuencarral 121, cuenta 
con 70 puestos de trabajo con una velocidad 
de acceso de 512 Kbps (casi diez veces la 
velocidad del módem convencional)que per¬ 
miten ofrecer vídeo y televisión en tiempo real. 
Los clientes tienen a su disposición una tarjeta 
inteligente que se puede recargary que contie¬ 
ne todos sus datos para la configuración del 
acceso y del correo electrónico. La tarifa de 
uso oscila entre 300 (media hora) y 500 pese¬ 
tas (1 hora). El portal ha iniciado su andadura 
con seis canales multimedia en los que colabo¬ 
ran importantes empresas de contenidos y 



comunicación: Noticias (Atlas Televisión), 
Finanzas (Expansión), Corazón (Grupo Korpa y 
el peridiodista Arturo Tejerina), Meteorología 
(TVC Multimedia),J uegos (Dinamic Multime¬ 
dia), Adultos (LIB)yCine (Promocentro). 
www. ono. com 


Páginas solidarias 


Para facilitar un punto de 
encuentro entre O N G s y 
voluntarios, la F undanción 
Chandra, con el respaldo 
económico de los restau- 
rantesVIP s, ha desarrolla¬ 


do H acesfalta.org. L a web 
dispone de motores de bús¬ 
queda y selección de volun¬ 
tarios donde los internautas 
podrán obtener informa¬ 
ción o intercambiar expe¬ 


riencias. Además, da la 
posibilidad a todas las 
ONGsquelodeseena 
registrar sus necesidades a 
través de esta página. 

www.hacesfalta.org 



De copas 
virtuales 

Marcas de bebidas como 
J &B, Baileys, Tanqueray, 
Malibu, Smirnoff o Pampe¬ 
ro se han unido en una dis¬ 
coteca virtual que opera en 
la Red bajo el nombre de 
Copaclub.com. Una vez 
registrado, sólo para mayo¬ 
res de edad,se puede 
navegar por las distintas 
salas, que con nombres de 
las bebidas alcohólicas 
participantes, se pueden 
encontrar desde canales 
de moda o cultura y arte, 
hasta viajes o deportes 
entre otros. Además, la 
web ha puesto a disposi¬ 
ción de los internautas 
acceso a chats, mail gratui¬ 
to, concursos, fotonovelas 
interactivas y retransmisio¬ 
nes de eventos en directo. 
Al entrar nos encontrare¬ 
mos en el centro de la pista 
de la discoteca y Kika, una 
asistente virtual, se nos 
acercará para guiarnos. 

iv iv iv. copaclub. com 

Compra 
on-//'ne sin 
ordenador 

El grupo Sogecable y El 
Corte Inglés han puesto en 
marcha un nuevo sistema 
de comercio electrónico a 
través de la televisión inte¬ 
ractiva. Los abonados de 
Canal Satélite Digital pue¬ 
den comprar más de 600 
artículos sin moverse de su 
casa y sin necesidad de 
tener una conexión a Inter¬ 
net. Bien a través del canal 
222 o bien la «guía» se 
accede al centro comer¬ 
cial, donde se pueden 
adquirir libros, vídeos, 
música, videojuegos y un 
amplio abanico de produc¬ 
tos de las tiendas Canal 
Club. La compra se realiza 
de forma sencilla; sólo 
hace falta teclear los boto¬ 
nes del mando a distancia 
para navegar por la tienda. 










































ACTUALIDAD MOVILES 


Más horóscopo 
en el móvil 

Según un estudio de Media 
Metrix, GSMBOX se ha posi- 
cionado entre las 25 webs 
más vistas en nuestro país en 
tan sólo 8 meses. La com¬ 
pañía que se dedica a las 
comunicaciones móviles que 
ofrece en toda Europa infor¬ 
maciones y servicios vía web, 
SMSyWAP, quiere seguir 
innovando en Internet y para 
ello acaba de lanzar un nuevo 
servicio llamado «Horóscopo 
Plus». Con esta aplicación el 
usuario puede obtener más 
información acerca de su sig¬ 
no zodiacal con sólo efectuar 
una llamada telefónica. 
www.gsmbox.es 


Lo más WAP 

Cada vez más gente está 
adquiriendo terminales con tec¬ 
nología WAP. Ya existen porta¬ 
les destinados a esta tecno¬ 
logía para darle movilidad al 
usuario.Puedes accederá una 
gran cantidad de información, 
como noticias, el estado del 
tráfico, el tiempo e incluso jugar 
desde el teléfono móvil. Para 
que sepas pordónde navegar, 
desde aquí te proponemos 10 
direcciones imprescindibles 
WAP que serán de tu interés: 
Cocotero.com 

Portalwap.com 

Andanza.com 

KeWAPo.com 

Wao.esaratis.com 

Wao.auav.com 

m-central.ora 

es.asmbox.com 

Wap.waovs.net 

Wao.ozu.es 


Paybox, primer sistema 
de pago vía móvil 



Los usuarios españoles de 
teléfonos móviles cuentan 
con un nuevo medio de 
pago alternativo al dinero 
en efectivo o a la tarjeta de 
crédito, El sistema paybox 
permite efectuar pagos con 
el teléfono móvil tanto en el 
mundo real como 
en el virtual, 

Este sistema de 
pago se ofrece 
como una solución 
universal queya 
utilizan mllesde 
usuarios en Alema¬ 
nia, para efectuar 
pagos en tiendas virtuales y 
en la vida real, servicios 
como taxis o entrega de piz- 
zasa domicilio, así como 
para efectuar transacciones 
entreclientes abonad os. 
Paybox se posiciona como 
un revolucionario sistema de 


pago vía móvil sencillo, fia- 
bley seguro, que ofrécela 
máxima satisfacción al usua¬ 
rio en sus transac¬ 
ciones. Con un 
coste único de 5 


euros anuales, sin comisio 
nesni costesdeinstalación, 
el sistema aporta una solu¬ 
ción compatible, ya que pue- 
deser utilizado como medio 
depago independientemen¬ 
te de la oper adora de tele¬ 
fonía móvil y con cualquier 
entidad bancaria. 

Además, paybox es seguro 
para comprason-í/neya que 
la autorización de pago se 
realiza en la red GSM del 
teléfono, evitando así el posi¬ 
ble uso fraudulento de datos 
confidenciales Paybox 
España prevéquea finales 
de2001másde 300.000 per¬ 
sonasen España y cerca de 
un millón en Europa utili¬ 
zarán paybox como sistema 
de pago y podrán comprar 
en másde400tiendasvir- 
tualesy en másde2.500 
comercios reales 



Telefonía 
en la Red 

Sin gastos de envío para 
compras superiores a 7.000 
pesetas, Movizonia.com te 
lleva el móvil a casa en un 
plazo medio de 24-48 horas 
y máximo de 96. Este portal 
permite navegar por las 
operadoras, categorías, 
packs prepago, teléfonos 
libres y accesorios, tanto 
originales como compati¬ 
bles, de forma intuitiva o 


con una guía de compra, 
para adquirir un terminal 
móvil. Además, da la opción 
de realizar comparativas 
entre modelos de distintas 
marcas, así como entre las 


diferentes tarifas de las ope¬ 
radoras. También ofrece la 
posibilidad de mandarle un 
teléfono o cualquier otro 
accesorio a un amigo. 
www.movizonia.com 


Traducción simultánea por GSM 


Latinia.com acaba de lanzar 
un servicio de traducción 
español-inglésdisponible 
desdeel teléfono móvil. Los 
usuarios podrán traducir 
palabras su el tas o frases com- 
pletasdesdecualquier dispo¬ 
sitivo con tecnología GSM, 
con independencia del lugar 
donde se encuentren y sin 



▲ Dile adiós al diccionario. 


necesidad detener una cone¬ 
xión a I nternet o un diccio¬ 
nario convencional a mano. 


Gracias al sistema de mensa- 
j es cortos SM S y con capaci - 
dad para traducir hasta 160 
caracteres, el usuario sólo 
tendrá que enviar un mensa¬ 
je con la palabra «activar» al 
teléfono 655 28 46 42 para 
acceder, de este modo, al 
menú donde se encuentran 
los servicios vía móvil de 


Latinia.com. Despuésdeberá 
enviar otro mensaje con la 
palabra o palabrasquedesea 
traducir, precedidasde«tra- 
ductor» y deforma inmedia¬ 
ta recibirá en su terminal el 
contenido deseado traducido 
en lengua inglesa y así, todas 
lasvecesquelo necesite 

www.latinia.com 


El volat n 

N IÑOS CON CUEN¬ 
TO. 

Hubo una vez un 
pa s donde el 
gobierno permití que los 
niceos llevaran sus propias 
tarjetas de cr0dito. Su 
intenci n era aumentar el 
consumo de la poblaci n, 
o eso dijeron. As que los 
cr os se lanzaron a la 
calle satisfechos de su 
poder adquisitivo. Los 
padres de esa generad n 
de consentidos se olvida¬ 
ron de acompacmr su cr0- 
dito con ciertas dosis de 
educaci n. A fin de cuen¬ 
tas, la cultura no tiene 
nada que ver con el poder 
adquisitivo. Supongo. Los 
vendedores hab an visto 
ya el enorme fil n que 
supon an los verdaderos 
amos de la casa, los capri¬ 
chosos pr ncipes destrona¬ 
dos, y los escaparates 
estaban poblados de los 
preciados regalos de la 
codicia, dispuestos a reci¬ 
bir la avalancha de dimi¬ 
nutos compradores en 
ciernes. En Espacm esta¬ 
mos todav a lejos de estos 
extremos del consumo, 
aunque nos dejemos llevar 
ya, con incipiente entu¬ 
siasmo, por las oleadas de 
productos, pensados siem¬ 
pre para nuestros deseos, 
no para nuestras necesi¬ 
dades, que en estas fechas 
nos invaden. Y con el 
tiempo, imperceptible¬ 
mente, nuestros niceos se 
han ido convirtiendo de 
devoradores de cuentos en 
consumidores compulsivos. 
Hubo una vez un pa s don¬ 
de los niaeos eran cada vez 
menos niaEos de cuento. Y 
ese pa s estA cada vez mAs 
cerca del nuestro. 

Rafael Mar a 
Claud n 
















































GRABACIÓN 



Regrabadoras, discos CD-Rs, sofware de grabación... 



La regrabadora se convierte por tanto en una excelente 
opción para que dispongamos a nuestro aire de nuestros 
archivos y no quedarnos ahogados de espacio. Las condicio¬ 
nes del mercado son cada vez más favorables para el usuario, 
y los precios de los dispositivos van bajando progresivamente. 
Así, podemos adquirir una regrabadora por un coste aproxi¬ 
mado de 45.000 pesetas, que incluye el software de grabación 
correspondiente. A demás los discos vírgenes cuestan ya 
menos que un periódico, con lo cual el gasto en almacena¬ 
miento futuro no nos va a hipotecar jamás 
A nte la avalancha de marcas de regrabadoras y de discos 
vírgenes que ha inundado el mercado, es muy probable que 
nos veamos desbordados por tal oferta, sin saber muy bien 
de qué lado decantarnos. Para despejar dudas, hemos con¬ 
templado los tres elementos fundamentales que intervienen 
en el proceso degrabación: software, regrabadoras y CD-Rs. 
Y finalmente, incluimos un paso a paso de cómo realizar 
una grabación de la forma más óptima. 


Nuestro tema de 
portada da cobertura a 
la grabad n de CDS, 
una de las tareas mÁs 
requeridas por el 
usuario, dada la 
creciente necesidad de 
almacenar datos, copias 
de seguridad y todo 
tipo de archivos de uso 
y disfrute personal. Por 
nuestro banco de test 
han pasado las nuevas 
versiones del software 
de grabad n, las 
regrabadoras de 
oitima hornada 
y una completa 
selecci n de CD-Rs. 


a tecnología ha dado 
un giro de 180 
grados desde sus 
inicios y ya nos 
encontramos 
en una fase de auténtica 
informática personal, en la 
que tanto las aplicaciones como las herra¬ 
mientas van encaminadas al aprovecha¬ 
miento y disfrute de la persona. EI usua¬ 
rio es cada vez más autosuficiente y 
puede manejar sus archivos sin tener que depender de nadie 
El caso más significativo es el del almacenamiento, una de las 
grandes limitaciones que venimos padeciendo. Cualquier dis¬ 
co, por muchas «gigas» que tenga recién estrenado, termina 
tarde o temprano quedándose pequeño. La culpa la tienen los 
ficherosmultimediaque cada vez están más presentes en nues¬ 
tro entorno, y que nos llegan por correo electrónico: las fotos 
quesin parar escaneamosy que echamos al disco duro pensan- 
doquenotienefondo. LosficherosM P3, los vídeosde nuestros 
amigos, cortometrajes digitalizados bajados gratuitamente de 
la Red,,, un cúmulo de acciones encaminadas a limitar nuestra 
unidad de almacenamiento principal, Y no tiene mucho senti¬ 
do comprar un segundo disco duro, si nos va a servir de mero 
almacén deficherosquese pueden guardar sueltos y ordenados 
en discos compactos, manejables y que ocupan poco espacio. 
Por otro lado, resultan trascendentales las copias de seguridad, 
tanto de los programas como de losdocumentos principales, las 
imágenesfavoritaso la de nuestro correo electrónico. 


El usuario es 
cada vez mAs 
autosuficiente 
y puede 
manejar sus 
archivos sin 
tener que 
depender 
de nadie 


P ancha tu 











SOFTWARE DE GRABACION _ 

Malo: ★/ Regular: ★ ★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


Los reyes de 


Eres programas se llevan la palma en este 
terreno, aunque no son los omicos. En 
cualquier caso, son los mÁs extendidos. Se 
trata de Ñero Burning ROM, Easq CD 
Creator y WinOnCD. 


S acar provecho al soft¬ 
ware de grabación es 
de gran Importancia 
para realizar copias 
de calidad de nues¬ 
tros datos, sean del 
tipo dequesean. Actualmente las 
regrabadoras tienen una impor¬ 
tancia muy superior que la que 
tenían hace tan sólo un par de 
años, debido fundamentalmente a 
la competitividad de sus precios. 
L a aparición de diferentes forma¬ 
tos de discos compactos y la 
amplia oferta de «tostadoras» ha 


llevado a los desarrolladores de 
este tipo de software a diseñar 
herramientas capaces de sacar el 
máximo partido del hardware. 
Recientemente, también han apa¬ 
recido las grabadoras domésticas. 
Se trata, básicamente, de un 
módulo más de una cadena de 
alta fidelidad con un margen de 
maniobra bastante escaso y con 
muchos problemas de compatibi¬ 
lidad con los CD-R y CD-RW 
(no digamos ya con un DVD). 

Por tratarse de un producto que 
se suministra con la grabadora de 


la grabación 



▲ El software es un elemento determinante en la grabación. 


forma gratuita, además de poder 
encontrarlo en versión de evalua¬ 
ción en multitud de webs inclui¬ 
das las de los desarrolladores, no 
hemos indicado el precio como 


criterio de valoración. Sin embar¬ 
go, tanto facilidad de uso y apren- 
dizaje como documentación, 
incluido manual, son elementos 
indispensables 


Ñero Burning ROM 5 

La aitima versi n de este programa, uno de los 
mÁs conocidos en su campo, incorpora opciones 
como la posibilidad de utilizar dos grabadoras. 


W a compañía alemana A head 
Softwarecomercializa desde 
— el pasado verano la quinta 
versión de su aplicación máscono- 
cida, Ñero Burning ROM. 

En una ventana se muestra el con¬ 
tenido de nuestro PC yen la otra la 
estructura y losdatosqueva a 
tener el disco compacto quegrabe- 
mos, En ésta encontraremos en la 
parte inferior una barra numerada 
donde se visual iza el espacio ocu¬ 
pado y el que disponemos para 
introducir más datos, N ero tam¬ 
bién incluyela posibilidad decrear 
un disco desde el quepuedeini- 
ciarsenuestro CD yquefuncione 
como un disco duro o un disquete. 
Esta función es muy útil para 


VALORACI N 

L a mayor virtud de este programa es su ver¬ 
satilidad y el gran número de opciones. 

Versatilidad: 

★ ★★★ 

Facilidad de uso: 

★ ★★ 

Prestaciones: 

★ ★★★ 

Aprendizaje: 

★ ★★ 

TOTAL: 

★ ★★ 



Ñero Burning ROM 5 
Fabricante: Ahead Software 
Web: www.ahead.com 
Distribuidor: WSKA 
Tfn: 91 653 01 99 
Web: www.wska.com 
Precio: 9.990 pesetas (60 euros) 

arrancar ordenadores sin sistema 
operativo. Soporta formato C D - 
ROM,VídeoCD,CD Audio y 
d i seos h íbri d os para am bas pl ata- 
formas, aunque para ello tendría¬ 
mos que disponer deun ordenador 
M acintosh, E n este aspecto, debe¬ 
mos señalar algunas incompatibili¬ 
dades con W inO nC D, ya que 
debemosdesinstalar éste para 
poder disfrutar de Ñero. 


Easy CD Creator Deluxe 4 

El veterano software de Adaptec sigue siendo 
la primera opci n para muchos usuarios. 


VALORACI N 



f as/ C D C reator es, j unto con 
Toast, para plataformas 
— Macintosh, uno de los pro¬ 
gramas más asentados en el merca¬ 
do de consumo. La versión Deluxe 
4, posee un entorno mucho más 
atractivo eintuitivo. Como elemen¬ 
to diferenciador de sus dos compe¬ 
tí dores en esta comparativa, encon¬ 
trárnosla posibilidad deactualizar 
sus librerías al iniciar el programa a 
través de la web. 



L a actualización automática del software es 
su aportación diferenciadora de los otros dos 
productos 


Versatilidad: 

★ ★★★ 

Facilidad de uso: 

★ ★★★ 

Prestaciones: 

★ ★★★ 

Aprendizaje: 

★★★★★ 

TOTAL: 

★★★★ 


L as posi bi I idades de esta aplicación 
no se limitan a la creación de un 
CD-R.También disponemosde 
aplicaciones para editar archivosde 
sonido digital, La utilización deun 
asistente, quetambién se contem¬ 
plaba en versiones anteriores, sigue 
muy presente en ésta, ya que pode¬ 
mos recurrir a á en cualquier 
momento del proceso degrabación. 
U na vez hemos arrancado el pro¬ 
grama, después de haber decidido 
si actual izamos nuestro software o 
no, aparece la interfaz de usuario 
propiamente dicha. Su formato es 
atractivo y recuerda a la Suite 
Microsoft Office; en especial, por 
el simpático muñequito queapare- 
ceen pantalla. 































SOFTWARE DE GRABACION 


Malo: ★/ Regular: ★★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


WinOnCD 

La compacea alemana 
CeQuadrat se presenta 
como alternativa a 
Adaptec y Ahead 
Software 

r uando arrancamos 

WinOnCD se nos presenta 
— un cuadro dediálogo que 
nos ofrece el tipo dedisco que 
queremos crear. En este cuadro 
se muestran las opciones 
más comunes de los 
modos de escritura. 

El camino a lo largo del 
proceso de grabación lo 
podemos seguir déla 
mano de un asistente 
que se muestra en una 
ventana independiente. 

En él, el usuario escoge 
las opciones que más le 
interesen. 

U na opción que nos ha 
llamado la atención es la 
que nos permite crear 
discosa partir de los 
que el ordenador pueda 


arrancar directamente, tanto 
para la plataforma PC como 
para losM acintosh. Esta posibi¬ 
lidad es especialmente amplia en 
el caso de los discos de arranque 
para PC, ya que podemos selec¬ 
cionar con una gran exactitud el 
segmento de memoria en el que 
queremos depositar nuestros 
datos. 
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Si nuestra intención no es crear 
un disco de arranque, se presen¬ 
ta la interfaz de usuario del pro¬ 
grama. Ésta, aunquesimilar a la 
de la utilizadas por N ero o Easy 
CD Creator, se divide en dos 
partes bien diferenciadas. En la 
de arriba encontramos una 
estructura en forma de árbol 
donde se detallan las diferentes 
unidades de almace¬ 
namiento, En la de 
abajo se refleja el con¬ 
tenido del CD que 
vamos a crear, acom¬ 
pañado de las opera¬ 
ciones clásicas, como 
cerrar disco o emular 
grabación, El sistema 


WinOnCD 3.7 

Precio: 6.970 pesetas 
(41,88 euros) 

Fabricante: Cequadrat.com 
Distribuidor: CD World 
Tfn: 902 33 22 66 
Web: www.cdworld.com 




VALORACI N 


. 


U na interfaz intuitiva y la posibilidad de 
generar discos de arranque multiplataforma 
son sus m ayotes virtudes. 

Versatilidad: 

★ ★★★ 

Facilidad de uso: 

★ ★★★ 

Prestaciones: 

★ ★★★ 

Aprendizaje: 

★★★★★ 

TOTAL: 

★★★★ 


para añadir contenidos del for¬ 
mato quedeseemosselimita a 
seleccionar el archivo o carpeta y 
arrastrarlo a esta zona. 

Otra característica muy útil que 
nos ha llamado la atención es la 
incorporación de una utilidad 
con la que podemos diseñar la 
carátula de nuestro CD. 

En definitiva, se trata de un soft¬ 
ware de simi lares características 
a los otros dos productos anali¬ 
zados, con la diferencia decon¬ 
tar con un acceso directo al asis¬ 
tente de manera independ¡ente a 
la del propio programa, además 
del editor de carátulas ya men¬ 
cionado. 

Este tipo de características, casi 
multimedia, son lasque más 
atractivas resultan para los usua¬ 
rios no habituados a este software. 
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disco con el láser emitido desde 
la grabadora. El sistema no ha 
experimentado muchas varia¬ 
ciones hasta la llegada del 
DVD-R, queal modificar la 
longitud de onda del láser dis¬ 
minuye el tamaño de los «agu¬ 
jeros» y se estrecha el espacio 
entre los surcos. 

EI proceso de creación de C D - 
ROM clásico, el que adquirimos 
con datos, ya sea audio o softwa¬ 
re, se denomina estampación. 
Éste consiste en crear un molde 
que luego dará forma al soporte 
de pol¡carbonato que constitu¬ 
yen los datos del C D . E sta 
superficie se cubre con una capa 
metálica y a continuación con 
otra de protección frente a ele¬ 
mentos como el polvo o la luz 
del sol. 

Por el contrario, la estructura de 
losCD-Rs no es la misma que la 


L a tecnología óptica de 
almacenamiento por 
láser es relativamente 
reciente. Su primera 
aplicación comercial 
masiva fue el CD de audio, a 
principios de la década de los 80. 
Sus fundamentos técnicos, en 
cuanto a funcionamiento, son 
relativamente sencillos: un haz 
de luz láser va leyendo o escri¬ 
biendo datos que se encuentran 
en la superficie de soporte de 
plástico. 

La principal característica de los 
dispositivos ópticos es su fiabili¬ 
dad: no les afectan los campos 
magnéticos, apenas sufren por la 
humedad o el calor, salvo en 
temperaturas extremas, y aguan¬ 
tan golpes siempre que su super¬ 
ficie esté protegida. 


Métodos y características 

El proceso de lectura es muy 
similar al usado en los antiguos 
discos de vinilo, excepto porque 
la información está guardada en 
formato digital (unos y ceros 
como valles y cumbres en la 
superficie del C D ) en vez de 
analógico y por usar un láser 
como lector. El sistema no ha 
experimentado variaciones 
Importantes hasta la aparición 
del DVD, que ha modificado la 
longitud de onda del láser, 
reducido el tamaño de los agu¬ 
jeros y apretado los surcos para 
que quepa más Información en 
el mismo espacio. El proceso de 
escritura se basa en Ir «agujere¬ 
ando» la superficie plástica del 


de los CD 
ROM comercia 
les. Empezando de abajo 
a arriba, nos encontramos con 
una superficie de policarbonato 
similar a las de los discos clási¬ 
cos. Sobre ella se asienta otra 
capa constituida por un políme¬ 
ro (éste varía según el fabrican¬ 
te), que es lo que modifica el haz 
de láser cuando incide sobre el 
disco. La potencia del láser hace 
que las propiedades reflexivas de 
esta superficie cambien. Estas 
modificaciones son las que la 
unidad lectora interpretará 


como 

datos. Sobre 
esta capa se extien¬ 
de otra de origen metálico y por 
tanto reflectante, con el objetivo 
de reflejar las «Irregularidades» 
que provoca la Incidencia del 
láser en la capa Inferior, En la 
superficie se coloca una película 
de laca protectora, que también 
sirve como disipador térmico 
para evacuar la gran cantidad de 
calor que genera el láser. Sobre 
esta capa se pueden añadir más 
como protección o simplemente 
la serigrafía. 


El polímero 

La capa constituida por un polí¬ 
mero es donde se graban los datos 
realizando pequeños agujeros en 
su superficie. A estos «agujeros» 
se les denomina PITSy su impor¬ 
tancia no sólo reside en el tamaño 
yen la velocidad con que se gene¬ 
ran, sino en su perfecta alineación 
respecto a la vertical con el haz de 
luz y paralela a la dirección de 
giro del disco. Por tanto, la exacti¬ 
tud de la grabadora junto a la 
sensibilidad del polímero parecen 
los factores más Importantes que 
Intervienen en la grabación de 
datasen un CD-R. Sin embargo, 
esa sensibilidad puede jugar en 
contra del CD-R porque otro fac¬ 
tor que debemos tener en cuenta 
es el tiempo que vamos a tener 
al macenados nuestros datos. 

Inidalmente se utilizó la CIANI- 
NA, componente especialmente 
sensible a la luz, Por la misma 
razón, no resulta la más práctica 
para la conservación de informa¬ 
ción. A continuación apareció la 


El abaratamiento de tas obleas y su 
notable fiabilidad han llevado a muchos 
profesionales y usuarios a utilizar este 
soporte como almacenamiento masivo 
de datos. 


E-Focus CDC-58 


El dispositivo utilizado para esta 
comparativa es efocus CDC-58, 
fabricado por Efocus. Está basa¬ 
do en una grabadora Teac con 
una velocidad de grabación de 
1.200 kbps y 4.800 Kbps de lec¬ 
tura. Se le ha incorporado una 
placa de control, gestionada por 
un software concreto encargado 
de mostrarlos datos recogidos 
tras la prueba. Su conexión es a 
través de bus SCSI y puerto 
paralelo para el control de datos. 

El proceso que sigue este dispositivo es anotar las veces que tiene que utili¬ 
zar el CIRC y los tiempos que tiene que recurrir a él. 

Su precio está en torno a las 500.000 pesetas (3.005,06 euros). 





























ANALISIS CD-Rs 


Tabla de resultados 



Marca 

BASF 16x 

BASF Ceram 

Fujifilm 

Hi Space 

Kodak 

Maxell 

Mitsui SG 

Princo 

Ricoh 74 

Discos AAA 

7 1 

9 1 

9 

6 

9 

2 

8 

Discos AA 

0 

0 

0 

3 

0 

2 

0 1 

0 

Discos A 

0 

0 

0 1 

1 1 

0 

0 

0 

Discos BBB 

0 

5 

0 1 

° 

0 

0 1 

0 

Discos BB 

0 

0 

0 1 

° 

0 

0 

0 

0 

Discos B 

0 1 

1 0 

0 

0 

0 

0 

0 

Discos CCC 

2 

0 

0 1 

0 

0 

1 2 

1 

Discos CC 

0 1 

0 

0 

0 

0 

0 

3 

1 

Discos C 

0 

0 

0 1 

0 

0 

0 

0 

0 

Discos D 

1 1 

0 1 

0 1 

0 1 

0 

Media 

8,4 

5,3 

9,5 

6,4 

9,8 

8,5 

9,4 

5,3 

8,7 

Precio por unidad 

(pesetas / euros) 

195/1,17 

295 / 1,77 

146/0,88 

123/0,74 

139/0,84 

130/0,78 

156/0,94 

75/0,45 

132/0,79 

Teléfono 

93 496 40 00 

93 496 40 00 

902 332 266 

902 332 266 

902 332 266 

902 332 266 

902 332 266 

902 210 151 

902 332 266 

Distribuidor 

EMTEC 

EMTEC 

CD World 

CD World 

Kodak 

CD World 

CD World 

DMJ 

CD World 

Calificación 

★★★★ 

★ ★ 

★ ★★★★ 

★ ★★ 

★★★★ 

★★★ 

★★★★ 

★ ★★ 

★ ★★★ 


PHTALOCIANINA, componen¬ 
te más resistente a la luz pero tam¬ 
bién más exigente con el láser a la 
hora de modificar su estado, lo que 
puede acarrear errores de escritura 
o de lectura, dado que la intensi¬ 
dad con la que aplican la potencia 
del láser varía en función de la 
velocidad de ésta. 

Recientemente, Mitsubishi, fabri¬ 
cante de la marca Verbatlm, ha 
desarrollado una nueva sustancia 
para esta capa, el Metal Azo. Este 
polímero hereda lo mejor de los 
dos que hemos mencionado ante¬ 
riormente. Por un lado ofrece una 
mayor resistencia a la degradación 
por parte de la luz solar, mientras 
que su resistencia al láser es más 
que aceptable. Esto posibilita una 
calidad y resistencia media nota¬ 
ble. Otra de las consecuencias de 
esta sustancia es que dota a la capa 
de un color azulado, consecuencia 
de las propias características físicas 
y químicas del polímero y no como 
ocurre en no pocos casos, que se 
incluye un tinte para dar un color a 
la oblea que esté más o menos de 
moda. 

Proceso 

Cuando aparecieron los primeros 
disco grabables, la transferencia 
de datos al CD-R debía hacerse de 


una sola vez. Si el disco no lo 
llenábamos desperdiciábamos 
todo el espacio sobrante, lo que 
dificultó en un principio su 
expansión y asentamiento en el 
mercado de consumo y profesio¬ 
nal, Con la llegada de los discos 
multlsesión se solucionó parcial¬ 
mente este problema, pero surgió 
otro. Estos discos permiten que se 
abran varias sesiones de grabación 
y podamos ir llenado todo el espa¬ 
cio disponible hasta completarlo. 
Para ello, se crean dos zonas, una 
de salida ( lead-out ) y otra 
de entrada ( lead-in ) en 
cada SESIÓN . Estas dos 
zonas se encuentran inte¬ 
rrelacionadas mediante 
punteros, estructuras de 
datos que permiten enla¬ 
zar una con la otra y vice¬ 
versa, para ello se sitúa un 
puntero al final de cada 
sesión que apunta al prin¬ 
cipio de la siguiente. A1 
grabar la última sesión 
debemos «cerrar» el disco. 

Esto consiste en grabar la 
tabla completa de conteni¬ 
dos que Indicará a la uni¬ 
dad lectora que no debe 
buscar más sesiones. 

Sin embargo, el uso de 
varias sesiones tiene como 


contrapartida el desperdicio de un 
espacio que en algunos casos debe¬ 
mos tener en cuenta, ya que estas 
zonas de entrada y salida pueden 
ocupar unos 15 M bytes aproxima¬ 
damente, espacio que sin ser espe¬ 
cialmente significativo, sí es acon¬ 
sejable tenerlo en cuenta para 
evitar sorpresas desagradables Por 
esta razón, no es recomendable 
realizar más de tres o cuatro sesio¬ 
nes Para hacernos una ¡dea de la 
pérdida que supone la utilización 
de varias sesiones, el uso de 10 


puede reducir el espacio disponi¬ 
ble en un CD-R de 74 minutos 
hasta en un 50%, lo que supone un 
desperdicio de espacio injustifica¬ 
ble. Otra característica que tener 
en cuenta es la compatibilidad cru¬ 
zada entre grabadoras, CD-Rs y 
unidades lectoras. Un mismo 
soporte grabado con un modelo 
concreto de grabadora no se com¬ 
porta del mismo modo en un lec¬ 
tor u otro. Este comportamiento 
desigual se debe a que los fabri¬ 
cantes no siguen las especificacio¬ 
nes estándar con toda la 
exactitud deseable y esto 
provoca que discos que 
ofrecen una fiabilidad ópti¬ 
ma en un lector Yamaha, 
no lo sean tanto en otro de 
Creative Labs, por ejemplo. 


La prueba: criterio y 
calificaciones 
En cualquier transferencia 
de datos, especialmente 
cuando son grandes canti¬ 
dades o cuando la transmi¬ 
sión se realiza a gran dis¬ 
tancia, las TRAMAS de 
información están forma¬ 
das por los datos propios y 
una información redun¬ 
dante. Estos bytes sobran¬ 
tes constituyen códigos 


Criterio de Valorad n 


Calificación 

BLER 

BURST 

FE 

TE 

AAA 

30 

0 

0 

0 

AA 

30 y 70 

0 

0 

0 

A 

70 y 220 

0 

0 

0 

BBB 

30 

0 

N/A 

N/A 

BB 

30 y 70 

0 

N/A 

N/A 

B 

70 y 220 

0 

N/A 

N/A 

CCC 

30 

N/A 

N/A 

N/A 

CC 

30 y 70 

N/A 

N/A 

N/A 

c 

70 y 220 

N/A 

N/A 

N/A 

D 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 


Las calificaciones que suministra efocus CDC-58 son des¬ 
de la AAA, que equivaldría a un 10, pasando por AA (9), 
hasta llegar a la D que equivaldría a un 0. Esta última califi¬ 
cación se da a los discos que se consideran inservibles. 






































































ANALISIS CD-Rs 




Rimax Platinum Samsung 74S 

Sony CDQ 74CN TDK CDR 74 

Verbatim Waitec 


2 8 

8 0 

7 1 


3 1 

0 9 

0 0 


0 0 

0 1 

0 0 


0 0 

0 0 

0 0 

0 0 

0 0 

0 0 

0 0 

0 0 

0 0 


3 0 

0 0 

2 7 


2 0 

1 0 

0 2 


0 1 

1 0 

0 0 


0 0 

0 0 

1 0 


6,5 9,1 

8,5 8,8 

7,8 4,1 


77/ 0,46 99 / 0,60 

195 131 

106 119 


902 332 266 902 332 266 

91 449 23 40 902 332 266 

902 332 266 902 332 266 


CD World CD World 

Sony CD World 

CD World CD World 


★★★ ★★★★ 

★★★ ★★★★ 

★★★★ ★★ 






detectores y correctores de error. 
Esta detección y corrección, cuan¬ 
do es posible, se basa tanto en el 
orden en el que se transmiten los 
datos (envío de información a 
satélites geoestacionarios), como 
en su orden de colocación a lo lar¬ 
go de la superficie (tarjetas perfo¬ 
radas), o en los dos, como es el 
casodelosCD-R. 

El sistema de detección y correc¬ 
ción que se ejecuta durante la gra¬ 
bación de un CD-R, cuyas siglas 
son C.I.R.C., basa su sistema en 
dos decodificadores: C1 y C2. El 
primero de ellos es capaz de detec¬ 
tar y corregir hasta dos errores en 
dos bytes distintos y corregirlos 
(E11 y E12) por trama de datos. 
Cuando son tres o más los bytes 
erróneos (E IB), el decodificador C1 
es capaz de detectarlo pero no de 
corregirlos y se los pasa al decodifi¬ 
cador C2. Éste, de manera similar, 
detecta y corrige hasta el mismo 
número, dos (E21 y E22) y detecta 
hasta tres bytes erróneos (E32). 
Este tipo de errores ya no se puede 
reparar y deja el CD-R inservible. 
Todo este proceso, cuando es 
necesario, retarda la lectura del 
CD en mayor medida cuanto 
mayor sea la gravedad del error. 

La prueba ha sido realizada gra¬ 
cias a una testeadora de CD-R, 


efocus CDC-58, que utiliza CD 
World para comprobar y acredi¬ 
tar con una puntuación objetiva 
los CD-R de las marcas que distri¬ 
buyen en España. La efocus 
CDC-58 básicamente se limita a 
leer cada disco compacto a una 
velocidad de 3.600 kbpsy contabi¬ 
lizar el número de veces que es 
necesario el propio código detec¬ 
tor y corrector de los C D s (C IRC ). 
A demás es capaz de detectar erro¬ 
res de enfoque de hasta 5 milési¬ 
mas de milímetro y desfases supe¬ 
riores a media pista. 

EI resultado es una tabla y un grá¬ 
fico en la que se detallan los valo¬ 


res de los errores que 
hemos comentado an¬ 
teriormente. 

El primer gráfico y el 
primer valor que se 
nos suministra es el 
BLER. Este factor es 
la suma de todos los 
errores que han sido 
detectados por el pri¬ 
mer codificador (Cl) 
del Cl RC, es decir 
Eli, E12 y E13, por 
segundo. El segundo factor que 
aparece es BU RST , éste refleja el 
número devecesqueencontramos 
cinco o más bytes dañados por tra¬ 
ma de transmisión, y finalmente 
FE y TE, que representan los 
errores de enfoq ue y I os desfases 
Como hemos comentado, BLER 
recoge los errores que es capaz de 
detectar el primer codificador del 
CIRC. En sí mismo, este indica¬ 
dor ya podría considerarse una 
prueba objetiva, aunque conviene 
tener en cuenta más factores. 

Un BLER superior a 220 errores 
por segundo es sinónimo de CD- 
R inservible. Cuando está dentro 


de este límite se valoran tanto el 
BU RST, que indica errores con 
mayor duración en el tiempo, 
como las salidas de pista y de fase. 
Para obtener un disco de gama 
alta no debe tener ningún error 
tanto de BU RST como TE y FE. 
Si la calificación es de gama 
media, los errores de fase y enfo¬ 
que son permisibles, no así el 
BU RST. En tercer lugar se sitúa 
la gama baja, que se caracteriza 
por ser el BLER el que dicta su 
calificación siempre dentro del 
grupo de cola. Finalmente se 
sitúan los discos declarados inser¬ 
vibles, dada su escasa fiabilidad, 
Para realizar la evaluación graba¬ 
mos 10 unidades de cada marca; 
algunas nos han enviado dos tipos 
de disco diferentes. 

T ambién debíamos elegir qué 
datos debíamos utilizar como ori¬ 
ginales. La decisión fue elegir dos 
imágenes u originales El primero 
de ellos lo completamos con datos 
almacenados en diferentes aplica¬ 
ciones, Excel, Word, etc; mientras 
que el segundo era mixto, com¬ 
puesto por ejecutables, datos, imá¬ 
genes y sonido, tanto en formato 
WAV como MP3. El objetivo de 
esta división es comprobar si los 
soportes se comportan de la misma 
manera ante diferentes formatos 
Para la realización de la grabación 
de todas las obleas nos servimos 
de la MultiCD lldeVulcano, 
suministrada por CD World, Este 
dispositivo realiza la grabación de 
hasta 11CD-R simultáneamentea 
una velocidad de 1.200 K bytes/s. 
Está equipado con grabadoras 
Sanyo CRD-R800S, con capaci¬ 
dad de lectura de hasta 20x. 
Capaz de soportar la gran 
mayoría de los formatos de graba¬ 
ción existentes. 


Vocabulario 


BLER: Resultado que refleja el número de 
veces que se recurre al CIRC. 

CIRC: Código detector/corrector de erro¬ 
res utilizado en soportes ópticos. 

BURST: Errores de BLER espaciados en 
el tiempo. 

Cianina: Polímero sensible a la luz utili¬ 
zado como soporte de almacenamiento 
óptico. 

Phtalocianina: Polímero de similares 
características a la clanlna con más resis¬ 
tencia a la luz. 

Trama: Unidad de transmisión de datos 
compuesta de bytes. Su longitud varía en 
función del emisor, receptor y protocolo. 


Reflexión: Propiedad de cualquier super¬ 
ficie para reflejar parte de los rayos de luz 
que Inciden sobre ella. 

DVD-R: Disco compacto de formato UDF 
con posibilidad de escritura. 

Pit: Modificación realizada por el láser en el 
proceso de escritura sobre el polímero 
soporte. 

Sesión: Término asociado al proceso 
de grabación de un CD-R. Un disco 
compacto grabable puede soportar una 
sola sesión, grabar el CD de una sola 
vez, o varias sesiones, lo que permite 
grabar datos en el disco en diferentes 
ocasiones, siempre que quede espacio 
libre. 






















































GRABACION DE CDs 



Nueva generación 
de grabadoras 


La continua bajada de precios y la 
posibilidad de grabar un CD-R a 
velocidades impensables hasta 
hace pocos meses han relanzado 
el mercado de estos dispositivos. 

E n los últimos cuatro años han salido al merca¬ 
do unidades capaces de grabar cualquier tipo 
de información digital en discos compactos vír¬ 
genes. H ay dos tipos de dispositivos con 
capacidad para ello. Por un lado, están las 
grabadoras y por otro las regrabadoras. La única 
diferencia entre ellas es que las segundas pueden 
hacer esta operación hasta mil veces en discos 
que permitan la reescritura (CD-RW), mientras 
que las primeras tan sólo pueden realizar la ope¬ 
ración una sola vez, para lo que utilizan CD-R, 

La diferencia entre ambos soportes se basa en el 
polímero que modifica el láser que realiza la escri¬ 
tura. 

La posibilidad degrabar 650 M bytesen soporte fia¬ 
ble y barato ha seducido tanto a usuarios domésticos 
como a profesionales. Estos últimos ya aprovechan 
esta tecnología desde hace tiempo, pero la irrupción 
definitiva en el mercado de consumo fue hace pocos 
años, curiosamente coincidiendo con la comercializa¬ 
ción del DVD. 

Ante la llegada masiva del DVD, los fabricantes se lanzaron 
a una lucha de precios y prestaciones para amortizar sus 
inversiones en esta tecnología. De todo este panorama, el 
primer beneficiado es el usuario, Basta con echar un vistazo 
a los precios y prestaciones de hace tan sólo dos años y 
podemos observar que los primeros se han reducido hasta 
la tercera parte, mientras que lo referente a velocidad y fia¬ 
bilidad se han alcanzado cotas impensables hasta hace pocos 
meses. 

Parece, por tanto, que losCD-R y CD-RWYse han conver¬ 
tido en una opción importante como unidades de almacena¬ 
miento masivo y como opción para realizar copias de seguri¬ 
dad desde el punto de vista económico, además de ofrecer 
ventajas sobre otras tecnologías alternativas, como puede ser 
la magnética. Estas ventajas se fundamentan en el propio 
soporte: no le afectan los campos magnéticos, es resistente a 
altas temperaturas y admite el almacenamiento en un redu¬ 
cido espacio. 

Otro dato de especial importancia ha sido la aparición de 
unidades de grabación que prescinden del ordenador como 
intermediario, El lanzamiento por parte de Philips de un 
grabador de CD-R independiente, con un funcionamiento 
similar al de una pletina de vídeo, aunque todavía un poco 
más caro, supuso la puerta de entrada en el poderoso merca¬ 
do de la electrónica de consumo. 


Unidades Combo 

En los últimos dos 
años han apareci¬ 
do en el mercado 
unidades que 
aúnan dos dispositi¬ 
vos en uno, un lector de 
DVD y una unidad grabado¬ 
ra deCD-R o CD-RW, Para 
ello, es necesario integrar dos lentes en la misma unidad, 
una capaz de grabar los discos compactos y otra que 
reproduzca el formato DVD. La razón es sencilla: la lon¬ 
gitud de onda del láser que lee el DVD es de 650 nanó- 
metros (650 *10^-9 metros), mientras que la utilizada 
para los discos grabables y regrabablesesde 780 nanóme- 
tros. D ado que no se dispone de una tecnología capaz de 
modelar la longitud de onda de un rayo láser, los fabri¬ 
cantes han optado por colocar dos diodos emisores. El 
problema surge al integrar ambos diodos con sus corres¬ 
pondientes lentes en el mismo cabezal, unos fabricantes 
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optaron por un cabezal con dos 
grupos ópticos y otros por un 
grupo óptico con dos diodos 
láser. El otro aspecto que 
diferencia el proceso de lec¬ 
tura de un DVD y la graba¬ 
ción de un disco es la velo¬ 
cidad de rotación, pero este 
contratiempo es mucho más 
fácil desolucionar. 

La posibilidad de reproducir 
DVD y grabar CD-R es muy 
atractiva pero hasta el 
momento eran más lentas 
tanto en la grabación como 
en la reproducción, si excep¬ 
tuamos la unidad Combo de 
Ricoh, analizada en esta com¬ 
parativa, que alcanza 1.800 
Kbytes/s como velocidad de 


grabación y 1.200 K bytes/s de velo¬ 
cidad de lectura deDVD. 

Las pruebas que hemos 
seleccionado para compro¬ 
bar el rendimiento que pue¬ 
den ofrecer han sido la velo¬ 
cidad de grabación de un 
fichero de 150 archivos con 
tamaños que oscilan entre 
2,5 y 5 M bytes de tamaño 
para comprobar la velocidad y 
funcionamiento de la caché del 
dispositivo y por otro lado hemos 
comprobado la velocidad de acce¬ 
so a los datos. Para su valoración 
final hemos tenido en cuenta, 
además del resultado de estas 
pruebas, su precio y el software 
adicional que suministra el fabri¬ 
cante o distribuidor. 


Fabricante 

Modelo 

Distribuidor 

Precio (pesetas / euros) 

Web 

Teléfono 

Velocidad de grabación (Kbytes/s) 
Velocidad de regrabación (Kbytes/s) 
Velocidad de lectura (Kbytes/s) 

Interfaz 

Tiempo Grabación Pruebas (segundos) 
Buffer (M bytes) 

Tiempo de Acceso (ms) 

Software 

Formatos soportados para lectura 
Formatos soportados para escritura 

Características escritura 

CD-Touch 
Full Stroke 
Random 
Valoración 


Creative Labs 
CD-RW Blaster 121032 
Creative Labs 
54.900 / 329,95 
www. creativelabs. com 
91 662 51 16 
1.800 
1.500 
4.800 
IDE 
407 
2 

150 

Ñero Burning 5,0 

CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 

CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 

RW, IPW, diskatonce, 
multisesión, track at once 


372 

168 

★★★ 


Aopen 


CD Rewriter 12x10x32 MP3 


Naga 


48.000 / 288,48 


www.aopen.com 


91 671 14 50 


1.800 


1.500 


4.800 


Ñero Burning 5,0 


CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 


CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 


RW, IPW, diskatonce, 
multisesión, track at once 


12/10/32S 


CD World 


65140 / 391,50 


www.plextor.com 


902 33 22 66 


1.800 


1.500 


4.800 


WinOn CD 


CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 


CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 


RW, IPW, disk at once, 
multisesión, track at once 


★ ★★ 


Ricoh 


MP7120A 


CD World 


41.425 / 248,96 


www.ricoh.com 


902 33 22 66 


1.800 


1.500 


4.800 


397 

4 

100 

Ñero Burning 5,0 

CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 


CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 


RW, IPW, diskatonce, 
multisesión, track at once 


Plextor 






























































GRABACIÓN DE CDs 








Rimax 

M i ni Kit ReWriter 

CD World 

47.000 / 282,47 

www. rimax-maxwrite. com 

902 33 22 66 

1.800 

1.500 

4.800 

SCSI' 

405 

4 

N/D 

No 

CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 

CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 

RW, IPW, diskatonce, 
multisesión, trackatonce 


Sanyo 

Producto OEM 
CD World 
44.090 / 264,98 
www.sanyo.com 
902 33 22 66 

1.800 

1.500 

4.800 
SCSI' 

401 

4 

N/D 

No 

CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 

CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 

RW, IPW, diskatonce, 
multisesión, track at once 


Sony 

CRX160E-RP 
CD World 
38.400 / 230,75 
www. sony-cp. com/cd-rw 
902 33 22 66 

1.800 
1.200 

4.800 
IDE 
407 
4 

125 

WinOnCD, Direct CD 

CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 

CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 

RW, diskatonce, 
multisesión, track at once 


Teac 

CD-RW Drive 
CD World 
41.516 / 249,50 
www. teac. com 
902 33 22 66 

1.800 

1.500 

4.800 
IDE 
403 
4 

85 

Ñero Burning 5,0 

CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 

CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 

RW, IPW, diskatonce, 
multisesión, trackatonce 


Yamaha 
CRW2100E-VK 
CD World 
45.965 / 276,25 
www.yamaha.com 
902 33 22 66 
2.400 

1.500 
6.000 
IDE 
321 
8 

160 

Easy CD Creator, Direct CD 

CD-ROM, Vídeo CD, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, CD-ROM XA, CD 80 minutos 

CD-ROM, CD-ROM, CD-I, CD-DA, 
CD-Extra, reescritura 

RW, IPW, disk at once, 
multisesión, track at once 

















































ANALISIS GRABADORAS _ 

Malo: ★/Regular:★★/Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/Excelente: ★★★★★ 


Aopen CD ReWriter 


12x10x32 MP3 

P odríamos catalogar el dis¬ 
positivo que proporciona 
— Aopen como de gama 
media en comparación con el res¬ 
to de productos analizados, aun- 
quetodos ellos son deúltima 
generación. 

En lo referente a los resultados de 
las pruebas, ha necesitado seis 
mi ñutos y trei nta y cuatro segun¬ 
dos, la más rápida excluyendo la 
proporcionada por Y amaha. E ste 
dato nosda una ¡dea délo que 
han evolucionado estos dispositi¬ 
vos en los últimos meses. Si echá¬ 
rnosla vista atrás observamos que 


esta velocidad era impensable 
hace tan sólo un año. 

E n cuanto al resto de sus carac¬ 
terísticas técnicas, cuenta con un 
buffer de4 M bytesy un tiempo de 
acceso de 120 milisegundos, según 
el fabricante. El tamaño del buffer 
es idóneo. C uanto mayor sea dis¬ 
minuimos el margen deerror por 
over flow, error que se da cuando 
desbordamos esta estructura de 
datos con exceso de información. 
Regularizar este aspecto es tarea 
del software de grabación. Sin 
embargo, al aumentar su tamaño, 
se incrementa la posibilidad de 



error por underflow. O, lo que es 
lo mismo, un flujo de datos espe¬ 
cialmente pequeño. Sobre el tiem¬ 


VALORACI N 

Aopen vuelve a comercializar un producto 
versátil, completo y con un precio competitivo. 

Precio 

★ ★★ 

Software 

★ ★★ 

T iempo de acceso 

★ ★★★ 

Velocidad grabación/regrabación 

★★★★ 

Total 

★★★★ 


po deacceso, el resultado de nues¬ 
tras pruebas no están optimista 
(163 milisegundos). 

La elección déla interfaz es todo 
un acierto: el bus SCSI está 
mucho menos extendido, a pesar 
de ofrecer mayores prestaciones 
de interconexión y velocidad de 
transferencia. EI fabricante inclu¬ 
ye un software para comprimir el 
formato de CD AudioaMP3, 
que también posibilita la creación 
dePhotoCD yVídeoCD. 


CD-RW BLASTER 121032 


f l fabricantededispositivos 
multimedia Creative Labs 
r—■ poneen circulación una nue¬ 
va versión de regrabadora, actuali¬ 
zada en cuanto a velocidad y pres¬ 
taciones. Sus características se 
podrían catalogar como estándar. 
Susvelocidadesdegrabación y 
regrabación son iguales a las de la 
práctica totalidad de los productos 
analizados, al igual que la de lectu¬ 
ra, 4,800 K byte^s, régimen que 
nos permite prescindir de un lector 
de discos compactos, 

La diferencia entre el tiempo de 
acceso a datos suministrado por el 
fabricantey el obtenido en las 
pruebas es casi despreciabley el 



tamaño del buffer de datos (2 M by- 
tes) cuenta con la ventaja de mini¬ 
mizar I os errores de underflow 
pero aumentan las posi b¡lidades de 
over flow. En cuanto al tiempo de 
grabación denuestras pruebas, no 
alcanza los siete minutos, cantidad 
más que aceptable para tratarse de 
un producto para el mercado de 
consumo. 

L os productos que lanza este fabri¬ 
cante al mercado tienen una carac¬ 
terística común, que casi podíamos 
interpretar como marca defábrica. 
Ésta esla inclusión deextrasorien- 
tadosafacilitar la labor del consu¬ 
midor: dada la igualdad en carac- 
terí sti cas técn i cas, este aspecto 


VALORACI N 

L os complementos que aporta el fabricante 
son suficiente razón para recomendar este 

producto. 


Precio 

★ ★★ 

Software 

★ ★★ 

T iempo de acceso 

★ ★★★ 

Velocidad grabación/regrabación 

★ ★★★ 

Total 

★★★ 


adquiereun mayor relieve. El kit 
de grabación se completa con un 
software de etiquetado deCDs. 

N o podemos olvidar el excelente 
servicio de atención al cliente de 
Creative, no sólo en este tipo de 
productos, sino en su totalidad. 
En resumen, CD-RW Blasteres 
un producto completo y fiable, 
recomendable a usuarios que 
empiecen a dar sus primeros 
pasos en el cam po de I a grabad ón 
deCDs. 


PlexWriter 12/10/32S 


W a PlexWriter dePlextor, 
suministrada por CD 
W orld ha obtenido muy 
buenos resultados en el tiempo de 
extracción de datos, superando 
incluso el suministrado por el 
fabricante. Para grabar nuestro 
CD de pruebas ha empleado tan 
solo seis minutosy cuarenta y un 
segundos, siendo de las más rápi- 
dasque hemos probado. Su inter¬ 
faz deconexión, SCSI, limita con¬ 
siderablemente su mercado 
poten ti al, ya q u e este ti po d e con - 
troladoras resultan caras, y los 
avances conseguidos a través del 


busIDE han llevado a muchos 
usuarios a decantarse por este 
último. 

El software de grabación es 
WinOnCD, lo destacamos por 
ser délos pocos dispositivos que 
lo proporcionan. 


VALORACI N 

L os excelentes resultados de las pruebas cho¬ 
can frontal mente con su precio y la limitación 
de su interfaz de conexión 

Precio 

Software 

Tiempo de acceso 

Velocidad grabación/regrabación 

★★ 

★★★ 

★ ★★★★ 
★★★★ 

TOTAL 

★★★ 



AI igual que la mayoría de las 
grabadoras, cuenta con un buf¬ 
fer de4 M bytesy soporta la gran 


mayoría de formatos de lectura 
y escritura. A pesar de todas 
estas bonanzas el producto de 
Plextor es demasiado caro dada 
la situación del mercado en la 
actualidad, de hecho, existen ya 
unidades combo en el mercado 
que unen a estas características 
la posibilidad deleer DVD- 
ROM, formato muy extendido 
a nivel usuario, por un precio 
igual e incluso inferior al de 
este dispositivo. 

En definitiva nos encontramos 
con un producto con unasexce- 
I entes carácter ísti cas técn i cas y 
resultados igualmente altos, con 
la limitación del busSCSI y un 
precio algo desorbitado, 
























Ricoh MP7120A 


f l caso de la grabadora de 
Ricoh es uno de los que, 
^==3 desgraciadamente,sedan 
pocas veces: los resultados que 
arrojan laspruebasson práctica¬ 
mente perfectos. Su interfaz de 
conexión eslDE, lo que amplía el 
mercado potencial quetieneacce- 
so a estos dispositivos. El resto de 
características del hardware son 
si mi lares a lasdelas demás graba¬ 
doras. Sin embargo, el tiempo de 
grabación de la imagen elegida 
para las pruebas es el más reduci¬ 
do, excluyendo el obtenido por la 


ANALISIS GRABADORAS _ 

Malo: ★/Regular:★★/Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/Excelente: ★★★★★ 


grabadora deYamaha. 

Como soft w are se su ministra 
N ero Burning ROM 5.0, progra¬ 
ma más orientado a usuarios 
experimentados Combinado 
con la versatilidad en cuanto a 
formatos soportados, hace que 
esta solución sea recomendable 
a cualquier nivel. 

Como colofón a todo lo expuesto 
hasta ahora, su precio es extrema¬ 
damente competitivo, el más bajo 
de todos los productos analizados, 
por lo que le hemos asignado el 
calificativo de recomendado. 



VALORACI N 

La posibilidad de conseguir un producto de 
calidad y buen rendimiento con un precio 

asequible es remota pero no irreal. 


Precio 

★ ★★★★ 

Software 

★ ★★ 

T iempo de acceso 

★★★★★ 

Velocidad grabación/regrabación 

★★★★ 

TOTAL 

★★★★ 


EI tiempo de acceso a datos es 
también el másbajodetodoslos 
dispositivos, aunque es superior 
al que nos proporciona el fabri¬ 
cante. L a única conclusión que 
podemos sacar de este análisis es 
que algunas veces se cumple el 
tópico que todos queremos:«bue¬ 
no, bonito y barato». 


Rimax MiniKit ReWriter 



r on este dispositivo, Rimax 
nos proporciona una solu- 
ción orientada más hacia el 
mercado profesional que al 
doméstico. El dato que 
caracteriza a este tipo de 
mercado es la interfaz SCSI, 
que permite interconectar un 
mayor número de dispositi¬ 
vos en serie sin problemas de 
colisiones. 

En cuanto a los resultados de 
las pruebas, no son especial¬ 
mente destacables, al igual que 
su s car acter ísti cas f í si cas. 

Soporta la mayoría de soportes, 
si excluímosCD Bridge, pero 
es capaz dedesarrollar todoslos 


modos de escritura que hemos 
analizado. 

En su contra está su radio 
de influencia en lo referen- 
tea consumidores potencia¬ 
les. La tecnología SCSI es rara 
y cara, por lo que nunca se ha 
asentado en el mercado de con¬ 


sumo. 

Sin embargo, su precio sí está en 
consonancia con lo queexigeun 
usuario normal, por debajo de 
las 50.000 pesetas, aunque no se 
suministra software de graba¬ 
ción con el producto. T ambién 
debemosdecir quese distribu¬ 
yen soluciones más completas, 
dos para ser más concretos, que 


VALORACI N 

L a posi bi 1 i dad de com prarnos una grabadora 
sin software para realizar esta operación, pue- 

de echar atras a muchos usuarios 


Precio 

★ ★★★ 

Software 

★ 

T iempo de acceso 

★ ★★★★ 

Velocidad grabación/regrabación 

★★★★ 

TOTAL 

★★★ 


sí incluyen software, aunque 
lógicamente su precio es mayor, 
T anto I os ti em pos d e acceso a 
datos como el de grabación 
están en la línea del resto de 
unidades analizadas, aunque la 
ausencia de aplicaciones adicio¬ 
nales es un aspecto muy a tener 
en cuenta a la hora de elegir un 
dispositivo de este tipo, dada la 
igualdad de resultados que 
hemos obtenido, 


Sanyo CD RW 

f n productosqueutilizan 
tecnologías caras se produ- 
_ ce un fenómeno curioso: la 
comercialización de dispositivos 
sin marca, lo que se conoce como 
productos bu/Ar. La realidad es 
que son productos que suminis¬ 
tra una marca concreta a un dis¬ 
tribuidor y éste es el quese 
encarga de dar todo el soporte 
técnico al usuario. Esta dinámica 
es muy común en empresas que 
se hacen con cantidades grandes 
de dispositivos por un precio 
más económico. Éste es el caso 
de esta regrabadora de Sanyo. 
Las características técnicas de 
este producto y su equipamiento 
denotan su clara orientación al 



E n cuanto al tiempo empleado 
en la grabación deficheros, está 
por debajo de los siete minutosy 
no detectamos ningún error en 
las copias efectuadas con 
esta regrabadora, por lo 
que nada nos hace pen¬ 
sar que tenga que haber 
diferencia de calidad 
entre este tipo de dispo¬ 
sitivos y los que vengan 
con su propia marca. L a única 
diferencia la encontramos en su 
equipamiento, pero éste no tiene 
especial importancia por las 
características específicas del 
mercado al que va dirigido. 

En resumen, nos encontramos 
ante una regrabadora de 
características y prestaciones 
medias con un precio altamen¬ 
te competitivo. 


mercado profesional. Su inter¬ 
faz de conexión esSCSI y no 
viene provista de softwa¬ 
re de grabación. Los 
resultados de las pruebas 
a las que le hemos some¬ 
tido son razonablemente 
buenos, exceptuando el 
tiempo de acceso a datos, 


165 milisegundos, un poco alto 
si lo comparamos con el resto de 
productos. 


VALORACI N 

L os productos Bulk destacan fundamental¬ 
mente por la competitividad de sus precios, 
aunque esto no va en detrimento de su cali¬ 
dad 

Precio 

Software 

Tiempo de acceso 

Velocidad grabación/regrabación 

★★★★ 

★ 

★★★★★ 

★★★★ 

TOTAL 

★★★ 


OEM 
























Sony CRX160E 


ANALISIS GRABADORAS 


Malo: ★/Regular:★★/Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/Excelente: ★★★★★ 


W a grabadora fabricada por 
Sony, empresa líder en el 
_ mercado de electrónica de 
consumo, presenta algunasdife- 
rencias, en cuanto al diseño, res¬ 
pecto al resto de produc¬ 
tos anal izados. Para 
empezar su color es 
negro, a diferencia del 
clásico beigequetlenen 
el resto productos de la 
comparativa. Además, 
no tiene ningún botón 
de control deaudlo, 


VALORACI N 

Prestaciones medias, buen equipamiento y 
precio extremadamente competitivo son sus 

caracteri sb cas m as i m portantes. 


Precio 

★ ★★★★ 

Software 

★ ★★★ 

Tiempo de acceso 

★ ★★★★ 

Velocidad grabación/regrabación 

★ ★★★ 

TOTAL 

★★★★ 




exceptuando la típica 
rueda del volumen y el 
mini jack deentrada para cascos 
EI mecanismo de introducción del 
soporte es es una bandeja. Sorpren¬ 
de que no hayamos probado 
ningún dispositivo con lo 
quesedenominas/ot/n. 

E n cuanto a sus característi¬ 
cas técnicas, integra un buf¬ 
fer de datos de cuatro M by- 
tesyel tiempo de acceso 
suministrado por el fabri- 
canteesde 125 milisegundos, 
aunqueen nuestras pruebas tan 
sólo alcanza 121. El tiempo de gra¬ 
bación es el más alto de todos, pero 
la diferencia es mínima. E n cuanto 
al softwaresuministrado, cuenta 
con WinOnCD y DirectCD de 
A daptec y soporta la mayoría de 
I os formatos tanto de escritura 
como de lectura. 


Teac CD-RW Drive 


W a veterana marca de dispositi 
vosópticosT eac pre- 
__ senta un producto de 
características medias, con 
orientación al mercado de 
consumo, aunqueésteno 
sea el campo de maniobras 
habitual de estefabricante. ■ 
La elección déla interfaz 
IDE no supone ninguna 
merma en el rendimiento 
del producto. Por el contra¬ 
rio, obtiene unos resultados nota¬ 
bles en el tiempo de grabación y 
sobretodo en el de acceso a datos, 

VALORACI N 

Producto de características medias con un 
precio muy atractivo para los consumidores. 

Precio ★★★★★ 

Software ★★★ 

Tiempo de acceso ★★★★★ 

Velocidad grabación/regrabación ★★★★ 





TOTAL 


★ ★★★ 


aunqueéste es supe¬ 
rior al pro¬ 
porcionado por el fabri¬ 
cante en un 20%. U n 
desfase demasiado grande 
tratándose de unidades 
tan pequeñas como son los 
milisegundos 
El software de grabación 
es la última versión de 
N ero Burning ROM, 
software con una interfaz 
poco intuitiva pero con utilida¬ 
des muy interesantes para usua¬ 
rios avanzados. 

Del resto de sus características 
técnicas, mencionar los4 M bytes 
deJ buffer dedatosy los 116 milise¬ 
gundos de tiempo de acceso al 
soporte, que no por estar desfasa¬ 
dos respecto a los 85 que propor¬ 
ciona el fabricante, dejan de ser 
un dato destacable. 



al soporte, aunqueen nuestras 
pruebas ha sido capaz de reali¬ 
zar esta operación en 120. 
Estamos ante una muestra cla¬ 
ra del enorme avance que ha 
sufrido el busIDE en los últi¬ 
mos tiempos. 

El softwaresuministra¬ 
do es bastante completo: 
E asy C D C reator y 
DirectCD, ambos de 
A daptec. El precio 
ronda las45.000 pese¬ 
tas, lo que acaba por 
hacer de este dispositivo 
un producto recomen- 


Yamaha CRW 2100 VK 


m a grabadora quefabrica esta 
marca japonesa es la única 
““ que ha alcanza una veloci¬ 
dad de grabación de 2.400 K bps, 
cifra impensable hace tan sólo 
unos meses, por lo menos en el 
mercado de consumo, Para alcan¬ 
zar esta velocidad se ha dotado a 
este dispositivo con un buffer de 
ocho M bytes, lo que le permite 
grabar un CD-ROM completo en 
menosdeseisminutos. 

Otro dato muy significativo es la 


velocidad de lectura, 6.000 
Kbps La mayoría de los usua 
riosquetengan un equipo de 
hace más de dos años 
cuentan con unidades 
lectoras de CD con 
velocidades simila¬ 
res, incluso inferio¬ 
res 

Sorprenden, por el 
contrario, los 160 
milisegundos que 
necesita para acceder 


VALORACI N 

L os 2.400 K bps de velocidad de grabación 
destacan por encima de cualquier otra carac¬ 
terística. 

Precio 

Software 

T iempo de acceso 

Velocidad grabación/regrabación 

★★★★★ 

★★★★ 

★★★★★ 

★★★★★ 

TOTAL 

★★★★★ 


dable para cualquier usuario. EI 
único pero que podemos encon¬ 
trar, aunque no es propio de la 
grabadora, es la dificultad para 
encontrar consumibles que 
soporten esta velocidad de 
estampación. 




























_ PASO A PASO __ 

Crea tus propios CDs 

Pese a que no se trata de una tarea complicada, conviene conocer algunos aspectos esenciales 
antes de ponernos manos a la obra, con el fin de que no se trunquen nuestras grabaciones. 


C omo resulta obvio, el primer elemento 
necesario para poder grabar un disco 
compacto es una grabadora o regraba¬ 
dora, además del propio PC. En este 
caso no es relevante ni la velocidad ni 
su interfaz de conexión, IDE, SCSI, USB o Fire- 
wire, aunquea la hora deadquirir una grabadora 
o regrabadora es de vital Importancia elegir el 
tipo de conexión que más se adapte a nuestras 
necesidades 

El segundo elemento básico está relacionado con 
el soporte donde vamos a realizar la escritura. 
Éste puede ser de diferentes tipos, aunque para 
los no iniciados se recomienda cualquier CD-R 


DACA H Instalación del software 

I I El software es probable- 
I I mente el elemento deter¬ 

minante para conseguir una grabación de calidad. 

Por esta razón, debemos elegir una aplicación 
que en sus especificaciones técnicas incluya 
nuestra unidad de grabación. Los programas de 
Instalación de las distintas aplicaciones suelen 
contar con un asistente que nos guía a través de 
todo el proceso. Basta con Iniciar el ejecutable de 
instalación y seguir las instrucciones, aunque 
debemos ser muy precisos con los datos que nos 
solicite para disfrutar al cien por cien de las pres¬ 
taciones que nos ofrezca el hardware. 



—^ T JI 
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o C D -RW de datos, ya que son baratos y la 
mayoría de las marcas son fiables y soportan un 
amplio abanico de formatos. También debere¬ 
mos disponer del suficiente espacio en disco 
para almacenar los datos que vayamos a grabar 
en el disco compacto. Esta operación la podemos 
realizar desde otra unidad de CD-ROM, pero 
puede dar errores de over flow (exceso de flujo 
de datos) o under flow (insuficiente flujo de 
datos) con mayor fácil ¡dad, 

Por ello, es recomendable crearse una carpeta en 
nuestro disco duro donde almacenar la informa¬ 
ción que queramos «volcar» en el CD-R. Esta 
misma carpeta la debemos utilizar para estructu¬ 
rar correctamente la Información, separando 
ficheros de audlo y de datos El tercer y último 
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D ACA O Es tructürar l° s datos que queremos grabar 

I % La estructuración de los datos que queremos grabar es de especial importancia, ya que será la 
I #•\r que presentará nuestro CD grabado. Es recomendable agrupar los datos por formatos. Es decir, 
separar en carpetas distintas los archivos 
de datos, gráficos, de sonido, etc. Otro 
punto que debemos tener en cuenta es el 
espacio que ocupan los datos que quere¬ 
mos grabar. A pesar de que la mayoría de 
los discos soportan sin problemas la mul- 
tisesión, cada vez que abrimos una, des¬ 
perdiciamos un espacio muy útil por lo 
que es recomendable llegar a los 650 
Mbytes para grabar el disco en una sola 
sesión. Parece que no tiene mucha impor¬ 
tancia, pero cuando tengamos que acce¬ 
der al CD más tarde, agradeceremos que 
la información se nos presente perfecta¬ 
mente clasificada y ordenada. P.UI 1 




DACA O Generar la estructura del CD 

I J Una vez que tenemos preparada la información para grabar en el CD-R, 

I ••WW M es momento de ejecutar la aplicación que normalmente utilicemos para 
la tarea. Las herramientas más conocidas como Easy CD Creator, Ñero Burning ROM o 
WinOnCD disponen de un wizard o asistente para crear CDs que se encarga de pedirnos los 
archivos o carpetas que deseemos grabar y generar automáticamente la estructura del disco 

que grabar, que se refleja 
en la ventana inferior de 
la interfaz con estructura 
de árbol en los tres 
casos. En nuestro caso 
práctico hemos utilizado 
Easy CD Creator Deluxe 
4, aplicación con una 
interfaz intuitiva y fácil de 
aprender. Tras instalar el 
programa y ejecutarlo en 
nuestro sistema, apare¬ 
cerán las diferentes 
opciones para grabar un 
CD-R. En este caso selec¬ 
cionaremos la opción 
«CD de Datos». 





























PASO A PASO 


DACA A GrabarelCD 

■v íi^ I | El paso final es sin duda el más sencillo: tan sólo hay que introducir un disco virgen en la gra- 
I flWV badora de CDs y pulsar en «Crear CD». Llegados a este punto, hay que saber distinguir dos 
métodos de grabación de diferentes: Track-at-once (utilizado sólo para grabar ficheros de audio) y Disc-at-once. En el 
primero las pistas se graban en el CD independientemente unas de otras, con lo cual será inevitable tener una pausa 
entre canción y canción. El tamaño de esta pausa puede determinarse en ciertos programas, pero si no está contem¬ 
plado, por defecto serán dos segundos. El segundo método hace que ei disco se grabe de una sola vez en lugar de 
canción por canción, por lo que las pausas son inexistentes y se limitarán al espacio en blanco que haya al principio y 

al final dentro de cada canción. En caso 
de que sea audio, si son exclusivamente 
datos, la operación es un simple volcado 
de información. 

Un último consejo, aplicable a todo 
software de grabación, sería procurar 
hacer la escritura de audio a velocidad 
1x siempre que podamos, pues de ese 
modo obtenemos la máxima compatibili¬ 
dad con la práctica mayoría de reproduc¬ 
tores de CD-ROM. Cuando no dispone¬ 
mos de tiempo podemos optar por una 
velocidad de 2x, que también suele 
ofrecer buenos resultados. En lo referen¬ 
te al formato de datos, el modo 
que menos errores suele generar 
es Diskat Once , además de ser 
el más rápido. 



Compact dises regrabables 

Aunque un numeroso grupo de usuarios de regrabadoras no lo saben, es posible grabar discos de audio 
en soportes CD-RW. De esta forma podemos almacenar nuestros temas preferidos en un CD, y cuando 
nos cansemos de él, borrarlo y grabar otros nuevos de manera similar a una cinta de audio o de vídeo. 

El único inconveniente que esto tiene es que no todos los lectores de CD son capaces de reconocer los 
discos regrabables. Esta característica se acentúa cuanto más antiguo sea el reproductor de discos 
compactos. 


De MP3 directamente a CD 

La conversión obligatoria de formato MP3 a WAV que hasta hace poco había que realizar manualmente 
para incluir las canciones en un CD grabable está poco a poco volviéndose innecesaria, ya que cada 
vez son más los programas de grabación que permiten importar directamente canciones comprimidas. 
Utilidades como MP3 Studlo, MP3 Liquid Burner, las últimas versiones de Easy CD Creator y Ñero e 
incluso CDRWIN incorporan ya la posibilidad de generar la estructura del CD a base de ficheros MP3. 
Ellos mismos llevan ya a cabo la conversión interna a WAV e Incluso algunos permiten normalizar 
automáticamente las canciones incluidas para mantener un mismo nivel de grabación. 


Extracción de audio 

La operad n de extraer canciones de un CD 
Audio parece trivial, ya que consiste en leer 
datos que se encuentran en formato digital 
para pasarlos a otro soporte tambi0n digi¬ 
tal como es el disco duro. Sin embargo, no 
todas las unidades de CD-ROM son capaces 
de llevar a cabo esta tarea. Las canciones 
en el disco estAn codificadas de forma dis¬ 
tinta a un fichero WAV (ficheros de audio 
para Windows), ya que incluyen c digos de 
control y de correcci n de errores, informa- 
ci n que es interpretada por el programa 
«extractor» para realizar la conversi n. Sin 
embargo, las unidades de CD-ROM mAs anti¬ 
guas identifican que cuando se lee un disco 
de mcesica los datos resultantes han de diri¬ 
girse por su salida de audio en lugar de por 
la de datos, por lo que no puedes llevArte- 
las al disco duro. 

Esta limitaci n ya estA superada en las uni¬ 
dades actuales, pero si contamos con una 
que tenga ya cierta antig edad (general¬ 
mente de velocidad inferior a LOx) puede 
que nos encontremos con este problema. En 
ese caso la soluci n ser a digitalizar el soni¬ 
do conectando la cadena de mcesica a la 
tarjeta de sonido. La calidad no serA la mis¬ 
ma que si realizAramos la transferencia 
directa (se estar a convirtiendo el sonido de 
digital a anal gico y de nuevo a digital), 
pero en cualquier caso serA mejor que cual¬ 
quier grabaci n de vinilo o cinta. 


elemento necesario para realizar una grabación es 
un software que nos permita realizar las opera- 
cionesquenosotrosqueramos 
En cualquier caso, sea cual sea el tipo deCD que 
vayamos a grabar, es conveniente seguir una serie 
depasosquenosfacilitarán la labor. Para el ejem¬ 
plo anterior utilizamos ficheros musicales, aun¬ 
que el proceso sería prácticamente Idéntico con 
los datos, Sólo hay que tener en cuenta que cuan¬ 
do tenemos un CD mixto, que combina datos 
con pistasdeaudio, el software trata por separado 
losdos ti posde información. 
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R etomamos el artículo de portada del número 
cero deComputer Idea. Aquellos que no dis¬ 
pongan de un ejemplar, podrán encontrarlo 
completo en nuestra web Computeridea.net . 
En esta segunda parte, seguimos ofreciendo 
pistas para que no precises de ayuda a la hora 
de adquirir un PC a tu medida. Recapitulando sobre lo 
dicho en la primera parte, resulta muy conveniente que 
conozcamos los aspectos diferenciales de los compon entes y 
dispositivos informáticos a la hora de elegir un PC que se 
adapte a nuestras características y necesidades. H iclmos un 
somero repaso de los elementos básicos que definen las 
prestaciones de nuestra máquina, la placa base, el micro- 
procesador (I ntel o A M D), la memoria RA M, las posi- 
bllidades de expansión del equipo mediante puertos 
de conexión como USB, FIREWIRE o PS/2, Las 
tarjetas gráficas tuvieron también su apartado 


Los teclados son de los dispositivos que más han evolucio¬ 
nado dentro de sus posibilidades. M ¡entras que no hace 
tanto tiempo tan sólo eran nuestro instrumento de comuni¬ 
cación con el ordenador, se han adaptado a las exigencias 
de los usuarios, es decir, comodidad y rapidez en el trabajo. 
Para ello se les ha dotado de controles de acceso directo a 
Internet o a los dispositivos multimedia y finalmente se les 
ha librado de los molestos cables gracias a la transmisión 
por radiofrecuencia. 

En cuanto al mercad 
hay mucho que decii 
Logitech acapara la 
mayoría de los 
modelos que pode¬ 
mos encontrar, y 
Microsoft tiene tam¬ 
bién una oferta inte¬ 
resante. Para elegir i 


teclado actualmente debemos fijarnos en la ergonomía, la 


consistencia de las teclas, y aspectos interesantes como 


¿Por qu0 dejar que decidan por ti a la hora de 
seleccionar los componentes del PC? En este art culo 
te ofrecemos una pequecea gu a para elegir las 
carácter sticas de tu equipo adecuadas a tu 
presupuesto y aspiraciones. 


la ausencia de cables o la inclusión de botones de acceso 
a aplicaciones o a Internet. 


Cordless iTouch KeyBoard 

11.680 pesetas 

Recomendado» 

Deluxe Acces KeyBoard 

2.995 pesetas 


ITouch KeyBoard 

9.995 pesetas 
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especial por su cada vez más importante contribución al 
rendimiento de los equipos, ya que liberando al procesador 
de tareas de cálculo le permiten trabajar a pleno pulmón. 
El monitor, que ya dejó de ser un aspecto secundario «que 
venía dado al comprar la CPU » ha tomado por fin la rele¬ 
vancia que precisa por ser una herramienta de la que 
depende la salud de nuestra vista y la comodidad del traba¬ 
jo. T uvimos en cuenta tanto los monitores CRT con tubo 
plano como losLCD, las principales alternativas actuales. 
En otro cuadro aparte, mencionábamos las características 
que debía tener un módem para ofrecernos una cone¬ 
xión adecuada a Internet, si bien nunca estamos a 
salvo de la deficiente red telefónica. En este 
número le toca el turno al disco duro, al 
reproductor DVD-ROM/CD-ROM, al 
teclado, al ratón, a los altavoces y, por últi¬ 
mo, a la Impresora, un compañero Insepa¬ 
rable del ordenador. 

Del disco duro, la información quenostras¬ 
ciende es normalmente su espacio y no nos 
preocupamos del resto, pensando que con tal 
cantidad de Gbytes vamos sobrados. Pero hay otros 
aspectos que definen su calidad como son la rapidez de 


Discos duros 

La elección del disco donde 
almacenamos toda nuestra 
información se basa 
mayoritariamente en el 
espacio disponible. Sin 
embargo hay otras 
cas que debemos tener en cuen¬ 
ta, como es la velocidad de rotación 
o la interfaz de conexión a la placa. 

Las velocidades de rotación oscilan entre 5.400 rpm y 
10.000 rpm, lógicamente cuanto mayor sea la velocidad 
menor será el tiempo de acceso a los datos que se mide en 
NANOSEGUNDOS (ns). En lo referente al bus de conexión, 
generalmente podemos elegir entre IDE y SCSI, este último 
es más rápido y más caro. Actualmente se empiezan a 
desarrollar discos que se comunican a través de la tecno¬ 
logía BLUETOOTH pero son escasos y caros. 


Impresoras de inijecci n 

de tinta 


CD-ROM/DVD-ROM 


acceso a los datos y la de rotación. Entre las marcas que 
mayor fiabilidad nos transmiten se encuentran Fujitsu, 
Seagate, M axtor, Samsung y Quantum, 

Respecto al CD-ROM, su decadencia 
frente al DVD-ROM es notoria, ya que 
este puede leer discos compactos y 
aquél no puede leer DVDs. Lo ideal 
sería poder optar por una unidad com¬ 
bo, que une la regrabadora de C D s con 
la reproducción de DVDs. Sobre el tecla¬ 
do y el ratón poca cosa hay que decir, si 
tenemos en cuenta que sus virtudes saltan a 
la vista y son fácilmente detectables por cual¬ 
quiera. N o obstante, conviene probarlos y ver 
si son robustos y cómodos. Los altavoces tam- 


Hemos querido incluir las impresoras den 
tro de este artículo aunque se trate de un 
periférico y no de un elemento propio 
de un ordenador, ya que actualmente 
resultan indispensables. La lista de 
fabricantes es extensa, aunque 
podemos destacar aun repóker de 
lujo formado por Epson, Hewlett-Pac¬ 
kard, Canon, Lexmark y Oki. 

Las características que debemos 
tener en cuenta a la hora de elegir 
una impresora son los siguien¬ 
tes: definición (puntos por 
pulgada), velocidad de 
impresión, gasto de consu¬ 
mibles (el gran caballo de 
batalla) y calidad de los 
inyectores. En algunos casos 
-como sucede con las impresoras 
de HP- los inyectores 
se reemplazan cada 
vez que se cambian 
los cartuchos de tinta 


Hewlett Packard DeskJet 990Cxi 

51.900 pesetas 


Canon BJC 6500 

78.000 pesetas 


Epson Stylus Color 870 

39.000 pesetas 

Recomendado i 

HP 1220C Profesional Series 

78.000 pesetas 

OKIPage 8p Plus 

61.900 pesetas 



Ratones 

Estos dispositivos, al igual que los teclados, han evolucionado 
aprovechando la tecnología de trasmisión por radiofrecuencia 
para evitar los molestos cables y han introducido la tecnología 
óptica, que alarga la vida de los dispositivos al ser inmunes al 
polvo. Este mercado está igualmente dominado por Logitech 
aunque existen otros fabricantes como Genius o el propio Micro¬ 
soft con una oferta a tener en cuenta. 


MouseMan Wheel Optical 

5.995 pesetas 

Recomendado m 

Cordless TrackMan Wheel 

11.690 pesetas 


Corless TrackMan FX 

15.590 pesetas 


Genius Mouse 

2.995 pesetas 



La irrupción del DVD en el mercado ha dejado en un segun¬ 
do plano a los lectores de CD-ROM. Empecemos diciendo 
que los lectores de DVD son compatibles con los discos 
compactos pero los leen con algo más de lentitud. Un DVD 
a 12x es capaz de leer un CD-ROM a 6.000 Kbps, por 7.200 
Kbps de un CD-ROM a 52x, por lo que resulta aconsejable 
la compra del primero, si no fuese por la subida de precios 
que ha experimentado debido a que integran el mismo chip 
que los móviles GSM. 


Pioneer A05SZ 

32.000 pesetas 

Recomendado m 

Toshiba MI402 

26.400 pesetas 


Aopen 1640 Pro 

28.000 pesetas 


Pioneer CD-ROM 52x 

9.800 pesetas 



Seagate Ultra 160 SCSI 

87.900 pesetas 

Fujitsu IDE 30 Gbytes 

32.900 pesetas 
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bién figuran como comparsa y se suministran nor¬ 
malmente de baja calidad, aceptables para las 
necesidades básicas. Pero si queremos sacarle par¬ 
tido al sonido, no tendremos más remedio que 
adquirir sistemas con satélites y SUBWOOFER 
que nos permitirán disfrutar del cine en casa a la 
hora de reproducir DVDs. 

Le llega el turno a la impresora, periférico que 
suele ir emparejado con nuestro ordenador, En la 
actualidad tanto los modelos de inyección de tinta 
como los de láser nos permiten realizar las más 
variadas impresiones. A ello hay que sumarle la 
gran cantidad de soportes en los que podemos 
imprimir: camisetas, etiquetas, postales, tazas, 
carátulas de CDs, gracias a las técnicas de trans¬ 
misión por calor. 

Aunque el tema del software merece un artículo 
aparte, no debemos dejar de lado algunos criterios 
que hemos de adoptar a la hora de elegir nuestro 
PC. Es muy importante saber si el sistema operati¬ 
vo viene preinstalado o por el contrario tenemos 
quehacerlo nosotrosy si se ofrece software adicio¬ 
nal, La elección del sistema operativo y de las apli¬ 
caciones son otro elemento que resultará crucial, 

N o dejes de leerte nuestro primer libro de la 
Colección Computer I dea, en la que encontrarás un 
lente complemento a esteartículo. 


¿El mejor ordenador? 

La configuración que sugerimos a continuación representa un equipo 
elegido a la carta sin reparar en gastos, es decir, el sueño de cual¬ 
quier aficionado a la informática. Hemos tirado «la casa por la ven¬ 
tana» eligiendo componentes de prestaciones constrastadas, 
para dar hacernos una idea de cuánto puede llegar a costar 


un equipo de tales pretensiones. 


Procesador 

AMD Athlon 1,2 GHz 

119.340 pesetas 

Memoria 

256 M bytes SDRAM 

56.000 pesetas 

Placa 

Asus K7V 

30.000 pesetas 

Tarjeta gráfica 

Creative Labs GeForce2 Ultra 

109.000 pesetas 

Tarjeta de sonido 

Sound Blaster Uve Platinum 

29.250 pesetas 

Monitor 

IBM Fiat Panel 55A 

200.000 pesetas 

Teclado 

Cordless iTouch KeyBoard 

11.680 pesetas 

Ratón 

Cordless TrackMan FX 

15.590 pesetas 

MODEM 

D-Link 560M USB 

15.000 pesetas 

Altavoces 

Creative Labs DTT 3500 

58.305 pesetas 

Disco duro 

HD WIDE SCSI 9 GBYTES 

78.775 pesetas 

CD/DVD 

DVD Pioneer A05SZ 

32.000 pesetas 

Torre 

ATX Kinyo 

15.000 pesetas 


exce- 


Configurac iones 

T ras el paseo por todos los componentes básicos de nuestra 
máquina, es tiempo de conocer las configuraciones que se 
comercializan en estos momentos, para encontrar el mayor 
equilibrio posible entre necesidades y prestaciones. Para 
aquellos que inicien sus primeros pasos y no quieran com¬ 
plicarse la vida ni el bolsillo, bastará con un I ntel Celeron de 
gama baja o un A M D K 6-2, 64 M bytes de memoria RAM, 
un disco duro de 10 G bytes, un monitor de 15 pulgadas, un 
reproductor CD-ROM 52x, una tarjeta gráfica de8 M bytes 
y una Sound BIáster. Por supuesto, habrá que añadir un 
módem y el software básico (Windows Millennium, antivi¬ 
rus y suite ofimática). U na máquina que rondará las 150.000 
pesetasycon la que meterse en faena sin más pretensiones 
A medida de que vamos teniendo más experiencia y pro¬ 
bando aplicaciones más complejas, nos volvemos más exi¬ 
gentes y pedimos más productividad a la máquina. Es el 
momento desaltar a una confi guración intermedia que nos 


Es muy interesan¬ 
te saber si el sis¬ 
tema operativo 
viene preinstalado 


Altavoces 

La oferta en este tipo de dispos 
tivos es infinita por la amplitud 
de la gama, por ello sólo nos 
hemos ceñido al mercado 
doméstico, en el que destacan 
dos fabricantes por encima de 
los demás: Creative Labs y 
Altee Lancing, aunque Micro¬ 
soft ha hecho sus pinitos en es 
aspecto con MS Sound Systen 

Microsoft Sound System 80 
Creative LabsDTT 3500 Digital 
Altee Lansing ADA880 



brinda un mayor abanico 

de posibilidades, aunque también nos exigirá más de nues¬ 
tra billetera. Ahora ya hablamos de Pentium III y Athlon 
K7 (por encima de la barrera de los 600 M hz), de 128 M by¬ 
tes de RA M, de 14/28 Gbytes de disco duro, de tarjetas 
gráficas con GeForcey, por supuesto, unidades DVD. 
Entonces podremos disfrutar al máximo de los últimos 
juegos 3D, de las películas, y de aplicaciones gráficas como 
Adobe Photoshop o Flash de M acromedia. Estamos 
hablando de máquinas que se sitúan en el entorno de las 
300.000 pesetas, que cubrirán las necesidades de los usua¬ 
rios avanzados más rigurosos 

Y puestos a soñar, pedimos un procesador de 1,2 G H z, 256 
M bytes de memoria RA M, más de 30 G bytes de disco, 
teclado inalámbrico, conexión a I nternet en A D SL, graba¬ 
dora de CDs y reproductor DVD-ROM, pantalla plana 
de 17 pulgadas, un kit desonido DOLBY SOURROUND 
DIGITAL, y una impresora láser de consumo. Aquí 
sobrepasaríamos holgadamente las 500.000 pesetas, aun¬ 
que nos quedaría el consuelo de tener máquina para al 
menos otros cinco años. 


Vocabulario 


USB: Puerto serie universal, para 
la conexión de dispositivos en 
caliente. 

FIREWIRE: Cable de fuego. Tipo 
de conexión al ordenador de 
periféricos con gran tráfico de 
datos como las videocámaras 
digitales y las cámaras fotográfi¬ 
cas. 

NANOSEGUNDO: La milésima 
parte de una millonésima de 
segundo. 

PS/2: Puerto de conexión de los 
Personal System/2 de IBM, un 


modelo de ordenador que lideró 
el mercado a finales de los 
ochenta. 

SUBWOOFER: Altavoz que regis¬ 
tra los sonidos graves. 

DOLBY SOURROUND DIGITAL: 

Sistema de sonido utilizado en 
el cine que consta de dos alta¬ 
voces, dos satélites y un sub- 
woofer. 

BLUETOOTH: Sistema de cone¬ 
xión inalámbrico entre dispositi¬ 
vos informáticos más fiable que 
el de ¡nfrarojos. 






































ANALISIS HARDWARE _ 

Malo: ★/ Regular: ★ ★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 





Paramount Pictures Home Cinema System HCS5300D 


VALORAC1 N 


U na opción más que recomendable para 
quienes deseen dotar a su salón de las últimas 
tecnologías de audio y vídeo digital. 


Diseño: 

★ ★★★ 

Instalación: 

★ ★★★ 

Imagen: 

★ ★★★ 

Sonido: 

★ ★★★ 

Extras 

★ ★★★ 

Precio: 

★★ 


TOTAL: ★★★★ 

conectarlos.Y aquí esdondeentra 
en escena el último componente, 
que en realidad es el corazón del 
equipo: el amplificador/decodifi¬ 
cador desonido multi canal, Con 
un tamaño inferior al del lector 
DVD (pero con un peso casi cua¬ 
tro vecessuperioraéste),el ampli¬ 
ficador se convierte por derecho 
propio en el centro deconexiones 
de prácticamente todos los apara¬ 
tos de audio y vídeo que podamos 
tener en nuestro salón. Y decimos 
esto porque en su parte trasera 
dispone de nada menosquesiete 
entradas estéreo analógicas, tres 
entradas de audio digital (dos 
ópticasy una coaxial), seisentra- 
dasdeaudio multicanal (para la 
conexión directa con un DVD 
dotado de decodificador D olby 
integrado), tres entradas de vídeo, 
una salida de vídeo compuesto, 
dos tomas de antena (A M yFM)y 
sei s sal I d as para I os al tavoces saté- 
litey el subwoofer con conexión 
por cable pelado. 

U na vez conectado el reproductor 
DVD al amplificador medianteun 
único cable coaxial u óptico (este 
último no suministrado), ya podre- 
mosdisfrutar del mejor sonido 
Dolby Digital, Dolby Pro-Logicy, 
loquees más, también del nuevo 
sistema de audio DT S, que poco a 
poco va haciéndose cada vez más 
popular en nuestro país. L o mejor 
es que el aparato permite ajustar a 
medida hasta el mínimo detalle 
Por último, el sintonizador de 
radio está dotado deRDS para 
mostrar en pantalla losnombresde 
las emisoras 

La potencia máxima que alcanza 
el amplificador esde50 vatios para 
cada satélitey hasta 100 vatios 
para el subwoofer, su respuesta en 
frecuenciavade20H z a20K H z 
(con 0,5 dB de relación señal/rui¬ 
do) y su impedancia nominal per¬ 
manece establede8a4ohmios 

Sergio Cabrera 


Precio: 174.900 pesetas (1.051,17 euros) 
transporte incluido 
Fabricante: Paramount Pictures 
Distribuidor: TodoDVD 
Tfn: 91 540 09 97 
www.tododvd.com 


Si iioon no has visto 
ninguna peí cuta en 
DVD, o disfrutado del 
sonido multicanal Si 
acm no te has quedado 
asombrado con la 
calidad de la 
tecnolog a DTS Sin 
duda este equipo de 
cine en casa te 
convencerá desde el 
primer momento. 


SISTEMA DVD 


▲ Los altavoces se encuentran blindados magnéticamente para 
evitar interferencias con el televisor u otros aparatos. 


\M ás de uno que piense 
adquirir un lector DVD 
estará considerando tam¬ 
bién la posibilidad de decantarse 
por un sistema decineen casa. De 
hecho, una de las grandes bazas 
con lasquecuenta el formato 
DVD es el sonido multicanal y 
para disfrutar deél en toda su 
amplitud hace falta contar con un 
buen equipo surround. 

Y precisamente eso es lo que nos 
propone la famosa productora de 
H ollywood Paramount Pictures: 
un sistema de homecinema que 
integra todo lo necesario para 
contar de golpe con la última tec¬ 
nología en vídeo y audio digital, 


Todo un DVD multi-formato 

El primer elemento que nos 
encontramos en este Ar/'t es el 
reproductor DVD, que también 
se vende por separado. C orno vie¬ 
ne siendo habitual, funciona tam¬ 
bién como lector decompactdisrs 
y V ideo C D s, admite películas 
tanto PA L como N T SC y es com- 
patiblecon lossistemasdesonido 
Dolby Digital y DTS, 

E n su parte posterior dispone 
de sal idas de audio analógicas 
y digitales (con conexión coa¬ 
xial y óptica), salida de vídeo 


▲ Gracias a la tecnología DTS dispondremos de mejor sonido que muchas de las salas 
de cine de nuestro país. 


SuperVH Sytomadeeuroconec- 
tor, En el frontal también dispone 
de una toma para auriculares con 
control devolumen independien¬ 
te, todo un detalle. 

El mando a distancia suministra¬ 
do es bastante completo y, además 
de las funciones básicas, permite 
el acceso directo a cualquier 
minuto del disco y un zoom de 
hasta cuatro aumentos con suavi¬ 
zado de Imagen. Como novedad, 
el reproductor también admite 
discos con canciones M P3, lo cual 
hará lasdelldasdemuchos Sin 
embargo, nosotros tuvimos pro¬ 
blemas para que reconociese 
algún queotroCD, lo que supo¬ 
nemos se arreglará en futuras 
actualizaciones de firmware. 

En nuestras pruebas de calidad de 
imagen podríamosdecir queel 
lector obtuvo un merecido nota¬ 


ble, puesa pesar dequeno incor¬ 
pora los adelantos de aparatos de 
gama alta, como la tecnología de 
doble lente, la calidad resultante 
se encuentra por encima de otros 
reproductores que han pasado 
por nuestras manos 

Auténtico sonido de cine 

Siguiendo con el repaso del equi¬ 
po, nos encontramos un completo 
conj unto de altavoces pasivos, en 
concreto cuatro satélites (dos 
frontal esy dos traseros) y un cen¬ 
tral y voluminoso subwoofer de 
madera. Todos los satélites dispo¬ 
nen de dos vías para reproducir 
un mayor rango defrecuencias (lo 
cual es de agradecer), cuidando 
especialmente el bafle central (en 
el que por lo general recae el 
mayor peso de la película), dotán- 
dolededoswoofersparagravesy 
un tweeter para agudos. 
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Toshiba Satellite 1730CTD 


Un portMil 
autosuficiente q 
robusto en la l nea de 
calidad que nos tiene 
acostumbrados 
Toshiba, aunque sin 
grandes alardes de 
potencia. 

PORTÁTILES 

W o primero quellama la 
atención de este portátil son 
sus botones de control del 
CD deaudio (también configu¬ 
rables como teclas de una aplica¬ 
ción), quefuncionan deforma 
autónoma y nos permitirán escu¬ 
char música sin necesidad de 
poner en marcha el ordenador. 
Así, podemos regular el sonido, 
avanzar o retroceder una can¬ 
ción, parar y expulsar el C D, 
teniendo el portátil totalmente 
plegado. El portátil muestra un 
diseño plano y col ores sobrios, 
negro, plateado y gris, perfecta¬ 
mente combinados. En el peso 
(algo más de tres kilos) encon¬ 
tramos un primer inconveniente 
por tratarse de un equipo desti¬ 
nado a una vida nómada, y que 
en desplazamientos largos puede 
terminar resultando incómodo. 

A cambio, su tamaño y grosor, 
algo másvolumlnoso queuna 
carpeta normal, hacen que trans¬ 
porte no sea engorroso. 

A demás de los botones comenta¬ 
dos, en el panel frontal encontra¬ 
mos la disquetera, un Interrup¬ 
tor deenergía y el pestillo que 
nos permite levantar la pantalla. 
E n el lado derecho, se sitúan un 
conectar para auricularesy otro 
para micrófono, y dos ranuras 
para tarj etas P C M CIA. L a parte 
izquierda aloja la unidad de 
CD-ROM de 24x que cumple 
correctamente con su cometido, 
aunque no se escapa del zumbi¬ 
do típico cuando está en pleno 



funcionamiento y que es muy 
acusado en este equipo. La parte 
trasera ofrece tod as I as posi bi I i - 
dadesdeconectividad, con un 
puerto para ratón, dos puertos 
U SB, conectar para el módem, 
puerto paralelo para impresora, 
puerto de vídeo y un canal para 
la toma de corriente (se sumí nis- 
tra un cable para la conexión a la 
red eléctrica). 

L a batería se recarga con dicho 
cable tanto estando el equipo apa¬ 
gado como encendido. En el pri- 
m er caso lacargaduraentredosy 
tres horas. Con el ordenador 
encendido, el proceso depende de 
los recursos que se consuman y 
oscila entre cuatro y diez horas. 

La autonomía total del equipo es 
dedoshorasy media, un tanto 
escasa. 

Fácil manejo 

La puesta en marcha de este 
modelo no acarrea dificultad algu¬ 
na, ya queseactiva pulsando un 


botón situado en la parte superior 
Izquierda del teclado. Éste esta 
suficientemente cómodo para 
manejarnoscon el PC y permite 
configurarlo según nuestras nece¬ 
sidades. Aquí hay quedestacar 
la utilidad de la tecla «F n» 
que, combinada con diferentes 
teclas de función, activa o desacti¬ 
va diferentes tareas como 
selección de palabra de 
seguridad, ajustar el 
volumen déla alar¬ 
ma o la selección de 
pantalla. 


VALORAC1 N 

Se trata de un equipo a 
elementos para poder d 

ueincorpora todos los 
i sf rutar delaofimáti- 

ca y de 1 nternet, aunque resulta algo pesado y 

su configuración es un poco limitada. Idóneo 
para autónomosy universitarios con necesi- 

dadesdeconectividad 


Prestaciones 

★ ★★★ 

Precio 

★ ★★ 

Autonomía 

★ ★★ 

Conectividad 

★ ★★★ 

Ergonomía 

★★★★ 

TOTAL: 

★★★ 




▲ En la parte trasera encontramos las posibilidades de conectividad del equipo. 


Puntero 

El ratón es un puntero 
debotón (AccuPoint) 
con los controles en la 
parte inferior. Un siste¬ 
ma poco agradable para 
los habituados al ratón 
de toda la vida, pero al 
que no resulta complica¬ 
do acostumbrarse. 

La funcionalidad que 
más cuida este equipo es 
el acceso Internet,y así lo 
Indican el módem de56 
Kbps integrado, el cable 
de conexión, y las teclas 
de navegación, que son 
configurables. La cone¬ 
xión a Internet se realiza 
deforma sencilla y guia¬ 


SATELLITE1730CTD 
Características técnicas: 

Intel Celeron 650 MHz, 

64 Mbytes de RAM, 6 
Gbytes de disco duro, 
pantalla TFT 12,1 
pulgadas, disquetera y 
CD-ROM 24x integrada, 
tarjeta de vídeo ATI 
Mobility-C, memoria de 
vídeo de 4 Mbytes, y 
módem V90 de 56 Kbps 
integrado en placa 
Autonomía: 2,5 horas 
Medidas: 322 x 277 x 38 mm 
Peso: 3,2 Kg 
Software: Windows 
Millennium, Works Suite 
2000, Ring Central 
Communication Software. 
SYSmark: 86,3 
Fabricante: Toshiba 
Tfn: 902 122 121 
www.toshiba.es 
Precio final: 336.284 
pesetas (2.021 euros) 


da, sólo necesitaremos instalarnos 
un navegador y un programa de 
conexión gratuita de los que ofre¬ 
cen operadores eISPs. 

Cuando seinserta un CD, se acti¬ 
va el reproductor de CD con 
todos los mandos para controlar la 
ejecución deun disco de música. 
La pantallaT FT de 12,1 pulga¬ 
das nos ofrece un gran ángulo 
de visión y una buena resolución 
para tratarse de un portátil (800 
x 600 y 16,7 millones de colores). 
En el apartado gráfico, no puede 
competir con tas monitores de 
sobremesa y así nos lo confir¬ 
man las pruebas 3Dmark a las 
que ha sido sometido y cuya 
puntuación alcanzada ha sido de 
1.043, un nivel más bien bajo. 

De hecho, en una aplicación 
multimedia hemos detectado 
ciertos errores en la interpre¬ 
tación de los colores. 

En potencia, tampoco 
nos encontramos ante 
un portento de colo¬ 
sas prestaciones, 
pero sí una buena 
pareja formada por 
un Celeron 650 M H z y 
64 M bytes de memoria 
RAM . Las demás carac¬ 
terísticas técnicas están a 
este nivel mediano: disco 
duro de 6 Gbytes pero 
quedan a la postre un 
conjunto resultan para 
El apartado desoftware 
ofrece todo lo necesario 
para tareas básicas de 
ofimática, con Windows 
M illennium como pro¬ 
ducto destacado, 
tareas básicas Como 
conclusión, por algo más 
de 300.000 pesetas tene¬ 
mos una máquina portá¬ 
til robusta, autosuficien¬ 
te y preparada para 
Internet, 
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Samsung SyncMaster 170MP 


Napa DAV310 


La integrad n de dos 
dispositivos en uno es 
la t nica actual en 
muchos segmentos del 
mercado. 

MONITOR 


VALORACI N 

Excepcional calidad, diseño trabajado y ver¬ 
satilidad, cualidades que se pagan todavía a 
un precio demasiado alto. 

Definición: ★★★★★ 

Prestaciones: ★★★★★ 

Precio: ★ 


TOTAL: ★★★ 



V a continua evolución de 
losmonitoresT FT y 
_ por endedelastelevi- 
siones que adoptan esta tec¬ 
nología ha llevado a algunos 
fabricantesa integrar lasdos 
opciones en un mismo dispo¬ 
sitivo. 

Esteesel casodeSamsung 
quese ha decidido por aunar 
televisión y monitor en un 
mismo producto, consi¬ 
guiendo unos resultados más 
que aceptables analizándolo 
desde ambos puntos de vista. 
Como monitor, la calidad de 
imagen es excelente, no 
hemos detectado errores de 
convergencia y el ángulo de 
visión es de hasta 80 e respec¬ 
to a la vertical. Es capaz de 
alcanzar resoluciones de has¬ 
ta 1.280 x 1.024 puntos por 
pulgada con un rango de fre¬ 
cuencias verticales que oscila 
entre los30y los80 KH z, 

Sus dimensiones son de 
45x44x70 centímetros 
(ancho/alto/profundidad) 
incluyendo la peana deapo¬ 
yo, con un peso espectacular¬ 
mente ligero, tratándosede 
un televisor, 6,5 kilos. 

EI fabricante ha dotado a este dis¬ 
positivo con una función verda¬ 
deramente útil, esta opción, deno¬ 
minada PIP (Picturein Picture) 
permite desplegar en pantalla dos 
ven tan as d e fu entes d i fe- 
rentes, monitor y televi¬ 
sión, de esta manera 
podemos estar al tanto de 
ambos medios simultá¬ 
neamente, teniendo en 
cuenta que para visuali¬ 
zar el contenido emitido 
por TV no es necesario 
tener encendido el orde¬ 
nador. 

L os altavoces están inte¬ 
grados en la parte infe¬ 
rior del monitor y su 
calidad es equiparable a 
la de la pantalla. 


▲ El dispositivo ocupa poco espacio en el escritorio. 


En cuanto a conexiones, se trata 
de un dispositivo bastante versá¬ 
til, ya que soporta como entrada 
de vídeo los formatos RGB, 
CVBS, S-Video y la antena con¬ 
vencional, Como sintonizador 
de TV soporta los 
» dos formatos más 
extendidos, PAL y 
N T SC. 

En definitiva se trata 
de un excelente pro¬ 
ducto por calidad, 
diseño y versatilidad, 
aunque como televi¬ 
sión resulta pequeño. Su 
precio todavía es exage¬ 
radamente alto, pero este 
tipo de dispositivos están 
llamados a suplir tanto a 
monitores como a lasT V 
actuales. 


SAMSUNG 

SYNCMASTER 170MP 

Precio: 514.750 pesetas 

(3.093,7 euros) 

Fabricante: Samsung 

Electronics 

Tfn: 91 533 22 09 

wwwsamsung.es 


Napa propone un 
nuevo modelo de 
reproductor MP3 de 
carácter sticas muy 
similares a los ya 
conocidos de esta 
marca. 

REPRODUCTOR DEMP3 

f l auge que en los últimos 
meses están teniendo los 
K» reproductoresMP3está 
provocando, queen un corto 
periodo de tiempo, los fabricantes 
de este tipo de dispositivos lancen 
al mercado modelos cada vez más 
avanzadostecnológicamentey 
que pongan a disposición del 
usuario un gran número de pres¬ 
taciones. 

Las características, del último 
reproductor que ha anunciado 
NAPA,son similaresasu prede¬ 
cesor, pero como innovación 
incluye una nueva tecnología que, 
además de soportar los ya habi¬ 
tuales MP3,VCD yCD,también 
funciona con CDR y CDRW. 
Gracias al cableAV adicional que 
viene con el dispositivo, podemos 
conectar el aparato a cualquier 
televisor quefuncionecon este 
sistema y así poder disfrutar de 
películas en formato VCD 
C orno ya es costumbre en 
esta marca, el fabricante 
apuesta por la 
comodidad 
del usuario a 
la hora de 
utilizar el 
producto, y 
dado que 
podemos ver 
películas en 
el televisor, 
como 
hemos 
comentado 
anterior¬ 
mente, el 
reproductor 
incluye un control 
remoto que facilita el 
manejo de las múlti¬ 
ples funcionesque 
podemos realizar con 
este producto, sin nece¬ 
sidad detener que 
levantarnos y hacerlo 
manualmente. Otra 


VALORACI N 


EI reproductor M P3 de N A PA es una buena 
opción para los aficionados a este tipo de for¬ 
mato de grabación; siempre que el tamaño 
del aparato no sea inconveniente, dado que 
sus dimensiones son superiores a las de los 
reproductores estándar, eso sí, podemos gra¬ 
bar toda la música que queramos sin proble¬ 
mas de llenar la memoria. 


Facilidad de uso: 

★ ★★★ 

Accesorios: 

★ ★★ 

Calidad de sonido: 

★ ★★ 

Versatilidad: 

★ ★★ 

Precio: 

★★★ 

TOTAL: 

★★★ 


opción que nos permite el 
D A V310 es la de conectar el apa¬ 
rato a un equipo de música 
mediante los cables que también 
lo acompañan, de esta forma 
podremos escuchar las grabacio¬ 
nes con una mayor calidad gra¬ 
cias al amplificador del equipo 
donde lo hayamos conectado, En 
cuanto a la calidad desonido 
cabe decir que se encuentra den¬ 
tro déla media, eso sí, teniendo 
en cuenta que habíamosdecali- 
dad digital, Unadelascaracterís- 
ticas de este reproductor, que tie¬ 
ne sus pros y contras, es la 
ausencia de soporte para baterías 
estándar (pi las ti po A A). El apara¬ 
to utiliza una batería de litio 
recargable, lo que por un lado es 
u n a ven taj a ya q u e éstas ti en en 
una mayor duración que las 
pilas convencionales, 
pero por otro 



DAV310 

Fabricante: NAPA 
Distribuidor: CD World 
Telefono: 902 33 22 66 
www.cdworld.es 
Precio: 29.822 pesetas 
(179,23 euros) 


lado, en caso de estar en un 
lugar en el que no poda¬ 
mos conectarnos a la red, si 
se nos terminan laspilasno 
tendremos elección. 
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TerraTec TerraCAM PRO 


TERRACAM USB PRO 

Requisitos técnicos: Un puerto USB libre, 
procesador Pentium a 200 MHz, 32 Mbytes 
de memoria RAM, unidad de CD ROM, 
Windows 98 o Windows 2000. 

Comapñía: TerraTec 

Tfn: 93 861 65 90 

www.terratec.net 

Precio sin IVA: 13.990 pesetas 

(84,08 euros) 


La perspectiva de ver a 
la persona con la que 
se estA hablando v a 
Internet, a pesar de 
estar a muchos 
kil metros de 
distancia, se hace cada 
vez mAs atractiva para 
el gran ncanero de 
internautas actuales. 


WEBCAM 


G racias al éxito que en los 
últimos tiempos está 
_ teniendo la Red, Ios fabri¬ 
cantes de periféricos están crean¬ 
do equipos que nos ayuden a 
sacar el máximo rendimiento a 
las posibilidades que nos ofrece 
este tipo de tecnología. T erraT ec 
ha creado una webcam que nos 
resultará muy útil para realizar 
videoconferencias a través de 
Internet, 

Se trata deT erraCam PRO, una 
cámara que comprende unas 
dimensiones reducidasy desen¬ 
cillo manejo. T ieneuna resolu¬ 


ción U SB real de640x 480 pun¬ 
tos, suficiente para que el usua¬ 
rio medio pueda realizar este 
tipo decomunicación. Física¬ 
mente la cámara se compone de 
un objetivo en el queserealiza 
el enfoque manual, el indicador 
de funcionamiento y el Snapshot 
(un botón que nos permite reali¬ 
zar capturas de imágenes indivi- 
duales). Ademásdeestetipo de 
capturas, también podemos rea¬ 
lizar videoclipsy enviarlos por 
correo electrónico. J unto 
al soporte estándar en 
el que se coloca la 
cámara, también se 
induyeuna pinza de 
fijación para ordenado¬ 
res portátiles. 

T erraCam Pro se distribuye con 
un CD que incluye Iosdr/Vers 
para realizar la instalación de la 
cámara y diferentes programas 
para sacar el mayor rendimiento 
a la misma. Entre las api icacio- 
nesque incorpora encontramos 
Supervisión Cam, que nos per¬ 
mite utilizarlo para vigilancia de 
habitaciones; Video LiveMail, 


f.J.M. 


TOTAL: 


VALORACI N 


La calidad de imagen de este tipo de cámaras 
destinadas al usuario medio no sueleser muy 
alta, pero nos permite realizar videoconferen¬ 
cias cómodamente. Su precio es un poco alto 
en comparación con dispositivos de carac¬ 
terísticas similares. 

Funciones: ★★★★ 

Calidad de imagen: ★★★ 

Software: ★★★★ 

Accesorios: ★★★ 

Precio: ★★★ 


★ ★★ 


que permite realizar vídeosy 
mandarlosa una dirección de 
correo; Photo Express para tra¬ 
tar la imagen, retocarla, crear 
calendarios y felicitaciones, etc. 
Por último, también se incluye el 
M ¡crosoft N etM eeting, que 
nos permitirá participar en 
videoconferencias en 
todo el mundo o efec¬ 
tuar conversaciones de 
vídeo teléfono con un cos¬ 
te muy reducido. La longi¬ 
tud de alcance de esta cámara 
comprende desde los 10 centí¬ 
metros hasta el infinito, 

Por otra parte, es importante aña¬ 
dir que reproduce la imagen a 30 
cuadros (trames) por segundo gra¬ 
cias a su compresión por hardwa¬ 
re de 5:1. 


GN Netcom Voice Array Microphone 


El micr fono se estA 
convirtiendo cada vez 
mAs en un 
complemento 
imprescindible para 
trabajar con los 
cdtimos avances en el 
mundo del sonido 
digital. 

MICRÓFONO 

D ad as las grandes posibili¬ 
dad esquenosbrinda el 
— uso deuno deestosdispo- 
sitivos, es muy normal 
hoy en día encon- 
trarnosque la 
gran mayoría de 
los equipos cuentan 
con uno de estos periféricos. 

Con ellos podemos hablar 
durante las videoconferencias, 
convertir nuestro PC en un telé¬ 
fono, utilizar software de reco¬ 
nocimiento devoz, o queun 


programa de aprendizaje de 
idiomas evalúe nuestra pronun¬ 
ciación. Por eso es primordial 
que la calidad del sonido que se 
captura sea buena, pero también 
es importante la comodidad que 
estos productos nos ofrecen a la 
hora de utilizarlos. 

Voice Array M icrophonedeGN 
N etcom se caracteriza por su 
comodidad deuso, yaquegracias 
a su innovador diseño alargado y 
plano es perfecto para colocarlo 
sobre el monitor del 
ordenador y, de 


que basta con conectarlo a la 
entrada «AC» de nuestro PC y a 
la red eléctrica, el ordenador lo 
detecta automáticamente. 

Dada la morfología de su diseño 
y a su naturaleza, éste es un 
micrófono multidireccional, con 
lo que no es necesario estar muy 
cerca del dispositivo a la hora de 
utilizarlo, Su alcance útil esde 
un metro de distancia y abarca 
un rango de captación de 
hasta 30 s horizontales. 

/ Aunque es necesario man¬ 
tenerse a la altura vertical 


VOICE ARRAY 

_ , „ MICROPHONE 

esta forma, quitar Precio; u . 9 oo pesetas 

estorbos déla mesa (89,5 euros) 

de trabajo. Fabricante: GN Netcom 

N o requiere insta- Teléfono: 91372 92 27 

I ación de control a- ^w. gnnetcom.com 

dores específicos, ya 


del dispositivo, notamos 
que su comodidad radica en 
la posibilidad de moverse 
libremente mientrasque 
estamos hablando. En el 
mercado existen otras ofertas 
quetambién cumplen con 


VALORACI N 


Sonido para el PC a través de un dispositivo 
de sencilla instalación. Posee un precio 
demasiado elevado para sus 
características 


Funciones 

Accesorios 

Precio: 


★★★ 

★★ 

★★ 



TOTAL: ★★ 

estas exigencias, pero como es el 
caso de losquese integran en los 
auriculares, su incomodidad es 
patente después de largas horas 
de utilización. 

E n comparación con los micró¬ 
fonos convencionales (excepto 
lo ya comentado anteriormen¬ 
te), el Voice Array 
Microphone ofrece una 
calidad similar, pero 
con un precio que es 

superior. 

Como conclusión, decir queel 
periférico no está mal, pero será 
conveniente comparar la oferta 
existente para seleccionar con 
conocimiento de causa. 
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Matrox Millennium G450 


La compacea 
comercializa su 
primera tarjeta con 
tecnolog a Dual Head. 

DISPOSITIVOS GRÁFICOS 

f l mercado de tarjetasgráficas 
ha experimentado un cam- 
_ bio substancial en los últimos 
meses, debido fundamentalmente 
a razones económicas Esta es la 
razón por la que empieza a haber 
una tendencia hada soluciones 
completas másquea conseguir 
mayores índicesde rendimiento, 
Este es el caso de la nueva 
tarjeta de M atrox con tec¬ 
nología Dual Head y 32 
Mbytesde memoria 
DDR. Los resultados 
ofrecidos en las pruebas 
de rendimiento no son 
especl al mente destacables, 
sin embargo la estrella de 
este producto es la posibi¬ 
lidad deconectar dos 
monitores en una misma 
tarjeta, con el consiguien¬ 


te ahorro queconlleva. Este extre¬ 
mo es especialmente práctico para 
usuariosqueutilicen un segundo 
monitor como apoyo en su trabajo 
con el ordenador. Para ello se han 
integrado doschipsen la misma 
tarjetacuyosRAM DAC funcio¬ 
nan con d os f recuen ci as d i sti ntas, 
360 M H z el principal y 230 M H z 
el segundo, a los que se les provee 
dedos sal idas de 15 pines, una 
para cada monitor, E sta tecno¬ 
logía nos permitirá poder selec¬ 
cionar zonasdeambos monitores 
y guardarlas en un fichero. La 
tecnología D ual H ead no se redu- 
cea la simpleconexión de 
dos monitores en una 
misma tarjeta; a la posi¬ 
bilidad de clonar una 
imagen hay que añadir la 
opción de M ulti-D isplay 
(abrir dos ventanas, una 
en cada monitor) o Dual 
H ead Zoom, visualizar 
en el segundo monitor la 
imagen aumentada que 
estamos visualizando en 
el primero. 


MILLENNIUM G450 

Precio: 38.666 pesetas 
(232,39 euros) 
Fabricante: Matrox 
Distribuidor: Mitrol 
Tfn: 91 518 04 95 
www.matrox.com 


Aunque el rendimiento no sea espectacular, 
la posibilidad de conectar un segundo moni¬ 
tor es muy interesante y práctica. 


Precio: ★★★★ 

Rendimiento3D Mark: ★★★ 

Rendimiento QuakeDemo: ★★★ 
Equipamiento: ★★★★★ 


TOTAL: ★★★★ 


▲ Conecta dos 
monitores a una tárjete 


La segunda salida para 
monitor puede ser utiliza¬ 
da para conectarla a la televi¬ 
sión gracias al adaptador que pro¬ 
porciona el fabricante, con él 
podremos disfrutar de los gráficos 
delosjuegosen pantal las de 
mayores proporciones 
En cuanto al resto de característi¬ 
cas técnicas mencionar queestá 
preparada para soportar O penG L 
y D irectX, dispone de bus D ual 
de256 bits y se ha diseñado con 
una tecnología de 0.18 mieras 
En definitiva, M atrox ha diseña¬ 
do un dispositivo gráfico de 
prestaciones medias, como se 


VALORACl N 


puede observar en los resultados 
de las pruebas realizadas en 
nuestro laboratorio, especial¬ 
mente con altas resoluciones, 
pero la competitividad de su 
precio y las posibilidades de la 
tecnología D ual H ead, hacen de 
esta tarjeta un producto reco¬ 
mendable especialmente para el 
entorno doméstico. 



Ricoh MP9120A-DP 


La venta de unidades 
combo está 
aumentando debido a 
su doble funcionalidad, 
que nos permite tener 
en un solo dispositivo 
una regrabadora de 
CDs y un lector DVD con 
el que poder disfrutar 
de las peí cutas en este 
formato, que 
oitimamente tanto 
0xito tienen. 

UNIDADES COMBO 


f stetipo de dispositivos están 
destinadosa tener un gran 
— éxito en el mercado de con¬ 
sumo, yaque graciasasu doble 
funcionalidad, nos permiten grabar 
y reproducir CD sal mismo tiempo 
quepodemosvisionar películas en 
formato D V D. D ebido a esta dua¬ 
lidad, también es preciso queéstos 
incluyan dos lentes para realizar 
susfunciones El queahoraesta¬ 


mos analizan 
do, esun dispositivo con 
muy buenas prestaciones 
con el quepodremosdis- 
frutar de películasy grabar 
CDscon una calidad ópti¬ 
ma y velocidad de graba¬ 
ción. Entresusinnovacio- 
nes cabe destacar una nueva 
tecnología incluida en este 
equipo, J ust L ink, que 
Ricoh ha desarrollado para 
prevenir loserroresde 
almacenamiento, anticipán¬ 
dose antesdequeocurran. 

E ntre I as característi cas téc¬ 
nicas, en primer lugar hay que 
señalar que la velocidad de graba¬ 
ción esdel2x, la de escritura de 


RICOH MP9120A-DP 

Precio: 50.440 pesetas 
(303,15 euros) 
Fabricante: Ricoh. 
Distribuidor: CD World 
Tfn: 902 33 22 66 
www.ricoh.com 
Requisitos mínimos: 
P166 MHz con 64 Mbytes 
de RAM, 1 Gbyte de 
espacio libre en el disco 
duro y W95 o superior. 
Para lectura de DVD- 
video es necesario un PII 
a 350 MHz o superior 
con W95 o superior. 


lade 
de32x. 

, otro lado, la 
velocidad al leer el for¬ 
mato DVD esde8x. Los 
archivos \N ave también 
se pueden crear a altas 
velocidades. Como pue¬ 
de ver se, ésteesun equi¬ 
po queofrece velocidad 
y prestaciones unidas 
Esto ha quedado demos 
tradoen laspruebasa las 
que hemos sometido a 
este equipo. Además, 
habría queseñ al arque 
la utilización de la interfaz U Itra 
DMA33y CPU sdebaja capaci¬ 
dad, dan estabilidad de grabación. 


E ntre otras característi cas tam- 
bién mencionar queestá equipa¬ 
do con un terminal S/PDIF para 
salida deaudio digital, pero hay 
quetener en cuenta que, para uti¬ 
lizarlo, se requiere una tarjeta de 
sonido con entrada S/PD IF 
además de un cable especial para 
este tipo de conexión. 

La instalación se puede realizar 
tanto vertical como horizontal¬ 
mente, por lo que no tendremos 
problemas debido a las ranuras 
verticales, y además está cerrado 
herméticamente contra el pol¬ 
vo, gracias a que han diseñado 
un nuevo modelo de puerta 
perfeccionado. 


VALORACl 

N 

El análisis al que hemos sometido a este pro¬ 

ducto, ha demostrado que este dispositivo es 
de alta calidad y que la velocidad que alcanza 
a mgorado considerablemente respecto a los 
anteriores modelos. 

V. de grabación/regrabación: 

★★★★ 

Velocidad DVD: 

★ ★★★ 

Software: 

★ ★★ 

Tiempo de acceso: 

★★★★★ 

Buffer de datos: 

★ ★★★ 

Precio: 

★★★★★ 

TOTAL: 

★★★★ 


















ANALISIS SOFTWARE _ 

Malo: ★/ Regular: ★★/Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


Photoshop 6.0 (Beta) 


Cada una de las 
actualizaciones de 
Photoshop es esperada 
con avidez por los 
amantes del diseca .>. La 
Beta 6.0 ofrece 
diversas novedades, 
que sin suponer 
cambios estructurales 
para los usuarios de 
Photoshop, aportan 
mejoras a considerar. 

RETOQUE FOTOGRÁFICO 


V os diseñadores gráficos están 
de enhorabuena. Esposible 
— que reciban como regalo de 
Reyes una versión 6.0 de Photos¬ 
hop quelespermitirá guardar un 
TIF F con capas o deformar tex¬ 
tos, sin renunciar por ello a que 
sea fácil mente editable. 

Photoshop vuelve a deleitarnos 
con un amplio surtido de exquisi¬ 
teces gráficas La enumeración 
quese realiza a continuación no 
pretende pues establecer un orden 
jerárquico, simplemente había 
queempezar por algún sitio. 

La integración de Adobe 

Adobe persíguela integración 
absoluta de todos sus productos. 
Photoshop es también en este 
aspecto el abanderado de la mar¬ 
ca. Basta con abrir el programa 
para comprobar la evolución de 
su interfaz: menú contextual para 
modificar lasunidadesde medi¬ 
da, posibilidad deagrupar las 



▲ Cuadro de diálogo del comando 
Licuar. 

paletas y barra de opciones sensi¬ 
ble al contexto. 

Esta comunión de los productos 
deAdobenoselimitaal aspecto 
del software. J unto con Photos¬ 
hop 6.0 el usuario dispondrá de 
ImageReady 3.0, que le permi¬ 
tirá optimizar y tratar imágenes 




▲ Aspecto de la nueva interfaz de ia 
Beta 6.0 de Photoshop. 

cuyo destino es la web. La 
integración de estos dos pro¬ 
ductos, muy trabajada por 
Adobe, nivela las carencias de 
edición para la web con que 
contaba Photoshop hasta su 
versión 5.0. 

Sin embargo, en su última 
versión, Photoshop ya cuenta 
con herramientas propias para 
crear sectores de forma 
automática. Además, defínelos 
sectores de las áreas no seleccio- 
nadasde modo quese crea una 
tabla HTML en el proceso de 
exportación. T odo ello sin olvi¬ 
dar que los atributos de los secto¬ 
res pueden alterarse, e incluso 
crear sectoresdinámicosde 
capas, de modo que al editar el 
contenido de una capa los secto¬ 
res se adaptan automáticamente 
a las modificaciones. 

Photoshop 6.0también promueve 
una mayor integración con Ado- 
beAcrobat, incrementando sus 
compatibilidades con el formato 
PD F, de modo que pueda guar¬ 
dar capas, preservar transparen- 
ciaso incluir objetos vectoriales 
en archivos PDF. 

Por otra parte, la nueva versión 
contempla la posibilidad de crear 
con sus herramientas, formasy 
textos vectoriales que se pueden 
combinar con lasimágenesde 
mapa de bits, Photoshop 6.0 per¬ 
mite combinar lasformas vecto¬ 
riales sencillas para obtener tra¬ 
zados complejos, mediante 


▲ La mejoría en la gestión del trabajo con las capas 
es uno de los avances más notables. 

opciones como Añadir, Restar, 

Limitar o Invertir, 

Peticiones satisfechas e 
innovaciones 

En cada versión, Photoshop suele 
«atender» algunas de las peticio¬ 
nes que más le reclaman. EI 
usuario estaba resignado a que 
sus textos perdieran su capacidad 
de edición, a poco que quisiera 
realizar sobreellosun efecto ori¬ 
ginal. Si por alguna razón, las 
palabras tratadas debían modifi¬ 
carse, había que repetir todo el 
proceso. 

La Beta permite aplicar 
nuevos efectos al texto 
así como deformaciones, 
sin que por ello, el texto 
deje de ser editable. 

Además, prescinde de la 
ventana de inserción de 
texto, ya que puede 
introducirse directamen¬ 
te sobre la imagen. 

Por otra parte, Photos¬ 
hop incluye una nove¬ 
dosa paleta de Estilos. 


VALORAC1 N 

E1 producto líder en su campo amplía sus 
miras añadiendo funcionese inclinándose 

hacia la web. 


Interfaz 

★ ★★★ 

Utilidad 

★ ★★★★ 

Facilidad de uso 

★ ★★★ 

E xtras 

★ ★★★ 

TOTAL 

★ ★★★ 


PHOTOSHOP 6.0 
(BETA) 

Desarrollador: Adobe 
Distribuidor: Adobe 
Tfn: 93 225 65 25 
www.adobe.es 


Tras crear el tipo, la forma y 
designar unos atributos de capa, 
éstos pueden guardarse bajo una 
denominación en la paleta. U n 
simple clic en dicha paleta per¬ 
mitirá activarlos. Asimismo, este 
estilo puedeaplicarseselectiva¬ 
mente, con ayuda de las herra¬ 
mientas, a laszonas sobrelasque 
sedescriba un dibujo, perma¬ 
neciendo inalteradas el resto 
de las áreas de la imagen. 

Otra de las novedades es la 
opción «L icuar», que permite 
a través de un panel decontro- 
lesdeformar las imágenes casi 
deun modo manual, Puede 
seleccionar las zonas que desee 
modificar y estirar, girar o dis¬ 
torsionar las imágenes. U na de 
las opciones del cuadro de con¬ 
trol del comando «Licuar» le 
permitirá reconstruir los «des¬ 
perfectos» ocasionados. 

Para concluir, reseñar la mejoría 
introducida en la gestión délas 
capas. LosusuariosdePhotoshop 
van a contar con numerosas facili¬ 
dades para estructurar su paleta 
decapas Se pueden organizar los 
efectos que se aplican a una mis¬ 
ma capa, de modo quese mués 
tren u oculten según la necesidad. 
Será posible bloquear una capa 
que se considere como definitiva 
para prevenir errores T ambién se 
permitirá clasificar capas por 
colores. I nduso algunos formatos 
de archivo, comoTIFF yPDF, 
tendrán entre sus nuevas 
propiedades guardar 
imágenes con capas, algo 
quequedaba restringido 
al formato PSD propio 
de Photoshop, 

El inconveniente es que 
la versión 6.0 necesita de 
mayor potencia para fun¬ 
cionar, En cualquier 
caso, todavía existe la 
posibilidad queoptimi- 
cen el rendimiento en la 
versión final, 
























































COMPARATIVA ESCANERES 


Imágenes en casa 


Gracias a la bajada de los 
precios de los esc/íneres 
de sobremesa, son cada 
vez m/& los usuarios que 
no dudan en invertir 
dinero en este tipo de 
dispositivos. 


L os principales componentes de un escáner 
son el tubo fluorescente, que emite la luz 
necesaria, la lente y el sensor de digitalización 
quevan colocados en una barra horizontal, Esta 
barra se mueve vertical mente desde la cabeza has¬ 
ta el piede página, realizando capturas del original, El pro¬ 
ceso genera muchos datos que deben ser almacenados tem¬ 
poralmente en el buffer de memoria que incluye el aparato y 
posteriormente enviados al ordenador. 

El sensor de digitalización realiza la conversión de luz a 
electricidad. Podemos elegir entre dos tipos de sensores En 
primer lugar encontramos el CCD, que es muy utilizado en 
cámaras fotográficas digitales. La función de transferencia 
de este sensor es prácticamente lineal, es decir, que responde 
proporcionalmente a los cambios de luz. El ancho de este 
tipo de sensores es más pequeño que el de la hoja que vamos 
a escanear, por lo que es necesaria una lente de reducción 
que modifique la anchura del original para quecoincida con 
la longitud del sensor. 

L a otra opción es el sensor CIS, que tiene el mismo 
tamaño que el de la superficie de digi¬ 
tal izadón. Con éstos no es necesario 
colocar lentes de reducción, por lo que 
el sensor es mucho más barato que el 
CCD. La luz es mejor aprovechada en 
los sensores CCD, por lo que su cali¬ 
dad y velocidad son mayores, al igual 
que ocurre con su precio. 

La importancia de las lámparas 

Por otro lado están las lámparas, a las 
que erróneamente no se les suele dar 
mucha Importancia. Hay que tener en 
cuenta que la luz que emite uno de 
estos dispositivos afecta directamente a 
la calidad de las Imágenes digitalizadas. Para decidir si 
una lámpara es mejor que otra, debemos fijar nuestra 
atención en aspectos como el tamaño de la misma, su esta¬ 
bilidad (la ausencia de picos o fluctuaciones), el tiempo 
que emplea la lámpara en encendersey la vida útil de ésta. 
Por desgracia, con los métodos que actualmente emplean 
los fabricantes en su realización, no es posible reunir todas 
estas cualidades en una misma. Las lámparas, en los escá¬ 
neres actuales, suelen ser de cátodo frío, cátodo caliente o 
descarga de Xenón. Éste es el orden en el que podemos 
clasificarlas de menor a mayor en cuanto al tiempo de 
encendido y estabilidad. Los fabricantes, en lo quea equi¬ 
pos domésticos se refiere, han decidido que la másadecua- 




▲ Uno de los factores que 
influyen en el ángulo de inci¬ 
dencia del reflejo sobre el 
sensor es la forma en que 
estén colocadas las lámparas. 


da es la de cátodo 
callente, ya que sólo tarda 
de 3 a 5 segundos en calentar¬ 
se, es eficiente y relativamente 
rápida. Su vida útil es moderada, 
alrededor de 1.000 horas, suficiente para 
un escáner al que no se le apague su lámpara en todo el 
tiempo. Eso sí, además de ser más grandes que el resto de 
estos dispositivos, también son menos estables. 

D e todos los tipos de escáneres mencionados anteriormente, 
el que tiene un coste menor para el comprador es el de la 
lámpara de cátodo frío que es la que tiene una mayor vida 
útil (entre 5.000 y 10.000 horas), pero hay que decir que es 
mucho más lenta y consume mucha electricidad, ya que tie¬ 
ne que estar todo el tiempo encendido. Añadiremos que la 
calidad del color es peor que en el resto. 

La que está más indicada para el terreno profesional es la de 
descarga de Xenón, ya que es la que tiene más estabilidad, 
rapidez de retorno y duración. Aunque físicamente son más 
pequeñas, esto hace que se limite el área iluminada. Su efi¬ 
ciencia es menor y consumen más de 2.000 voltios. 

Tecnología para la separación del RGB 

En la calidad de la imagen Influyen un gran número de 
factores, de los que ya hemos mencionado algunos U no de 
los procesos más laboriosos y complicados que realizan 
estos dispositivos es el de identificación de los colores. 
Para ello, hay diferentes técnicas que tienen un factor 
común: la división del espectro cromático en los tres com¬ 
ponentes básicos RGB, Lo que hace es extraer de cada 
punto de la imagen digitalizada la cantidad de rojo, verde 
y azul que lo compone, reduciendo el número de colores a 
tres. A partir de los RGB hay que conocer la escala de 
intensidad para generar el resto de los colores. De esta 
tarea se encarga el escáner que tiene que obtener la escala 
(intensidad) de ese color presente en el punto digitalizado. 
EI valor de la profundidad del color es expresado en bits e 
Indica el número total de colores que un modelo en con¬ 
creto puede diferenciar, 









COMPARATIVA ESCANERES 



H ay tres posibilidades para 
separar los tres colores pri¬ 
marios: filtrar los reflejos 
luminosos, separar el reflejo 
de la luz y, por último, redu¬ 
cir el número de filas del 
sensor a una sola. 

L os sensores del escáner están 
compuestos por fotodiodos, 
pero éstos no son capaces de 
distinguir los colores, ya que 
sólo pueden medir la intensi¬ 
dad de la luz que reciben, así 
que antes de que los reflejos 
luminosos Incidan sobre los foto-receptores, hay que filtrarlos 
para que sólo lleguen los componentes cromáticos deseados 
Así, si cada vez que pasa la lente digitalizadora a través del 
documento colocamos un filtro rojo, verdey azul. T endremos 
tres reproducciones del mismo original, cada una de ellas en 
uno de los tres colores primarios Basta con sumar los tres 
componentes obtenidos para completar este proceso. Esta téc¬ 
nica es la que habitualmente se empleaba en los escáneres 
antiguos, que obligaban al usuario a cambiar manualmente 
losfiltrosRGB. Ademásdeesto, también tenía otrosinconve- 
nientesqueafectaban a la calidad déla imagen de salida. 


▲ Gracias a la existencia de 
tres filas de fotodiodos pode¬ 
mos realizar tas tres capturas 
de una sola pasada. 


Pero las técnicas han evolucionado y ahora se emplea un 
método que se denomina de una sola pasada. D entro de los 
escáneres que digitalizan de una sola pasada podemos dis¬ 
tinguir diferentes técnicas como puede ser emplear un sen¬ 
sor que se compone de tres filas de fotodiodos, en los que 
delante se colocan losfiltrosRGB, En cada paso déla diglta- 
lización se captan tres filas diferentes del documento origi¬ 
nal, por lo que hasta que el sensor no avanza, hay que espe¬ 
rar para poder componer la Imagen. 

La segunda tecnología empleada utiliza un prisma de 
difracción que descompone el reflejo de la luz en las distin¬ 
tas componentes cromáticas. El cristal está colocado de 
manera que cada uno de los colores Incida sobre uno de los 
arrays del sensor. Esto provoca que el efec¬ 
to sea el mismo que con la técnica de fil¬ 
tro de reflejos luminosos, aunque los 
colores son más precisos. 

La última tecnología que se emplea, es 
la más utilizada en los escáneres bara¬ 
tos, dado que no se utlllizan filtros 
para separar el color, sino que la 
imagen es iluminada con tres lám¬ 
paras diferentes. En vez de utilizar 
tres filas en el sensor, sólo se utiliza 
una. El método que utiliza es hacer 



Tabla resumen 


Características 

Técnicas 



Fabricante 

Acer 

Agfa 

Boeder 

Canon 

Genius 

Modelo 

ScanPrisa 640U 

SnapScan 1212U 

Sm@rtScan Office 

CanoScan FB630U 

ColorPage-HR6 

Precio sin IVA 
(pesetas/euros) 

12.845/77,2 

14.900/89.55 

11.202/67,32 

23.500/141,23 

20.259/121,76 

Distribuidor 

UMD 

AxonSistemas 

Boeder 

Canon 

UMD 

Teléfono 

902 128 256 

91 594 16 85 

91 658 67 49 

901 301 301 

902 128 256 

Web 

www.acerperipheals.nl 

www.Agfa.es 

www.boeder.es 

www.canon.es 

www. geni usnet. com. tw 


R. Optica 

600 

600 

600 

600 

600 

R. Hardware 

1.200 

1.200 

1.200 

1.200 

1.200 

R. interpolada 

19.200 

9.600 

19.200 

9.600 

19.200 

Profundidad 
de color (bits) 

48 

36 

36 

36 

48 

Tipo de conexión 

USB 

USB 

USB/Puerto paralelo 

USB 

USB 

Dimensiones (cm) 

8,4 x 30,4 x 46 

10,5 x 33 x 45 

9,5 x 29,5 x 43,5 

3,9 x 25,6 x 37,25 

9,5 x 25,4 x 42,2 

Software incluido 

Acrobat Reader, 

Internet Explorer 5, 

Copier 2.0, 

Fine Reader 4.0, 

Page Manager Deluxe, 
ScanButton 2.0, 

MiraScan 3.30 

ScanWise 1.2, 

Corel Print House Magic, 

Page Keeper Stándar, 

OmniPage Limited Edition, 

Acrobat Reader 3.01 

Text Bridge Claddic, 

Photo Express, 

Limited Edition, 

Acrobat Reader 

ScanGear ToolBox CS 2.1, 
PhotoExpress 2.0, 

Omnipage Microsoft 

Word Viewer 97 

KeyScan, 

PhotoDeluxe 2.0, 

TextBridge Classic, 

Office 2000, 

PageKeeper 

Disponibilidad 

PC/Mac 

PC/Mac 

PC 

PC/Mac 

PC 

Accesorios incluidos 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguno 

Adaptador diapositivas 

Valoración 

★★★ 

★★★ 

★★★ 

★★★ 

★★★ 
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tres capturas en cada paso de la digital ización, 
siguiendo el ritmo de encendido y apagado de las 
luces. A pesar de ser la técnica más barata, se obtie¬ 
nen buenos resultados Al haber tres focos de luz, el 
ángulo de incidencia sobre el sensor no es siempre el 
mismo, por lo que se hace necesario un mecanismo 
que, en caso de producirse una pérdida de intensidad 
en alguno de los colores, lo compense. 

L as escalas cromáticas que emplean los monitores o 
impresoras no son lineales, al igual que el ojo 
humano, que es más sensible a la luz verde que al 
resto de los colores. Por ello los monitores iluminan 
con menor intensidad los puntos verdes que com¬ 
ponen la pantalla, dado que si no la veríamos con un tono 
ligeramente verdoso. En los escáneres, la respuesta de los 
fotodlodos es lineal, por lo que se hace necesaria una modi¬ 
ficación para compatib¡Iizarla con la de los monitores e 
Impresoras. Para compensar la diferencia entre tonalida¬ 
des, la mejor manera es aplicar una función matemáti- 
^ i ca parametrizada (depende de un determinado valor) 
Bp* conocida por la letra griega gamma. 

Tipos de resolución 

El tipo de resolución soportada por un escáner es un dato 
muy importante en el que habltualmente fijamos nuestra 



- 

wrz~ 




▲ Vemos la diferencia entre los 
dos tipos de sensores con la 
ausencia de la lente en los CIS. 


atención a la hora de comprar uno de estos equi¬ 
pos. La resolución es el grado de detalle (en alta 
frecuencia) que el escáner captura de un original. 
EI valor viene dado en puntos por pulgada (ppp) e 
Indica el numero de fotodlodos que contiene el 
sensor del escáner en una pulgada de longitud, 
Éstos se dividen en resolución óptica y resolución 
hardware. La segunda expresa la cantidad de 
pasos que realiza la lente digitalizadora en una 
pulgada. A menudo nos encontramos con un ter¬ 
cer valor, la resolución softwareo interpolada, que 
no es real, ya que se consigue con métodos 
matemáticosa partir deuna Imagen digita¬ 
lizada a la máxima resolución óptica (es el orde¬ 
nador el que añade puntos que no existen a la 
Imagen), por lo que la calidad de la misma dis¬ 
minuye sustancial mente. 

C uando vamos a comprar uno de estos apara¬ 
tos y vemos su documentación, observamos 
dos valores de resolución sepa¬ 
rados por un signo de multi¬ 
plicación. El primero de 
ellos indica la resolución 
óptica y el segundo la 
hardware. 



HP 

HP 

Microtek 

Plustek 

Primax 

ScanMagic 

Visioneer 

ScanJet 5360C 

ScanJet 3400C 

ScanMaker 12X USL Standard 

OpticoPro U12 

OneTouch 7600 

1200 CP+ 

OneTouch 8600 

43.017/258,53 

16.716/100,46 

43.892/263,79 

14.764/88,73 

17.155/103,1 

9.100/54,69 

35.000/210,35 

HP 

HP 

Caelsa 

AMB Products 

CentroMail 

CompuMarket 

Frontera Informática 

902 150 151 

91 702 73 00 

91 795 02 04 

902 328 262 

91 617 11 15 

91 415 28 00 

91 380 83 03 

www.hp.es 

www.hp.es 

www.microtekeurope.com 

www.plustek.de 

www.primax.nl 

www. scanmagic. com 

www.visioneer.com 


1.200 

600 

1.200 

600 

600 

600 

600 

2.400 

1.200 

2.400 

1.200 

1.200 

1.200 

1.200 

limitada 

9.600 

limitada 

9.600 

2.400 

19.200 

9.600 

42 

36 

42 

36 

36 

30 

36 

USB/Puerto paralelo 

USB/Puerto paralelo 

USB/Conexión SCSI 

USB 

Puerto paralelo 

Puerto paralelo 

USB/Puerto paralelo 

10,5 x 30,2 x 50,5 

8 x 30,5 x 48,5 

7,1 x 30,2 x 54,4 

8,1 x 26 x 42 

8,5 x 29 x 44 

10,1 x 29,7 x 47 

9,4 x29,7 x42,4 

HP PrecisionScan, 

HP PrecisionScan LTX, 

ScanWizard 5, 

Action Manager 32, 

TextBridge Classic 2.0, 

TextBridge Classic 2.0, 

ScanSoft PaperPort 

Pro 2.5, 

Internet Adobe 

PageKeeper Standard, 

Picture Publisher 7.0, 

PhotoSuite II SE, 

Direct Sean, 

Deluxe, 

HP ScanJet Copy, 

ActiveShare, 

OmniPage Limited 

Paper Port Draw 

ScanSoft Box, 

Sean Dialog 

TextBridge Pro 8, 

Corel Print, 

Trellix Web 

Edition 5.1, 

Select Edition 

Photo Express 2.0 4.0.1 

PhotoEnhancer 

Picture Works 

Acrobat Reader 4.0, 


TextBridge Classic, 



Internet Explorer 


Photoshop 5.0 Standard, 


Corel Limited Edition 





Boomerang Internet 







DesignShop Gold 







PC 

PC 

PC/Mac 

PC 

PC 

PC 

PC 

Adaptador diapositivas 

Ninguno 

Tarjeta SCSI 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguno 

★★★★ 

★★★ 

★★★★ 

★★★ 

★★★ 

★★★★ 

★★★ 







































COMPARATIVA ESCANERES _ 

Malo: ★/ Regular: ★ ★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 



VALORAC1 N 

Sencillo en su exterior debido a la ausencia de 
botones y a su sobrio diseño, este escáner pre¬ 
senta su mayor atractivo en el apartado del 
software, el cual es muy completo. L a calidad 
de imagen de éste es buena y distingue correc¬ 
tamente los diferentes tonos de degradado. 


Instalación: ★★★ 

Facilidad de uso: ★★★★ 

Software: ★★★★ 

Rapidez: ★★★ 

Precio: ★★★★ 


TOTAL: ★★★ 


Acer ScanPrisa 640U 


Disponible en versi n 
USB, SCSI y puerto 
paralelo, el modelo 
640 se presenta 
como una buena 
opci n de uso 
dom0stico. 


cer ponea nuestra 
disposición este 
Z,^ escáner de diseño 
sobrio, que no tiene boto¬ 
nes en su superficieyaque 
todas susfunciones se realizan a 
través del software. Éste es muy 
completo: incluye un buen núme¬ 
ro de aplicacionesque harán que 
saquemos el máximo partido a las 
posibilidades de este escáner. 

En cuanto a la parte técnica del 
mismo, hay que resaltar la capa¬ 
cidad para trabajar con 16 bits 
en cada color, es decir, 48 en 
total, Esto facilita la reproduc¬ 
ción de los colores deforma fiel, 
así como realizar un degradado 
correcto de los diferentes tonos. 
Entre las aplicaciones que se 
incluyen en el CD, tenérnosla 
versión 5 de Internet Explorer, 


▲ Sencillo y 
sobrio diseño sin 
botones en su superficie. 

el visor de documentos 
de Adobe, Acrobat Reader y la 
aplicación deOCR (reconoci¬ 
miento óptico de caracteres) 

A bbyy FineReader, entre otros 
muchos programas que podre¬ 
mos instalar en PCs. 

Para los usuarios de M ac posee 


utilidades como Presto Page- 
M anager, con el que podemos 
crear páginas web, y M iraScan 
Pro, que es con el que manejare¬ 
mos las opciones del escáner. 
Ademásde incluir estas aplica¬ 
ciones, también encontramos un 
programa llamado Copier, que 
sustituye a los botones de acceso 
rápido del escáner. Si dispone- 
mosde impresora, al iniciar 
esta aplicación aparece 


una pantalla quesimula el panel 
de control deunafotocopiadora. 
D e esta forma, podemos activar 
la función de copla para obtener 
por la impresora una copla del 
original que estemos escanean- 
do. Entre sus funciones, permite 
ampliar, reducir, copiar una par¬ 
te y generar mosaicos de cual¬ 
quier tamaño a partir de nuestro 
documento, 


Agfa SnapScan 1212U 


Este escAner ha sido 
concebido con 
pequemos detalles que 
le confieren un 
aspecto de robustez y 
longevidad. 

J gfa ha colocado en este 
escáner un botón en la par¬ 
te frontal del dispositivo 
cuya función, aunque a primera 
vista pueda parecemos que es 
para ¡nicializar la digitalización, 
es la de apagar la lámpara del 
mismo. H an diseñado este dispo¬ 
sitivo con la ideadequefuncione 
a largo plazo. Por ello, esta carac¬ 
terística de acoplar un botón de 
apagado de la lámpara garantiza 
una vida más larga a la lente. 
Otro rasgo que encontramosy 
que ratifica lo ya mencionado es 
la robustez del aparato, A prime¬ 
ra vista, quizá el tamaño del dis¬ 
positivo pueda hacernos pensar 
en comprar un aparato de 
dimensiones más reducidas. Sin 


VALORACI N 


U no de los escáneres más robustos de la com¬ 
parativa. H a sido deseñado con el fin de pro¬ 
longar la vida útil del mismo gracias a la pre¬ 
sencia de pequeños detalles en su acabado. E s 
uno de los más baratos pero al mismo tiempo 
ofrece una gran calidad. 


Instalación: 
Facilidad de uso: 
Software: 
Rapidez: 

Precio: 


★★★ 

★★★★ 

★★★ 

★★★ 

★★★★ 


TOTAL: 


★★★ 


embargo, hay veces que merece 
la pena sacrificar un poco de 
espacio en la mesa y colocar un 
producto resistente que nos 
garantice una gran longevidad. 
Como aliciente, Agfa no ha que¬ 
rido quedarse atrás en lo 
quea tecnología USB se 
refiere. Por ello, ha incor¬ 
porado con este escáner 
una conexión U SB válida 
tanto para PC como para 
M acintosh gracias a que 
es total mente com pati bl e 
con ambos sistemas. Para 
los usuarios de Mac, se 


incluyela apli¬ 
cación Color It! que 
permite editar y retocar foto¬ 
grafías capturadas con el escáner. 
Agfa ha incluido un controlador 


Un equipo bas¬ 
tante robusto. 

que nos ofrece las 
funciones que real¬ 
mente vamosa utilizar 
durante el trabajo diario 
con el escáner. 

Cabría decir que la resolución 
interpolada únicamente llega a 
los 9.600 puntos frente a los 
19.200 ppp que suelen tener este 
tipo dedispositivos. Peroéstees 
un valor que, posiblemente, 
nunca vamos a superar, entre 
otras cosas por el problema de 
espacio que tendríamos al alma¬ 
cenar en el disco duro una ima¬ 
gen de esta resolución. 

























COMPARATIVA ESCANERES _ 

Malo: ★/ Regular: ★ ★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


Boeder Sm@rtScan Office 



Con este producto, tos 
usuarios poco 
experimentados tienen 
una herramienta fAcil 
de utilizar con un 
precio muy 
competitivo. 

f n este escáner, los fabrican¬ 
tes de la casa Boeder nos 
_ ofrecen un dispositivo que 
reúne unas buenas prestaciones 
unidasa una gran sencillez de 
manejo. E n principio, está orien¬ 
tado a usuarios poco experimen- 
tadosqueestén interesados en 
adquirir su primer escáner. Care- 
cede botones en su superficiey 
tiene un sensor de apertura en su 
parte superior. 

Al fijar nuestra atención 
en la zona trasera, nos 
sorprende la presencia de 
tres conectares diferen¬ 
tes. Por un lado, tenemos 
la pareja formada por 
dosDB-25, uno macho y 
otro hembra, que nos 
permiten, mediante un 
único puerto paralelo, 


caiga sobre éste alterando su 
posición inicial, 

Cabe mencionar la ausencia de 
una aplicación de acceso directo a 
las funciones del escáner que, por 
norma general, se induyejunto 
con Ios cír/Versdel aparato y nos 


permite activar la digitalización, 
el envío defaxesy el resto defun 
cionesque normalmente realiza¬ 
mos. E n el caso de este escáner 
tendremos que realizarlas 
manualmente. 


conectar el escáner y la impresora 
simultáneamente. El ter¬ 
cer conectar es el de trans¬ 
misión USB, el cual nos 
nos facilita la tarea 
de configuración. 

Por otro lado, dis¬ 
pone de un botón 
de apagado y 
encendido déla lente 
cuando no la estemos 
utilizando, característica 
que nos permite prolongar la 
vida déla misma. 

Por otro lado, nos ha sorprendi¬ 
do la dureza que presentan las 
bisagras de la tapa, que de esta 
forma, al digitalizar un docu¬ 
mento desde un original muy 
voluminoso, evita que la tapa 



■ 

■ 

II 

□ í 

l i 



▲ La dureza de las bisagras de su tapa 
evitarán que ésta ceda. 


VALORAC1 N 

E ste producto reúne buenas prefaciones y 
bajo precio. Presenta una buena opción para 
uso doméstico sin grandes requerimientos. 
Los valores de resolución se hallan en la 
media de los escáneres de uso doméstico, pero 
es un poco lento en su digitalización. 


★★★ 

★★★ 

★★ 

★★ 

★★★★ 


Instalación: 


Facilidad de uso: 


Software 


Rapidez 


Precio: 


VALORACI N 

E ste producto reúne buenas prefaciones y 
bajo precio. Presenta una buena opción para 
uso doméstico sin grandes requerimientos. 

Los valores de resolución se hallan en la 
media de los escáneres de uso doméstico, pero 
es un poco lento en su digitalización. 

Instalación: 

★ ★★ 

Facilidad de uso: 

★ ★★ 

Software: 

★ ★ 

Rapidez: 

★★ 

Precio: 

★ ★★★ 

TOTAL: 

★★★ 


Canon CanoScan FB630U 


VALORACI N 


Con el grosor mAs 
pequeceo de toda la 
comparativa, aparece 
este escXner con 
sensor CIS que 
sustituye al 
tradicional CCD. 

f ste escáner ti ene el 
tamaño más reducido 
— detoda la comparativa, 
pero no sólo nos permite ahorrar 
espacio encima déla mesa de tra¬ 
bajo, sino que además no lleva el 
típico transformador dealimenta¬ 
ción que tanto estorba. En efecto, 
se al i menta directamente del orde¬ 
nador mediante su conexión U SB, 
por lo que tampoco ocuparemos 
otro enchufe de la red eléctrica. 

L a otra novedad queincluyeesla 
incorporación del sensor CIS, en 
lugar de emplear los ya habituales 
CCD, por lo queconsigue una 
mayor velocidad de escaneo, 
además de ser éste el motivo por el 
queestan pequeño, dado queno 



▲ Tamaño 
reducido y sin 
transformador. 


necesita lentes. Pero este 
esfuerzo por parte de los fabrican¬ 
tes de ahorrar espacio en todos los 
sentidos provoca quesu estructura 
sea másfrágil y que la durabilidad 
del producto sea menor. 

Canon ha incluido una completa 


selección desoft- 
warey el controlador 
emplea equivalencias 
éntrelas resolucio¬ 
nes de entrada y calidad 
de impresión para que la 
tarea quetieneque real i- 
zar el usuario se efectúe 
fácilmente, Y a existe un 
modelo superior déla 
versión de este producto 
que incluye novedades 
en el campo de la pro- 


E stá diseñado para ahorrar espacio en todos 
los sentidos N o sólo es el más pequeño de 
esta comparativa, sino que además no necesi¬ 
ta el típico transformador para alimentarse. 
Sus características tanto de resolución como 
de velocidad están en torno a la media de este 
tipo de escáneres, pero su calidad de imagen 
no es todo lo buena que cabe esperar. 


Instalación: 

★ ★★ 

Facilidad de uso: 

★ ★★ 

Software: 

★ ★★ 

Rapidez: 

★ ★★ 

Precio: 

★ ★★ 

TOTAL: 

★★★ 


fundidad del color, que mejora 
considerablemente llegando hasta 
los42 bitsyqueincluyeun mayor 
número de aplicaciones Se trata, 
sin duda, deun escáner sencillo, 
pero el más avanzado de todos los 
analizados en esta comparativa. 

























COMPARATIVA ESCANERES _ 

Malo: ★/ Regular: ★ ★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


Genius ColorPage-HR6 


La facilidad de manejo 
de este escAner, junto 
con una botonera para 
acelerar los trabajos, 
son sus dos 
carácter sticas mAs 
llamativas. 


Por lo demás, también 
resulta un poco incómo¬ 
do el proceso de calibra¬ 
ción por el que nos 
hemos visto obligadosa 
pasar cada vez que 
hemos pulsado el 
botón de previ¬ 
sual ización. 




f l modeloH R-6esunode 
los mejor dotados de la 
gama de productos Color- 
Page quedistribuye la casa 
Genius. El manual deeste 
aparato ha sido sustituido 
por un folleto degran- 
desdimensionesque 
resulta algo parco 
en explicaciones 
para usuarios inex¬ 
pertos. En lasprue- 
basa lasqueseha 
sometido este escáner, 
la cantidad detlempo 
empleado para calentar la len¬ 
te digitalizadora es excesivo. 


Por un lado, esto asegura 
la correcta alineación 
en cada pasada, pero 
no es necesario reali¬ 
zar este ajuste tan 
repetitivamente. 
También cabe decir 
que el trabajo con el escá¬ 
ner serealiza de manera 
muy cómoda, pues es fácil de 
manejar. Para simplificar el 
escaneado, han colocado en la 
parte frontal del dispositivo cinco 
boton es d e acceso alasfunciones 
típicas en estos dispositivos, como 
son lasdefax, copla, OCR,correo 



HP ScanJet 3400C: diseño y calidad 
en un mismo producto 


Un escAner con un 
actual e innovador 
diseago que no resta 
importancia a la 
calidad de la imagen. 


P pone a nuestro alcance 
el modelo 3400C, quesor- 
. prende por su innovador 
diseño con la tapa de plástico 
transparente sobre fondo azul, lo 
queda una nota decolor en 
nuestra mesa. Se trata de un look 
quese ha puesto de moda desde 
que la compañía A pple comer¬ 
cializó algunasesus máquinas 
con elementossemi transparen¬ 
tes. U n diseño, pues, 
moderno y atractivo. 

Como características 
generales del dispositivo, 
tenemos que mencionar 
que es de superficie pla¬ 
na y barrido único. Su 
Instalación es sencilla, 
como corresponde a un 
dispositivo doméstico. 


I nduyeun comple¬ 
to folleto de expli¬ 
caciones para confi¬ 
gurar nuestro 
equipo junto con 
buenos manuales de 
ayuda en el CD délos 
cfr/versqueseadjunta 
al equipo. 

En la panel frontal del 
mismo, han adjuntado 
tres teclas de acceso rápi¬ 
do con lasfuncionesde 
escanear el original, copiar 
el documento mediante 
una Impresora y enviar el 
original a una aplicación de 
correo electrónico. 


M edianteel menú 
de herramientas del soft¬ 
ware del dispositivo, podemos 
realizar las funciones clásicas de 
ajustar el brillo, el contraste, 
invertir la Imagen, etc. 

Las conexiónesque incluye son 
las de puerto paralelo y conectar 
USB, cuyos cables selnduyen 
con el equipo. La resolución que 


VALORACl N 

É ste es uno de los modelos de la gama C olor- 
Page de Genius mejor dotados. A pesar de 
incluir una botonera para acelerar el trabajo, 
tiene uno de los peores tiempos de calenta¬ 
miento de la lámpara. 


Instalación: ★★★ 

Facilidad de uso: ★★★★ 

Software: ★★★★ 

Rapidez: ★★ 

Precio: ★★★ 


TOTAL: ★★★ 


electrónico y digitalización. 

También cabe decir que, gracias 
a una pequeña aplicación que 
permanece constantemente en 
nuestra barra de tareas, podemos 
asi g n ar d I f eren tes even tos a cad a 
uno de los pulsadores. 

En el programa que controla 
todas las funciones del escáner, 
una de las principales caracterís¬ 
ticas que en contramos es la sor- 
prendentefacil idad de manejo 
que acelerará las tareas que el 
usuario tenga que realizar. Des¬ 
taca, además, el atractivo diseño 
que nos muestra su interfaz, que 
en todo momento se muestra lle¬ 
na de colorido. 


alcanza es de 600 x 1200 dpi y 
tiene 36 bits de colores. El 
tamaño máximo de documentos 
con el que podemos trabajar es 
A4y permite múltiples formatos 
de archivos. 

El único problema quetleneeste 
dispositivo es su apariencia un 
tanto endeble, que ya hemos 
mencionado. H abrá que tratarlo 
con mucho cuidado para queno 
nos dé problemas de este tipo en 
un futuro cercano. En cualquier 
caso, desde luego cuenta con el 
respaldo de la compañía H P 
(volcada ahora en su línea de 
consumo), cuyo sello es siempre 
sinónimo de calidad. 


VALORACl N 

N os encontramos ante un escáner con una 
muy buena calidad de imagen y diseño exte¬ 
rior (a pesar de no presentar mucha robustez). 
Los tiempos de digitalización no son muy 
altos pero se encuentran en la media que suele 
tener este ti po de productos domésticos 


Instalación: ★★★★ 

Facilidad de uso: ★★★★ 

Software: ★★★ 

Rapidez: ★★★ 

Precio: ★★★ 


TOTAL: ★★★ 






















COMPARATIVA ESCANERES _ 

Malo: ★/ Regular: ★ ★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 




HP ScanJet 5360C 




Entrelas características 
que han incluido para 
mejorarlo destaca la 
aparición de un puerto 
paralelo junto con la 
conexión USB, que nos 
permite la elección del 


tlpodeconector quedeseamos 
emplear. Por otro lado, tam¬ 
bién lleva un enchufe para 
conectar el adaptador de 
transparencias que posee (uno 
de los mejores detalles el pro¬ 
ducto) y otro enchufe para un 
alimentador automático que 
podemos comprar por separado. 
En cuanto al software que acom¬ 
paña al escáner, hay que decir 
que es muy extenso. Por lo 
demás, incluye instrucciones 
para que podamos compartir las 
imágenes que deseemos a través 
de una página web que nos ofre¬ 
ce este servicio, siemprey cuan¬ 
do nos demos de alta. 


▲ Incluye un dispositivo para transparencias 


HP presenta un 
escÁner de su nueva 
gama, dedicada al 
mercado 
dom0stico pero 
con unas 
prestaciones 
que podr an 
entrar en el 
entorno 
profesional. 


f \ modelo 5360C es un escá¬ 
ner que se ha encasillado en 
_ la categoría de doméstico, 
pero que fácil mente podría pasar 
por uno profesional gracias a sus 
prestaciones y a que posee acceso¬ 
rios propiosdeesteentorno que 
H P ha querido incluir. 

SI lo comparamos con el resto de 
dispositivos de esta categoría, 
vemos que su resolución es supe¬ 
rior a la de la mayoría, ya que 
alcanza los 600 ppp, loquees 
casi el doble. Desde luego, si 
interpolamos, no tenemos una 
cantidad límite. 


Instalación: ★★★★ 

Facilidad de uso: ★★★★ 

Software: ★★★★★ 

Rapidez: ★★★★ 

Precio: ★★ 


TOTAL: ★★★★ 


VALORAC1 N 


Su variada selección de software, junto con 
sus prestaciones y accesorios más propios del 
entorno profesional que del domestico, hacen 
de este escáner uno de los mejores de la com¬ 
parativa. Pero hay que tener en cuenta que su 
precio también es algo superior. 



1 

- 


■ 

■ 

og 


Microtek ScanMaker 12X USL Standard 


Un escÁner dom0stico 
que estX capacitado 
para competir con 
dispositivos 
profesionales. 


» M icrotek ha puesto este 
f Wj modelo a la disposición 
tanto de usuarios a nivel 
profesional como a nivel domésti¬ 
co. La diferencia entre las dos 
versiones de este dispositivo radi¬ 
ca en la presencia de un adapta¬ 
dor que han llamado L IghtL Id 4" 
x 5". A diferencia del resto de 
equipos domésticos analizados, 
éste tiene una resolución máxima 
de 1.200 ppp que pocos de estos 
model os soportan, G raci as a esta 
cualidad, podría perfectamente 
entrar en la categoría de profesio¬ 
nal, En cuanto a la resolución 
software, podemos llegar a donde 
queramos, ya que no tiene límites, 
La conexión es del tipo USB, pero 
también puedeser SCSI. Para 
aprovecharla, con el escáner se 



incluye una tarjeta PCI queactúa 
de controladora. Pero la cosa no 
acaba aquí, ya que también dlspo- 
nemosdeun conector especial de 
15 pinesquenospermitirá conec¬ 
tar accesorios opcionales como el 
alimentador automático de 
hojas o el adaptador magnéti¬ 
co de transparencias. 

L os diseñadores han coloca¬ 
do sobre el escáner unos boto- 
nesdeacceso rápido que faci¬ 
litan el trabajo con este 
dispositivo. Uno de ellos per¬ 
mite encender y apagar 


VALORACI N 

La resolución hardware de este modelo es muy 
buena y la software no tiene límites, por lo que 
estamos ante un producto con el que no ten¬ 
dremos problemas a la hora dedigitalizar con 
altas resoluciones E s un escáner que, junto con 
H P ScanJ et 5370C, podría competir perfecta¬ 
mente con los modelos de gama profesional. 


Instalación: ★★★★ 

Facilidad de uso: ★★★★ 

Software: ★★★★★ 

Rapidez: ★★★★ 

Precio: ★★ 


TOTAL: ★★★★ 


▲ Diseño 
profesional con 
botonera frontal y 
tarjeta PCI. 


el equipo y el otro se 
utiliza para comenzar la 
digitalización. Otra 
característica funcional 
que merece la pena 
mencionar es la alimen¬ 


tación que se 
incluye directa¬ 
mente dentro del 
equipo, por loque no 
tendremosqueocupar 
enchufes ni tener transforma¬ 
dores en medio. 



























COMPARATIVA ESCANERES _ 

Malo: ★/ Regular: ★ ★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


PlustekOpticPro U12 


Primax OneTouch 7600 


Una soluci n id nea 
para cubrir las 
necesidades 
dom0sticas sin 
demasiadas exigencias 
y a bajo precio. 

W a compañía Plustek ha 
mejorado su gama de pro- 
^■sductosOpticPro incorpo¬ 
rando novedades con su nueva 
gama deescáneres, que incluye 
tres modelos, cada uno de el los 
con orientaciones bien definidas 
en la rama a la que están desti¬ 
nados. El que aquí proponemos 
está orientado al mercado de 
consumo graciasa su facili¬ 
dad de uso y 


VALORACI N 

É ste escáner está destinado a usuarios sin 
demasiadas exigencias que no quieran gastar¬ 
se mucho dinero en un producto de estas 
características Posee una gran facilidad de 
manejo y configuración para el usuario sin 
experiencia. El tiempo de digitalización es 
algo elevado en comparación con el resto de 
los escáneres 


Instalación: 

★ ★★★ 

Facilidad de uso: 

★ ★★★ 

Software: 

★ ★★ 

Rapidez: 

★★★ 

Precio: 

★ ★★★ 

TOTAL: 

★★★ 


para digitalizar hasta que obte¬ 
nemos el resultado de la imagen 
es de los más reducidos de toda 
nuestra comparativa. 

I ncorpora una variada selección 



▲ Sencillo diseño 
para este equipo 
doméstico. 

sencillez, por lo que es adecuado 
para ser manipulado por un 
usuario inexperto en lo quea 
manejo de escáneres se refiere. 
Lo que llama la atención en un 
principio cuando observamos 
OpticPro U 12, esqueno hay 
botones de acceso directo para 
las funciones principal es de 
digitalización, que la mayoría 
de estos productos integran y 
que ya se han convertido en 
accesorio común. Si lo miramos 
desde otro punto de vista, esto 
hace que el manejo y la configu¬ 
ración sean más senci¬ 
llos para el usuario 
inexperto. 

En las pruebas a lasque 
se ha sometido el escá¬ 
ner, no dio un tiempo 
dedigitalización muy 
bueno, pero el período 
que transcurre desde 
que se presiona la tecla 


de software, que 
permitirá al usuario el 
tratamiento de la imagen 
escaneada. La aplicación que 
controla este equipo nos ofrece 
una extremada sencillez de 
manejo, lo que provoca que, fre¬ 
cuentemente, echemos en falta 
determinadas funciones. 

En cualquier caso, se trata de un 
tipo dedispositivo quesiempre 
encuentra su sitio en el mercado, 
aunque sólo sea porque su redu¬ 
cido precio siempre resulta 
atractivo. Además, los usuarios 
poco expertos que no quieran 
complicarse demasiado con 
detallessemi profesionales 
estarán encantados con su facili¬ 
dad de manejo. 


□ =^ 


% 


Incorpora como 
novedad en la gama 
OneTouch una botonera 
frontal que agiliza el 
trabajo que realizamos, 
tanto para efectuar 
copias como para el 
env o de un fax. 

5 i nos fijamos en el diseño 
del escáner, a simple vista 
podemos decir que su 
principal novedad con respecto 
a los modelos anteriores de esta 
gama ha sido incorporar una 
botonera frontal que nos facilite 
el trabajo con el acceso rápido 
que incorpora, Pero si nos ete¬ 
rnos un poco en sus característi¬ 
cas técnicas, podemos ver que la 
resolución de este aparato alcan¬ 
za los 600 ppp, algo que lo dife¬ 
rencia de otros productos e esta 
misma copañía. 

Por otra parte, la aplicación que 
controla lasopcionesdedigitali¬ 
zación no permite que la resolu¬ 
ción interpolada supere los 
2.400 puntos, 


VALORACI N 

Q ueda claro que estamos ante un escáner des¬ 
tinado al mercado de consumo, debido prin¬ 
cipalmente a la introducción por parte del 
fabricante de una botonera en la parte frontal 
para acelerar el trabajo. Las aplicaciones que 
se incluyen para el retoque fotográfico y la 
administración de archivos también están 
desti nadas a este sector. 


Instalación: ★★★ 

Facilidad de uso: ★★★★ 

Software: ★★★★ 

Rapidez: ★★★★ 

Precio: ★★★ 


TOTAL: ★★★ 


pretendido dar a este escáner es 
hacia el mercado de consumo, 
dato que queda patente no sólo 
por la botonera frontal, sino por 
las aplicacionesque incorpora, 
como la deretoquefotográfico y 
otradeadeministración de 
archivos. 

El equipo también incorpora 
pegatinas que nos permiten per¬ 
sonalizar el producto y agilizar 
la identificación de cada botón 
del panel poniendo la etiqueta 



queesuna 
cifra suficiente 
para la mayoría de las 
digitalizaciones que vayamos a 
hacer. E n el problema es que, en 
el caso en que necesitemos 
aumentarla, no nos permitirá 
hacerlo. Dentro de esta 


▲ Agilidad en el trabajo 
gracias a la botonera 
central y a tas aplicacio¬ 
nes incluidas. 


del idioma que deseemos, ya 
que éste viene en inglés. N o es la 
solución ideal para arreglar el 
problema el idioma, pero al 
menos se han preocupado de 
subsanarlo de algún modo. 


aplicación, lasopciones 
dedigitalización que 
han sido predefinidas 
resultan muy útiles en 
ciertos momentos en los 
quenosvemosobliga- 
dos a trabajar con múl¬ 
tiples documentos. La 
orientación queseha 


























COMPARATIVA ESCANERES _ 

Malo: ★/ Regular: ★ ★/ Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


ScanMagic 1200 CP+ 


Dispone de un sensor 
de apertura que 
detecta cuAhdo vamos 
a utilizar el dispositivo 
y ejecuta la aplicad n 
de control. 


VALORACI N 


■ 


U na de las principales innovaciones que a 
primera vista encontramos en este dispositivo 
es el sensor de apertura que incorpora en la 
tapa. Es el escáner más sencillo de la compa¬ 
rativa debido en gran medida a la ausencia de 
botones en su panel frontal. H ay que mencio¬ 
nar que anque la resolución y calidad de ima¬ 
gen son buenas, la gama de colores de salida 
es menor. 


primera vista parece que 
nos encontramos ante un 
_ escáner muy poco atracti¬ 
vo en el sentido de que carece de 
cualquier elemento externo, ya 
sea decorativo o funcional 
(como, por ejemplo botones en la 
superficie, muy habituales, como 
hemos visto, en equipos de esta 
gama) que pueda distraer nues¬ 
tra atención. 

Pero en lo que debemos fijarnos 
es en sus características técnicas, 
que se encuentran en la media 
actual, En efecto, en este senti¬ 
do, ScanMagic 1200 CP + 
coincidecon la mayor 
parte de disposi- 


¡-y 


Instalación: 

★ ★★ 

Facilidad de uso: 

★ ★★★★ 

Software: 

★ ★★ 

Rapidez: 

★★★ 

Precio: 

★★★★★ 

TOTAL: 

★★★★ 


Por supuesto, incluye un CD con 
software adicional para poder 
sacar el mayor rendimiento a 
nuestro equipo. Entre estas apli¬ 
caciones, cabe destacar una cuya 
misión es avisar al sistema de 
que se ha abierto la tapa del 
escáner para que se ejecute el 
software de manejo del disposi¬ 
tivo. Con este ti po defunciones 
se com pen sa con creces I a au sen- 
cia de botones de acceso directo 
en el dispositivo. 



▲ El escáner 
incorpora un sensor 
de apertura que detecta 
nuestras intenciones. 


tivos (a nivel doméstico) 
incluidos en esta comparativa. 

La resolución máxima que pue¬ 
de alcanzar el dispositivo es de 
600 ppp, que pueden llegar a 
ampliarse hasta 19.200 mediante 
la interpolación. 

Pero, por otro lado, el número de 
bits que maneja deforma interna 
esde30, una cifra quese 
ha visto reducida en 
comparación a los 36 
quevienesiendo la más 
utilizada. Sin embargo, 
esta disminución de la 
gama de colores que 
emplea dificilmente 
podrá pasar advertida 
por el ojo humano. 


entro de la inter¬ 
de control, las apli- 
cacionesdelasquedispo- 
nemos vienen estructuradas en 
diferentes pestañas que nosfacili- 
tarán la labor de profundizar y 
detectarlas rápidamente. Son 
detal les que acaban por bordar un 
producto que, sin acercarse al 
nivel profesional, ofrece excelen¬ 
tes resultad os. 


m- 






■ r-i«r 


Visioneer OneTouch 8600 


AdemAs de su atractivo 
diseceo, ofrece la 
posibilidad de 
compartir imágenes 
por Internet. 

f stá claro, a primera vista, 
que en cuestión de diseño 
— este escáner es el mas 
innovador de entre todos los que 
incluimos en la comparativa, 
gracias a su sorprenden¬ 
te sistema de apertura 
lateral que lo diferencia 
del resto. 

En cuestionesderesolu- 
ción, es similar a los de la 
mayoría de escáneres 
domésticos Sin embar¬ 
go, en este campo han 
vuelto a sorprendernos 


VALORACI N 


E ste modelo de atractivo e innovador 
diseño incorpora una serie de funciones que 
resultan sorprendentes para un escáner de 
gama doméstica. E s rápido e incluye una 
amplia selección de software, así como dos 
puertos especiales para la conexión de adap¬ 
tadores de transparencias y al i mentador 
automático de hojas. 


Instalación: 

★ ★★ 

Facilidad de uso: 

★ ★★★ 

Software: 

★ ★★★ 

Rapidez: 

★ ★★★ 

Precio: 

★ ★★ 

TOTAL: 

★★★ 



con la incorporación de una serie 
defuncionesqueresultan muy 
sorprendentes para esta gama de 
dispositivos. 

Por un lado, cabe mencionar la 
disposición de dos puertos espe¬ 
ciales para la conexión de los 
adaptadores clásicos, el de trans¬ 
parencias y el al i mentador 
automático de hojas Por otro, los 
fabricantes han incluido la cone¬ 
xión mediante puerto serie U SB, 
aunquetambién podemos aco¬ 
plarlo al paralelo mediante el 
conectar de 25 pines. 

E n la misma tapa del dispositivo 
han incluido siete botones confi¬ 
gurables para 
poder realizar 


Cabe mencionar que la casa ha 
incluido un botón de apagado y 
encencido de la lámpara. 

E n cuanto al software, entre los 
programasqueinduyeel CD 
encontramos M Gl PhotoSuite 11, 
para retocar imágenesy crear 
calendarios, felicitaciones o publi¬ 
caciones web, entre otras muchas 
opciones. Además, contamos con 
la posibilidad deacceder a una 
página en I nternet en la que 
exponer nuestras creaciones a 
todo el mundo. 

Incluye una circuiteria de 
compresión (J ET), también 
llamada jPEG Enhancement 
Technology (una tecnología 



▲ Siete botones de 
acceso facilitan la labor 
de escaneado. 


laboresdedigitalización, envío 
defaxes, ejecución del OCR y 
cancelación del proceso en cur¬ 
so, por citar algunas de lasfun- 
ciones que posee. 


perfeccionada), que acelera la 
transmisión de las imágenes al 
PC reduciendo considera¬ 
blemente su tamaño. 


























_ MODEMS USB 

Módems US 



más tecnología y velocidad 

Estos equipos se est/En convirtiendo poco a poco en 
los perif0ricos USB m/Es vendidos gracias a la 
detecci n en caliente y a su novedoso diseca). 


A unque hace ya unos cuantos años que existe, 
esta tecnología no empezó a inplantarse en el 
mercado hasta mucho tiempo después. La apa¬ 
rición de ésta, junto con la tarifa plana y otras 
tecnologías de comunicación, están impulsando 
las compras de módems que, cada vez más, incluyen este 
tipo de conexión. El U SB ha sido diseñado con el objetivo 
de lograr que el ordenador y las comunicaciones remotas, 
especialmente con módems, sean una sola unidad. Para 
comprender mejor los motivos que han hecho posible la 
introducción de este novedoso sistema de dispositivos, 
conviene dar un repaso y acercarnos más en profundidad a 
este tipo de tecnología. 

Desde el inicio de la informática, los esfuerzos de expan¬ 
sión por parte de los fabricantes han estado patentes. U no 
de ellos ha sido el aumento del número de puertos (entra¬ 
das y salidas) para poder conectar más dispositivos de dife¬ 
rentes tipos a nuestro PC. Con la aparición de la tecno¬ 
logía USB incorporan en la placa base, en la mayor parte 
de los casos, dos conectores estandarizados que nos permi¬ 
ten utilizar varios dispositivos simultáneamente. Perp gra¬ 
cias a esta tecnología se pueden llegar a usar un máximo 
del27 dispositivos conectados en serie mediante hubs U SB 
sin variar, en teoría, su funcionamiento, En la actualidad 
los fabricantes se están decantando por periféricos que 
incluyan esta tecnología, como puede ser un monitor, un 
teclado, un escáner, etc., lo cual evita tener que abrir la 
caja del ordenador y, sobre todo, tener que insertar tarje¬ 
tas. 

N os encontramos ante una nueva forma de interconectar 
periféricos al PC, con una característica particular, la de 
que todos los dispositivos tienen el mismo conectar y sen¬ 
cillez deconexión. 

El Universal Serial Bus viene respaldado por empresas 
líderes a nivel mundial como son I ntel, M icrosoft, IBM, 
N ec o Compaq entreoirás, así como por cientos de empre¬ 
sas menores que fabrican semiconductores, computadoras, 
periféricos y software, las cuales están trabajando para 
introducir en el mercado informático el mayor número de 
artículos que incorporen estos conectores. 

Características técnicas 

La arquitectura del cable en este tipo de conexiones se 
compone de 4 hilos internos, dos de alimentación (positi¬ 
vo de 5v y hasta 500mA) y otros dos encargados de la 
transmisión de la información con una longitud máxima 



▲ Apple ya ha incluido este 
tipo de conexión en la mayor 
parte de sus productos. 



Otras utilidades para USB 


Cada vez son más los productos o utilidades que encontramos para este tipo de conexión. 
No sólo nos permite conectar módems o ratones al PC «en caliente», sino que también 
existe la posibilidad de conectar dos ordenadores entre sí, a 
través de un cable especial que incluye una circuitería. Ésta 
es una utilidad a la que sacar partido, pero también existen 
grabadoras 4x que ya se han sumado al USB. 

Por otro lado, encontramos en el mercado monitores 
que integran dichos conectores a la vez que los habi¬ 
tuales de quince pines. En éstos, el cable USB se emplea 
para la configuración de los parámetros del monitor, es decir: 
definición, profundidad del coloro frecuencia de refresco. Inclu¬ 
so existen algunos dispositivos que integran un hub USB para 
conectar varios dispositivos cómodamente desembarazándonos de 
un buen número de molestos cables. 

Otros dispositivos que se benefician directamente de esta tecnología 
son ratones, teclados, escáneres de consumo, cámaras fotográficas 
digitales y altavoces de sobremesa. 














MODFMS USB 


I 


de 5 metros por dispositivo o hub, por lo que 
disponemosdeun amplio margen dedistancia 
para colocarlos. Es importante decir que 
este tipo de cables tienen protectores de 
voltaje con el fin de evitar cualquier 
daño a los equipos. AI mismo tiem¬ 
po, son estos mismos protectores 
los que permiten al ordenador 
detectar si se ha conectado un dis¬ 
positivo nuevo al sistema y la velo¬ 
cidad de trabajo del mismo. 

La tasa de transferencia de este dis¬ 
positivo es de 12 M bps y tiene la 
característica de ser un periférico isócro¬ 
no (se reserva un ancho de banda fijo al dispositivo para 
mantener continuo el flujo de datos entre el PC y el 
periférico). En principio no precisan instalación de con¬ 
troladores, ya que de esto se encarga el sistema. Basta con 
conectarlo al PC y el controlador USB detecta una dife¬ 
rencia de voltaje e identifica el nuevo dispositivo que 
hemos introducido y sus características. 

En el caso de que el sistema no fuese capaz de identificar¬ 
lo, nos pedirá que introduzcamos el disco de instalación 
de drivers para poder utilizar ese periférico (todo ello sin 
necesidad de reiniciar el ordenador). 

Este tipo de puertos utiliza una única IRQ para todos los 
dispositivos que estén conectados y simplemente asigna 
un ID único para cada uno de ellos. T odos los periféricos 
conectados comparten los mismos recursos del controla¬ 
dor U SB de la placa base. Otra característica muy Impor¬ 
tante es que no sólo son detectados inmediatamente des¬ 
pués de conectarse e instalados los controladores, sino 
que, además, cuando desconectamos uno de ellos también 
lo detecta y desinstala los drivers para ahorrar memoria al 
sistema. 

En el mercado, hoy en día, podemos encontrar una amplia 
selección de periféricos que emplean esta tecnología como 
ratones, teclados, módems, monitores, escáneres, impreso¬ 
ras, etc. El puerto USB es la conexión ideal para módems 
de56 K, así como para escáneres, CD-ROM sexternos, dis¬ 
positivos de seguridad, etc. Sin embargo, los dispositivos 
de almacenamiento, conexiones de red, cámaras, etc., no 
pueden utilizarlo debido a su ancho de banda, que es 
mayor que el permitido por la interfaz. Por ejemplo, un 
disco duro transmite varios megas por segundo, lo cual lo 
hace totalmente inadecuado para el bus U SB, que sólo 
puede transmitir 1,5 
M bytes. Sin embar¬ 
go, ya se rumorea 
que en poco tiempo 
aparecerá en el mer¬ 
cado una nueva ver¬ 
sión, el USB 2.0, 
que alcanzará una 
velocidad de transmi¬ 
sión 30 o 40 veces más rápida que la ya 
existente (rondará desde los 360 
hasta los 480 Mbps). 

U no de los principales problemas es 
que sólo transmiten 500 millamperios 
de electricidad para los periféricos conec¬ 
tados Esto resulta algo escaso cuando tene¬ 
mos conectados varios dispositivos sin fuente de 
alimentación propia. En cualquier caso, podemos 
solucionarlo utilizando un hub USB que disponga de 


Ventajas e inconvenientes frente al Firewire 

Durante el desarrollo de este sistema, paralelamente nacía otra tecnología de similares 
características (Plug&Play). Se trata del Firewire (también conocido como IEEE 1394 o 
cable de fuego), más veloz que el anterior y que será competencia directa de la versión 
USB 2.0, cuando salgan al mercado placas y productos que la incluyan. Está más aconse¬ 
jado para trabajar con dispositivos de vídeo y audio para la captura digital, almacenamiento 
de vídeo, etc. Puede trabajar de forma asincrona (el sincronismo no se halla en la señal mis¬ 
ma, sino que más bien son los equipos los que poseen relojes que posibilitan la sincroniza¬ 
ción) y síncrona. Al igual que el USB, también su topología se monta en estrella (el centro 
de cada estrella es un hub que por un lado se conecta al PC y por otro permite conectar al 
mismo tiempo varios dispositivos). Este tipo de conexión tuvo su reconocimiento definitivo 
gracias al lanzamiento de Windows 95 OSR 2.1, el cual ya tenía soporte para esta tecno¬ 
logía. Está preparado para trabajar con Mac, ya que casi todos sus equipos incorporan esta 
conexión. Existen diferencias entre estos dos sistemas (USB y IEEE 1394), tanto en aplica¬ 
ciones como en prestaciones. Con el Firewire podemos conectar hasta 63 dispositivos en 
un mismo puerto (mediante tarjetas PCI)frente a los 127 que soporta el USB, y en vez de 
un par de cables para la transmisión, lleva dos pares apantallados (aislados) entre ellos. 
Pese a las grandes perspectivas que nos ofrece esta nueva conexión, de momento es 
raro encontrar un PC que lo incluya, sin 


embargo, en los últimos modelos de 
Macintosh ya viene integrado, debido a 
que se usa más la transmisión de datos 
de vídeo o imágenes digitales a gran 
velocidad. Aun así, el USB lleva la 
delantera al Firewire, dado que se 
incluye tanto en PC como en Macin¬ 
tosh. 


BUS USB 
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BUS FIREWIRE 



alimentación individual, 

U n dato que tener en cuenta a la hora 
de utilizar este tipo de conexiones es 
que el sistema operativo tiene que 
poder soportar este nuevo bus. En los 
últimos años, esta tecnología ha pasa¬ 
do desapercibida debido a la falta de 
soporte para ella en W ¡ndows95. La llegada de W indows 
98 y posteriores, que sí lo soportan, ha significado su 
resurgir y amenaza con convertirse en uno de los princi¬ 
pales estándares para periféricos de entrada y sal ida. 

N ormalmente, tratándose de tecnología informática, los 
avances se producen a mucha velocidad; sin embargo, 
no ha sucedido lo mismo con el USB, tal y como 
estamos viendo en la actualidad. 

Se sabe que tratamos con una tecnología que 
permite que los periféricos vayan a más 
velocidad (si lo comparamos con los puer¬ 
tos serie y paralelo, por supuesto), pero 
esta interfaz, que existe desde hace aproxi¬ 
madamente 5 años, no ha empezado a 
implantarse en el mercado hasta hace 
poco más de uno, es decir, cuando los fabri¬ 
cantes han empezado a diseñar productos que 
incorporen este tipo de conexión. 

Los módems serie y paralelo suelen dar muchos 
problemas a la hora de ejecutar su instalación. 
Por ello, esta tecnología es muy apropiada 
para este tipo de dispositivos, que no 
necesitan transmitir una gran canti¬ 
dad de M bytes por segundo. Este es 
el motivo por el que cada vez más 
fabricantes están apostando por este 
tipo de tecnología a la hora de diseñar 
módems. Si nos fijamos, hace escasamente 
unos meses apenas podíamos encontrar dis- 



uira rp 
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▲ En Firewire encontramos 
dos pares de hilos de trans- 



▲ El módem es uno de los 
dispositivos que mejor apro¬ 
vecha la tecnología USB. 












MODEMS USB 



Producto 

GM56 USB 

Microünk 56KUSB 

Bikini 56K 

Fabricante 

Genius 

Elsa 

Supergrass 

Distribuidor 

UMD 

Elsa 

Arch Media Pro 

Teléfono 

902 128 256 

91 758 96 17 

902 154 790 

Web 

www, ge ni usnet. com. tw 

www.elsa.com 

www.supergrass.ee 

Precio (ptas / euros) 

13.340 / 80,18 

16.000 / 96,16 

13.804 / 82,96 

Requisitos 

Un PC con un puerto USB, 
mínimo 16 Mbytes de RAM, 
sistema operativo W98 
o superior 

Puerto USB, 

16 Mbytes de RAM, 
sistema operativo W98 
o superior 

Puerto libre USB, 

16 Mbytes de RAM, 
sistema operativo W98 
o superior 

Software 

Incluye software 
de comunicaciones, fax y voz 

Elsa-Communicate! PRO 

BitWare 3.30.14, 
BitWare 6.0 

Número de LEDs 

4 

3 

1 

Medidas 

10,5x6,5x2 

12,3 x 9,3 x 3,1 

11 x 5,6 x 2,4 

Método de selección 

Por tonos 

Por tonos 

Por tonos 


positivos de este tipo que incluyeran el bus U SB. A hora 
podemos elegir entre una amplia gama de productos, ya 
no sólo módems, que los fabricantes ponen a nuestra dis¬ 
posición. 



▲ En la mayor parte de los PCs podemos encontrar dos puertos USB. 

A grandes rasgos, encontramos una directriz general en los 
módems convencionales: la presencia de dos pastillas con 
una funcionalidad bien definida. Estas funciones son las de 
generación de tonos, compresión de datos y modulación y 
demodulación de la señal que se transmite por la línea 
telefónica. Esto no ocurre con los módems que estamos ana¬ 
lizando en este momento, ya que todo este proceso lo realiza 
el propio ordenador. 

En nuestro laboratorio hemos tenido la ocasión de ver tres 
distintos módems USB: GM 56 de Genius, M icroLink 56K 
USB de Elsa y Bikini 56K de Supergrass. Todos ellos han 
ofrecido unos resultados similares en las distintas pruebas a 
las que los hemos sometido. D e hecho, prácticamente se dis- 
tinguen entre sí únicamente por su diseño externo y el 
número de leds, así como por el software adicional que 
incluyen. N osotros recomendamos, que por su precio nos 
parece el más adecuado. Pero, dado que hasta sus precios 
son muy similares, la elección debe hacerla cada uno de los 
usuarios que se enfrenten a esta compra. 

Elena Julve 



USB ij RDSI, dos nuevas tecnolog as unidas 

Con la aparición de las líneas RDSI (Red Digital de Servicios Integra¬ 
dos) y ADSL (Asymmetríc Digital Subscriber Une) surge la nece¬ 
sidad de diseñar módems que puedan soportar este tipo 
de conexiones. La diferencia de velocidad entre las 
líneas estándar de teléfono y las RDSI no es 
muy grande. No ocurre lo mismo con las 
ADSL, que facilitan el acceso a Internet a 
gran velocidad. 

Como ejemplo de este tipo de módems, la 
casa Zyxel ha sacado a la venta uno capaz 
de conectarse a una línea RDSI mediante una 
conexión USB y, de esta forma, tener la posibi¬ 
lidad de utilizar el teléfono al mismo tiempo que 
estamos conectados a Internet. Está diseñado 
para soportar tanto sistemas M acintosh como 
PC. Al igual que este fabricante, la conocida mar¬ 
ca Supergrass también ha diseñado el Huka RDS 
de características muy similares al anterior, que 
soporta envío de fax y también trabaja como 
módem, tanto en Mac como en PC. J unto con el CD 
de instalación de drívers, se incluye software 
para el envío de fax/voz/módem. 

Realmente, no se trata de módems propia¬ 
mente dichos, dado que no modulan (no 
convierten las señales digitales en analógicas). 

El nombre correcto que reciben estos aparatos 
es de adaptadores de terminal y su transmisión y 
recepción se realiza de manera digital. 

El inconveniente de estos adaptadores radica en 
que su precio es un poco superior al de los estánda 



res que funcionan con tecnología analógica. Sin embar¬ 
go, las ventajas que nos ofrece esta tecnología justifi¬ 
can ampliamente el gasto. Una línea de «acceso 
básico» RDSI consta de tres canales de transmi¬ 
sión de datos, 2B y 1C, pero el C no es utilizado 
por el usuario ya que envía señales de control. 
Los canales B transmiten hasta 64 Kbps y la 
mayoría de los módems nos permiten acoplar 
estos dos canales para transmitir hasta 128 
Kbps. Pero, eso sí, hay que tener en cuenta 
que tarifan el doble. En cualquier caso, ésta 
es una opción configurable en la totalidad 
de los adaptadores que se ofertan actual¬ 
mente en el mercado. 

No hayque olvidarque usarun canal es toda una venta¬ 
ja, ya que de esta forma tenemos la posibilidad de man¬ 
tener una conexión a otra red a la vez que podemos 
sostener una conversación telefónica. 

En comparación con las líneas ADSL, que trans¬ 
miten hasta 2 M bytes de bajada y 512 M bytes 
de subida, los 128 Kbps que nos ofrecen las 
RDSI puede no parecemos mucho. Pero 
hay que tener en cuenta que el gasto con 
ADSL, en cuestión de equipo, es mayor, ya 
que se precisa de un filtro, adaptadores y 
centralita, entre otras muchas cosas, cuyo cos¬ 
to es muy elevado (aunque la mayor parte de estos 
gastos los realiza la compañía telefónica). Los módems 
que soportan este tipo de conexiones tienen un precio algo 
superior al resto. 





























PASO A PASO 


Cómo instalar en tu PC 
un m dem USB 

Con la implantación de la interfaz USB, se está comenzando a migrar las conexiones de todo tipo de 
aparatos, entre ellos, por supuesto, los módems, a este tipo de puertos. 


E sto no es de extrañar, dado que ya no es necesario contar con 
transformador para alimentar al módem, ni apagar el equipo 
para que el sistema operativo detecte el nuevo hardware. Con 
esta tecnología se pretende que la configuración sea más senci¬ 
lla. Para realizar este paso a paso, hemos elegido el sistema ope¬ 
rativo W indows M E (M ¡llennium Editlon), pero todo es igualmente apli¬ 
cable a W Indows 98, ya que guarda un gran parecido, tanto en asistentes 
como en pantallas, con estesistema. 

HADA A C° nectar el dispositivo 

1 \ La conexión de un módem USB es muy sencilla. Tan sólo tendre- 

I I mos que conectar uno de los extremos del cable, que tiene for¬ 

ma cuadrada, en la parte trasera del aparato, y el otro extremo, que tiene forma aplana¬ 
da, a uno de los puertos USB libres que encontremos en nuestro ordenador. En la mayor 
parte de los casos encontramos que los fabricantes han inlcuido dos puertos, pero 
podemos ampliar el número de periféricos conectados a nuestro PC mediante un hub. 
Tendremos que adquirir uno de estos dispositivos si encontramos que no tenemos dis¬ 
ponible ningún puerto. Como 
ya hemos comentado ante¬ 
riormente, esta conexión se 
realiza en caliente o, lo que 
es lo mismo, sin necesidad 
de apagar el PC ni tomar nin¬ 
guna precaución. Es tan sen¬ 
cillo como enchufar el 
módem y listo. El sistema 
operativo detectará nuestro 
hardware y comenzará el pro¬ 
ceso de Instalación que, 
generalmente, se realiza de 
forma automática. 

O ACA O Configuración del módem 

I M En algunos casos, dependiendo de nuestras necesidades, será 
I H necesario configurar el módem. En el panel de control, hare¬ 

mos doble clic sobre el icono de módems. Nos aparece una ventana con todos los 
módems que tenemos Instalados en el sistema, así como la posibilidad de abrir una 
ventana que nos permita configurar el que se encuentra seleccionado pulsando sobre 

el botón de propieda¬ 
des. Una vez que 
hemos realizado este 
proceso con el módem 
que acabamos de Ins¬ 
talar, vemos una pes¬ 
taña General con 
opciones que se limi¬ 
tan a indicarnos el 
nombre del dispositi¬ 
vo, el puerto en el que 
se encuentra, el volú- 
men del altavoz que 
oiremos durante el 
proceso de conexión y 
la velocidad máxima a 
la que trabajaremos. 




DACA O A J ustar la conexión 

P* ¿y Si hacemos clic sobre la pestaña de Conexión, vemos que en 

* • W la parte superior encontramos los ajustes propios del modo 

de trabajo del módem, como son el número de bits de datos y si existe paridad o bit 
de parada. Estos parámetros no los tocaremos para realizar una conexión a Internet 

(a no ser que sea extrictamente 
necesario). Si continuamos 
hacia abajo, encontramos 
aspectos propios de la llama¬ 
da. Aquí podemos Indicar si 
queremos que el módem espe¬ 
re a que exista tono antes de 
comenzar a marcar el número, 
desconectar la línea al cabo de 
unos segundos, etc. Debajo de 
estas opciones, encontramos 
dos botones que ajustan unos 
parámetros que explicamos a 
continuación. 



DACA A Configurar el puerto 

w* I I Si hacemos clic sobre el botón Configuración del puerto, 

* • aparecerá una nueva ventana que nos permite ajustar los 

buffers de recepción y envío 
que emplea el módem. Este 
buffer indica una pequeña por¬ 
ción de memoria intermedia 
entre la CPU y el módem, que 
permite que éste trabaje de 
forma independiente de la 
carga de trabajo que tenga la 
máquina. Cuanto más buffer 
de recepción y envío asigne¬ 
mos, mejor debería trabajar el 
módem. Windows asigna por 
defecto al de recepción la 
opción «Alta». 



PASO 5 


Opciones avanzadas 

El botón etiquetado como «Avanzadas» nos abre una ventana en la 
que tenemos opciones reservadas para los más expertos. Aquí 

encontramos las opciones 
de activar o desactivar el 
control de errores de 
datos, tipo de control de 
flujo, tipo de modulación y 
espacio reservado para 
introducir configuraciones 
adicionales. A estas 
opciones no deberíamos 
acceder a no ser que fuera 
estrictamente necesario, 
dado que si nos equivoca¬ 
mos al indicar cualquiera 
de los parámetros, pode¬ 
mos provocar que el 
módem no funcione. 






































































PASO A PASO 


Problemas habituales en 
el uso de internet 

¿Te devuelven los mensajes de correo electrónico? ¿No encuentras alguna página web? Aquí te 
ofrecemos algunas respuestas a los problemas más comunes que se producen en Internet. 


L a Red tiene que ser una herramienta 
a nuestro servicio, no al revés. Por 
este motivo, tenemos que optimizar 
nuestra relación con este entorno, a 
través tanto de la mejora en las cone¬ 
xiones como por medio del conocimiento délos 
problemas que nos surgen. M uchos de ellos son 
defácil solución. 

A Imposible guardar nuestra 
I bkI II | | y contraseña de Internet y 
I I® Nr I tenemos que teclearla 

cada vez que nos conectamos. Windows no guardará 
ninguna password a menos que hayamos introducido 
nuestra contraseña cuando iniciamos el ordenador. De 
este modo, en vez de hacer clic en «Cancelar» o pulsar 
sobre «Esc», cuando nos pregunte por nuestro nombre 
de usuario y contraseña al iniciar la sesión, cumpli¬ 
mentaremos los dos campos. Ahora ya es posible sal¬ 
var nuestra contraseña de Internet. 



f El ordenador sigue conecta- 
I LkI || |J 1 do on-line incluso cuando 
I 1 * * h no se está utilizando Inter¬ 

net. Hacemos clic con el botón derecho del ratón sobre el 
icono de Internet Explorer y seleccionamos «Propieda¬ 
des». En la ventana que aparece, resaltamos la pestaña 
«Conexión» y dejamos la conexión que normalmente uti¬ 
lizamos. Ahora pulsamos sobre «Configuración» y, en la 
próxima pantalla, pinchamos en «Avanzado». Una vez 

realizado esto, selecciona¬ 
mos «Desconectar» si esta 
opción está libre, y decidi¬ 
mos cuántos minutos que¬ 
remos que el PC esté 
conectado. Para Netscape 
Navigator, iniciamos el 
programa, vamos al menú 
de «Edit», seleccionamos 
«Preferences», luego 
«Offline » y por último 
«Offline Work Mode». 



Si queremos que el ordenador se desconecte nada más 
salir del navegador en vez de esperar el tiempo configu¬ 
rado, comprobamos la próxima ventana con el título 
«Disconnect when connection may no longer be needed». 

Algunas veces encontraremos que, por ejemplo, ficheros compartidos tratan de 
utilizar nuestra conexión de Internet. Por lo tanto, pinchamos con el botón dere¬ 
cho del ratón sobre el icono «Entorno de red» en nuestro escritorio y selecciona¬ 
mos «Propiedades». Nos aseguramos que en la lista de componentes de red lo 
único que está conectado al adaptador de marcación es TCP/IP. Si existen otras 
líneas que tienen conexión a este adaptador, pinchamos sobre cada una de ellas 
y presionamos sobre el botón «Quitar». Es importante comprobar las propieda¬ 
des de la conexión de marcación y asegurarnos que TCP/IP es el único protocolo 
permitido. 





P El módem se conecta pero no 
I me § || | I K ocurre nada. Habrá que compro- 

I I" W bar las configuraciones para ase¬ 

gurarnos que nuestro ISP está configurado como nuestra pasa¬ 
rela de Internet. Desde propiedades de «Acceso telefónico a 
redes» vamos a «Tipo de servidor»y pinchamos sobre «confi¬ 
guración TCP/IP». En la ventana que aparece, nos aseguramos 
que la casilla con el título «Utilizar la puerta de enlace prede¬ 
terminada en la red remota» está marcada. Comprobamos que 
toda la información de la ventana «TCP/IP settings» es correc¬ 
ta. La mayoría de los ISPs, siempre dejan la opción principal 
configurada como «Dirección de IP asignada por el servidor». 


A El ordenador tarda mucho 
I LkI l| | I /I tiempo en conectarse 
I I* I cuando ha terminado la 

marcación. Abrimos la carpeta «Acceso telefónico a 
redes» (desde el menú de «Inicio», seleccionamos 
«Programas» y luego «Accesorios» para Windows 95 
o «Programas», «Accesorios» y luego «Comunicacio¬ 
nes» para Windows 98) y aparecerá la conexión que 
utilizamos para Internet. Pinchamos con el botón 
derecho del ratón sobre la conexión y seleccionamos 
«Propiedades». En el fabulador «Tipo de servidor» 
nos aseguramos que no está marcada la casilla titu¬ 
lada «Conectarse a la red». 




A Si no queremos ser bombardeados por 
I hsl || | J M publicidad, deberemos tener cuidado 

I I* V/ donde introducimos nuestra dirección de 

correo electrónico. Es mejor hacer caso omiso, incluso si el mensaje 
dice que contestemos y se nos eliminará de su lista. Con esto confir¬ 
maremos que hemos recibido el mensaje, por lo tanto, nuestra direc¬ 
ción les servirá para futuros envíos. 

A la hora de reclamar es difícil saber de dónde proviene un mensaje. 
Para ello, miramos en la cabecera del mensaje que muestra la ruta 
que ha seguido en la red. Muchos programas lo muestran automáti¬ 
camente. Sin embargo, en Outlook Express pinchamos con el botón 
derecho del ratón sobre un mensaje y seleccionamos «Propiedades» 
y luego resaltamos la pestaña «Detalles» en la ventana que aparece. 














































PASO A PASO 


^PP^I * Los mensajes tardan 

I IkI II I 1 / mucho en llegar a su des- 
I I® I tino. Comprobamos que 

nuestro programa de correo electrónico esté confi¬ 
gurado para que utilice el servidor correcto para 
envío de e-mails. Los proveedores de servicios de 
Internet normalmente disponen de un sistema espe¬ 
cializado, que debería localizarse en la sección de 
opciones de nuestro programa de correo electrónico. 
Los mensajes que incluyen ficheros adjuntos tardan 
mucho más tiempo en transferirse. Muchas veces es 
mejor comprimirlos antes de enviarlos con un pro¬ 
grama como WinZip. Debemos verificar las configu¬ 
raciones del servidor de correo, llamados también 
servidores SMTP. En Outlook Express, lo encontrare¬ 
mos en la sección «Cuentas» del menú de Herra¬ 
mientas. Aumentamos el tiempo, o comprobamos la 
ventana para eliminar los mensajes de una longitud 
específica, y configuramos la longitud alrededor de 
unos 100 Kbytes. 



TRUC08 


Mensajes antiguos que 
reaparecen en el buzón. 

La mayoría de los progra¬ 
mas de correo electrónico disponen de una opción 
para dejar nuestro mensaje en el servidor. Esta 
opción es bastante útil si accedemos a nuestro 
correo electrónico desde diferentes ordenadores. Sin 
embargo, algunas veces terminaremos bajándonos 
los mismos mensajes 


una y otra vez. En 
nuestro programa de 
correo electrónico, 
nos aseguramos que 
la opción para dejar 
mensajes en el servi¬ 
dor no está marcada. 
Algunos programas 
tienen la opción con¬ 
traria, «Delete mes- 
sages from server» 
(borrar mensajes del servidor), que debería estar 
señalada. En Outlook, dirígete a 
HERRAMIENTAS/REGLAS DE MENSAJE/CORREO 
y activa las opciones correspondientes. 


^PP^I Cuando enviamos un correo electrónico, 

I LkI II I I Vi el mensaje es rechazado y no llega al 
I I" V destinatario. Confirmamos que la direc¬ 

ción no tiene ningún error ortográfico y que no falta ningún compo¬ 
nente. Contactamos con el administrador de correo. Se supone que 
todos los sitios de Internet tienen una dirección de administrador de 
correo, donde encontraremos ayuda para cualquier consulta. 

Es importante comprobar cualquier mensaje de error que reciba¬ 
mos. Además, debemos tener en cuenta que no todos los mensajes que recibamos devueltos significa que el destina¬ 
tario no los recibió sino que algunas veces se trata de un problema temporal con la conexión. 




|AA J A Muchas veces el explorador de 
I LkI II I I T II Internet no puede localizar una web. 

I H s* I V Esto puede deberse a que el ordena¬ 

dor la final del enlace tenga algún fallo o que no existe el servidor. Sin 
embargo, antes de llegara esta conclusión hay varias cosas que 
podemos comprobar. Desde el menú de «Inicio», seleccionamos 
«Programas», «Accesorios», (luego «Comunicaciones» para W98) y 
abrimos la carpeta «Acceso telefónico a redes». Ahora, elegimos 
«Propiedades» para nuestra conexión. En el fabulador «Server Type» 
(tipo de servidor), pinchamos en «TCP/IP settings» (propiedades 
TCP/IP), y nos aseguramos que tenemos la información correcta sobre 
las direcciones de servidor. Normalmente, nuestro ISP nos ofrecerá 
dos grupos de números, los correspondientes a las entradas DNS pri¬ 
marias y a las secundarias. Comprobamos que hemos seleccionado 
«Speclfy ñame server addresses» (especificar la dirección del servi¬ 
dor) y que las entradas DNS se han introducido correctamente. 


J J ¿Inseguro de una dirección web? 

I LkI II | | T f En caso de no querer teclear una 
I I® Si#| | dirección completa o si no la 
recordamos, existe una manera de escribirla rápidamente. Si 
la página web que estamos buscando pertenece a una compañía 
grande, teclearemos su nombre en la barra de direcciones. El 
explorador de web automáticamente pondrá www al principio y 
com al final, así que sólo tendremos que teclear Ford y pulsar 
sobre «Enter». De este modo, nuestro explorador te llevará 
directamente hasta www.ford.es. En caso de no encontrar esta 
página web, el explorador automáticamente la buscará ofre¬ 
ciéndote una lista con las posibles páginas. 




^PP^I J No es necesario utilizar un motor de bús- 

I LkI II I I 1 y queda para encontrar una página web en 
I I® r r I H un explorador de web moderno, como 
Netscape Navigator 4.05 o Internet Explorer 4. Con tan sólo teclear algunas 
palabras con una interrogación al final y el explorador hará la búsqueda 
por ti. De este modo, aparecerá una lista con las páginas posibles. Tecleas 
la dirección web completa pero tu buscador no encuentra la página 
Cuando el servidor o el explorador no localizan un sitio web, informándo¬ 
nos sobre el error 404, tendremos que cambiar los últimas palabras de la 
dirección web. Normalmente, las páginas terminan en .html, aunque tam¬ 
bién pueden acabar en htm, por lo que habrá que cambiar una por otra. 

Es posible también eliminar todo lo que aparezca después de la última 
barra «/». Cuando una dirección web termina en «/», el servidor intentará 
encontrar la página principal. Si todavía no hemos tenido suerte, elimina¬ 
remos otra parte de la dirección web. 


|A| ' J rt Recibimos un mensaje de error con el mensa- 
I P«l II I I I % je «Out of date certifícate» al visitar una pági- 
I IWW I \á na web que utiliza una conexión segura. Si 
nuestro explorador de web no está actualizado, los certificados para compro¬ 
bar la información de seguridad pueden haber caducado. Por esta razón, será 
necesario adquirir la última versión de Internet Explorer o Netscape Navigator, 
así podremos comprar on-line de forma segura. Si por el contrario nuestro 
explorador está actualizado, puede ser que la página web que estamos visi¬ 
tando no haya renovado su certificado. De este modo, deberíamos tener cui¬ 
dado al enviar cualquier Información ya que no se trata de una conexión segu¬ 
ra. En caso contrario, tus datos pueden ser interceptados. 
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PASO A PASO 


Después del bajar¬ 
nos un fichero FTP 
no conseguimos 
localizarlo. Si no estamos seguros de dónde hemos 
guardado un fichero que hemos descargado, pincha¬ 
mos en el botón de «Inicio», seleccionamos «Bus¬ 
car», luego «Archivos o carpetas» y tecleamos el 
nombre del fichero que acabamos de descargar o 
parte del nombre con un asterisco a cada lado. Así, 
aparecerá una lista donde podremos encontrar 
nuestro fichero y su localización. 

Es conveniente que siempre elijamos nombres fáciles 
de recordar, por ejemplo, que indiquen la proceden¬ 
cia de los archivos. 




J p Muchas páginas web 
I LkI II I 1 | para descarga de 

I llVVA/ I V ficheros no funcio¬ 
nan bien con todos los exploradores de web. Para 
resolver este problema, utilizaremos un programa 
diferente como FTP Explorer para Windows (disponi¬ 
ble en www.download.com) o NetFinder para Macin¬ 
tosh ( www.ozemail.com.au/pli/netfinder ). Ambos 
programas nos conectarán con sitios web para des¬ 
carga de ficheros como si tan sólo fueran carpetas de 
nuestro ordenador. Al conectar con un sitio de des¬ 
carga de ficheros nos avisa que no tenemos permiso 


de conexión. 

El explorador tendrá entonces que enviar una iden¬ 
tificación para conectar con el sitio web y, normal¬ 
mente, utiliza nuestra dirección de correo electró¬ 
nico como contraseña. Con Internet Explorer 5, 
utilizamos el tabulador «Advanced» de las opciones 
para comprobar «Web based FTP». En NetScape 
Navigator, nos aseguramos que la opción «Send 
email address as anonymous FTP password» está 
seleccionada. Tendremos también que introducir 
nuestra dirección de correo electrónico en «Mail 
Preferences». 



^PP^I J / Si el ordenador al que estamos 

I LkI II | | 1 1% intentando conectar no nos per- 

I I* f I V» mite entrar, entonces debere¬ 

mos comprobar los mensajes detenidamente para ver si hay 
alguno de bienvenida. Si alguno de los mensajes está acotado 
con grupos de números separados por puntos, como por 
ejemplo «192.168.0.1», entonces no va a ser posible verificar 
nuestra dirección, ya que deberia visualizarse un nombre en 
vez de un grupo de números. De este modo, lo intentaremos 
más tarde y si el problema persiste debemos contactar con 
nuestro ISP. 


J ^ Algunos sitios FTP requieren nombre de usuario y contraseña para realizar una cone- 
I LkI || [11/ xión. Es posible especificar ambos en un explorador de web, utilizando «nombre:con- 

I II I I traseña@ordenador». Por ejemplo, si decidimos registrarnos en ftp.demo.co.uk utili¬ 

zando el nombre ftp, dirección de correo electrónico y password, daríamos instrucciones al explorador de web para ir 
a la siguiente dirección: ftp://fttp:tunombre§tudireccióndecorreoelectrónico@ftp.demon. co.uk. 



Si estamos utili¬ 
zando un progra¬ 
ma FTP distinto, 
tendríamos que seleccionar la opción «Reget» que 
reiniciará la trasferencia de ficheros desde donde 
se interrumpió. También podemos utilizar un pro¬ 
grama como GetRight que realiza las mismas fun¬ 
ciones. Si una descarga se para y vuelve a empe¬ 
zar, recordemos que debemos apagar o aumentar 
la opción «hang up if idle» en las configuraciones 
de Internet. 




Si utilizamos un pro¬ 
grama de transferen¬ 
cia de ficheros dife¬ 
rente, nos aseguramos que se ha configurado para 
usar el modo Binary, algunas veces llamado modo 
Image. Si no empleamos este modo, los ficheros 
podrían cambiar mientras se descargan, lo que inuti¬ 
lizaría muchos de estos ficheros. Algunos ficheros se 
salvan en formatos especiales que el ordenador 
podría no saber descifrar. Uno de los programas más 
potente para desempaquetar ficheros de descarga se 
llama Aladdin Expandir (Stufflt Expandir para Macin¬ 
tosh). Este programa es posible descargarlo gratuita¬ 
mente en www.aladdinsys.com 





Internet Explorer 

Puedes agilizar la 
visualización de 
las páginas vistas 
anteriormente. 

Éstas se quedan 
la caché o en el 
disco duro, y pue¬ 
des acortar el 
tiempo de recar¬ 
ga. Para ello, 
selecciona «Opciones de Internet» del menú 
«Herramientas», y haz clic sobre el botón 
«Configuración» en la ventana «General». En 
la ventana que aparece, se pueden ampliar el 
espacio reservado para los ficheros tempora¬ 
les con sólo mover la regleta «Ocupar el 
siguiente espacio en disco» a la derecha. 

NetScape Navigator 

Al Igual que el 
caso anterior, 
con Netscape 
podemos ace¬ 
lerar la nave¬ 
gación por 
nuestras pági¬ 
nas más fre¬ 
cuentadas. 

Para aumen¬ 
tar el tamaño de la caché hay que ir a la 
opción PREFERENCES!ADVANCEDICACHE 
del menú «Edit». A la derecha se muestran los 
parámetros de la caché: directorio, tamaño de 
la memoria y espacio del disco. Si aumenta¬ 
mos estos valores, mejoraremos el rendimien¬ 
to de nuestras páginas favoritas. 



































































PASO A PASO 


j, 

Como realizar una macro 
con Photoshop 

El desarrollo de acciones complejas con las imágenes puede simplificarse en una sola acción con 
la implementación de una macro. 


L os programas de tratamiento de 
imágenes cada vez tienen más acep¬ 
tación en el mercado de consumo, 
uno de los más extendidos es el 
desarrollado por Adobe. Photoshop 
nació como un programa para entornos pro¬ 
fesionales pero paulatinamente ha sido asimi¬ 
lado por usuarios domésticos debido no sólo a 
sus buenas prestaciones sino a las facilidades 
que ofrece para su aprendizaje. 

Además de soportar un gran número de for¬ 
matos, permite implementar nuestras propias 
macrospara facilitar algunas acciones, posibi¬ 
lidad especialmente útil para aquellas que 

J La primera acción que debe¬ 
la I n mos realizar, una vez que 

I I hemos arrancado el Photos¬ 

hop, es abrir una imagen a la que le vamos a aplicar la 
macro que vamos a implementar. Esto es necesario 
para poder grabar las acciones que queramos aplicar. 



> i -A Una vez que hemos abierto la 

I M imagen, nos dirigimos a la 
I "y H ventana de Acciones, justo a la 
flecha situada en la parte superior izquierda. Al «pin¬ 
char» en ella se despliega un menú con varias opciones 

entre las que 
señalaremos 
«Acción nueva» y 
aparecerá un cua¬ 
dro de diálogo 
que nos consul¬ 
tará el nombre de 
la acción, donde 
se configura y si 
le vamos a asignar una tecla de función y resaltarla con 
un color. En nuestro ejemplo hemos llamado a la 
acción «Convertir» y no le hemos asignado ninguna 
tecla de función y ningún color para remarcarlo en la 
lista de acciones. 


tenemosquerealizar en numerosas ocasiones. 
Para implementar una macro, Photoshop aporta 
una herramienta fácil de utilizar que siempre 
está desplegada por defecto. Para acceder a ella 
debemos dirigirnos a la ventana de Acciones: Si 
no la visualizamos debemos ir a la opción de 
menúVE NT ANA/MOSTRAR ACCIONES. 

Para explicar la implementación de una 
macro hemos utilizado un ejemplo concreto 
aunque la dinámica para realizar cualquier 
otra es la misma. La acción elegida ha sido 
cambiar de modo RGB a CMYK, cambiar el 
tamaño a 150 pixels por pulgada, guardar la 
imagen en formatoTIF y cerrarla. 

P% > A A partir de este punto comien- 

Lp jM za realmente la grabación de 

I ^iNpVp \J la macro. En el citado cuadro 
de diálogo pincharemos en «Grabación», y todas las 
acciones que hagamos a partir de ahora serán las que 
se ejecuten cuando apliquemos esta acción. 



> i''-, M La primera modificación que 
Ipfl^M 1 i queremos grabar es pasar de 
rnsA/ “T modo RGB a CMYK. Para ello 
nos dirigimos a la opción de menú «Imagen/Modo» y 
seleccionamos el deseado, es decir, el citado CMYK. 
La diferencia entre ambos modos es la base de uno 
son tres colores (rojo, verde y azul) y del otro de cua¬ 
tro colores (cyan, magenta, amarillo y negro). RGB 
es el elegido para visualizar imágenes en pantalla y 
la opción CMYK es el utilizado a la hora de imprimir 
documentos destinados a sistemas de impresión de 
mayor calidad, como pueda ser una imprenta. 



M i P La siguiente acción a ejecutar 

1 es cambiar la resolución de la 
I ^mSpNp \r imagen a 150 pixels por pulga¬ 
da. Para ello nos dirigimos a «Imagen/Tamaño de ima¬ 
gen» y marcaremos 150 píxe/s/pulgada en la casilla de 
«Resolución». 



> j A En tercer lugar elegiremos el 

Lp L 1 formato con que queremos 

I \r guardarla. Para ello nos vamos 

a «Archivo/Guardar como...» y simplemente elegimos 
el formato, que en este caso hemos elegido «.TIF». El 

lugar donde se 
guardará será en 
el mismo sitio 
donde se 
encuentra, aun¬ 
que en este pun¬ 
to podemos ele¬ 
gir también una 
carpeta concreta 
donde queramos 
almacenar todas las imágenes retocadas. Por último, 
cerramos la ilustración que hemos utilizado para 
diseñar la macro. 

El último paso es cerrar la gra¬ 
bación de la acción, para ello 
tan sólo tenemos que pulsar el 
botón de «Stop», situado en la 
parte inferior de la ventana de 
acciones. Una vez que hemos 
finalizado el diseño de la 
macro, tenemos que ejecutarla 
cuando lo necesitemos. Para 
ello basta con seleccionar la 
imagen y «pinchar» en el botón 
de reproducción alojado tam¬ 
bién en la parte inferior de la 
ventana de acciones. Esto nos 
permitirá realizar operaciones 
complicadas y tediosas en un 
instante. 





























































































PASO A PASO 


Extensiones de un archivo 


Asociar extensiones a programas concretos facilita operaciones tan simples como abrir un fichero. 


E n numerosas ocasiones nos encontra¬ 
mos con el problema de tener que 
abrir un archivo y W indows nos 
muestra una ventana en la que nos 
solicita qué programa o aplicación 
debemos utilizar para realizar esta operación, 

U ñas veces la 
razón es que no 
disponemos del 
programa ca¬ 
paz de desple¬ 
gar el archivo y 
otras abrimos el 
archivo con una 
aplicación que 
no es la deseada. Los usuarios que trabajen 
habitualmente con imágenes se habrán encon¬ 
trado alguna vez con este contratiempo, 

Para solucionar este problema, W indows M e 
(M ¡llennium Edition) dispone de una herra¬ 
mienta, al igual que W indows 98, para asociar 
extensiones de archivos con aplicaciones 



¡P ■ J La primera acción a 

L 1 n realizar es arrancar el 

r I explorador de Win¬ 

dows, desplegar la pestaña de «Herramien¬ 
tas» y seleccionar la opción de «Opciones de 
carpeta». El procedimiento para realizar esta 
operación en Windows 98 sería desplegar la 
pestaña «Ver» del menú principal y seleccio¬ 
nar «Opciones de carpeta». A partir de aquí 
los pasos son los mismos, aunque la interfaz 
ofrezca algunas diferencias. 



■ f A A continuación des¬ 

leí! I J plegaremos la pes- 
I B taña de «Tipos de 

archivo» y visualizaremos las asociaciones 
que tenemos asignadas por defecto. Todas 
ellas son susceptibles de ser cambiadas por 
cualquier otra que soporte ese formato y por 
supuesto, añadir una nueva. Al seleccionar 
un tipo de archivo, en la parte inferior apare¬ 
ce el programa asociado y el que tenía por 
defecto por si lo queremos restaurar. 



PASO 3 


Una vez que tene¬ 
mos delante las 
asignaciones, tan 
sólo tenemos que buscar el tipo de archi¬ 
vo y seleccionarlo, en este caso, hemos 
elegido la extensión «.BMP», es decir, 
archivos grá¬ 
ficos de tipo 
«bitmap» o 
mapa de bits. 

Éste estaba 
asociado a la 
aplicación 
ACO See y lo 
hemos cam¬ 
biado por 
Photoshop. 

Si queremos 
asociar esta extensión en un futuro a 
cualquier otra aplicación sólo tendremos 
que pulsar el botón «Cambiar» y elegir la 
que deseemos, y si queremos restaurar¬ 
lo, pincharemos en restaurar como indi¬ 
camos en el paso 2. 










































_ PASO A PASO _ 

Monta tu propio estudio 
de música en casa 


A 4 A Llegados a este punto, necesitamos que la tarjeta de sonido 

I % tenga un puerto de juegos y MIDI, como la mayoría de las 
I W tarjetas del mercado. Pero por si acaso es aconsejable 

mirar si tiene un conector hembra de 15 pines. No habría ningún problema si nos 
quedamos sin puerto de juegos, ya que los cables MIDI poseen un «ladrón» que 
nos posibilita la conexión de un ¡oysticky un instrumento MIDI. Pero no podremos 
utilizar ambos a la vez. Respecto al software, debemos comprobar que los drivers 
del puerto están correctamente instalados. Para ello iremos a Inicio/configura- 


Cómo componer música con la ayuda del PC y un teclado MIDI 


L os aficionados a la música siempre hemos soñado con componer 
nuestras propias canciones y poder grabarlas de una forma sen- 
cilla. Por desgracia llevarlo a cabo es bastante complicado y 

_ cualquier canción con una cierta calidad debe pasar por un 

estudio profesional de grabación. Además, losinstrumentosy la 
complicación de los programas informáticos disponibles no nos permiten 
crear un estudio musical en nuestra casa. Por otra parte, el ordenador nos 
sirve tanto para producir grabaciones propias como para poner estas can¬ 


ciones en un CD deaudio. Paso a paso te explicaremos como llevar esto a 
cabo con un teclado MI DI. 

En primer lugar debemos poder diferenciar una grabación MIDI de una 
grabación deaudio. MIDI representa un protocolo que envía música 
desde un instrumento hasta otro o hasta un PC que guarda la grabación. 
U n secuenciador permite grabar música en el ordenador y después 
modificarla como queramos. La ventaja que presenta una grabación 
MIDI esque nos posibilita cambiar hasta una nota individual. 


A A Para empezar, tenemos que buscar nuestro antiguo teclado 

I I y comprobar si cuenta con conectores MIDI. No debemos 
I nW I preocuparnos por su antigüedad, porque aunque parezca 
sorprendente el estándar MIDI tiene más de 20 años. Para saber si tiene este tipo 
de conexión, debemos comprobar si posee dos o tres clavijas redondas que pongan 
MIDI-in, MIDI-out o MIDI-through. Si no es el caso, podemos comprar uno. Lo más 
económico es un controlador de teclado que, aunque no incorpora sintetizador sí 
hace la función de interfaz. Lo ideal es adquirir un teclado que Incorpore sintetiza¬ 
dor, pero es más caro. 


A rt A Hemos elegido un teclado típico CASIO y que por suerte es 
A MIDI. Pero sólo cuenta con MIDI-in y MIDI-out, lo que no le 
I rlWW B permite ponerse en cadena con otros instrumentos compati¬ 
bles. Cuenta de cuatro octavas, aunque lo habitual es que disponga de al menos cinco 
o seis. Incorpora una memoria que nos permitirá hacer grabaciones cortas, algunos 
sonidos pregrabados, funciones de caja de ritmos y efectos para modular el sonido o 
modificar el tono. 


ción/panei de control/sistema/administrador de dispositivos e intentaremos locali¬ 
zar la carpeta del sistema de audio que debe contener los mencionados drivers de 
nuestra tarjeta de sonido, además de un apartado que ponga, aproximadamente 
¡oystickport. Si no es así, tendremos que instalar otra vez los controladores. 


A A Ahora sólo nos falta un canal de comunicación entre los 

I / dispositivos. Debe tener dos conectores, uno para la tarjeta 
I ” de sonido que es hembra de 15 pines y otro macho, también 

de 15 que nos permitirá conectar una palanca de juegos. Por otro lado, debe tener 
dos conectores redondos de cinco pines machos; uno para el MIDI-in y otro para el 
MIDI-through. 











PASO A PASO 


I Jk p Una vez aquí, ha I legado el momento de conectar la pareja de 

mj I K cables MIDI al teclado. El cable MIDI-in va al conector MIDI-out 

I llW \r del teclado y viceversa. En el caso de tener un tercer conector, 
MIDI-through , podríamos realizar una conexión en cadena, pero no es nuestro caso. 



Tendremos que acoplar el conector macho (15 pines) al cable 
de la tarjeta de sonido, por lo tanto nos tiene que quedar suel¬ 
to el puerto de juegos adicional. Conectamos el ¡oystick. La 
forma más sencilla de saber si lo hemos hecho bien es enchufar una palanca de juegos 
al conector hembra de 15 pines que, en teoría, nos ha tenido que quedar libre e iremos 
a Inicio/configuración/panel de control/Zopciones de juego. Comprobamos si el ¡oystick 
funciona correctamente, si es así, todas las conexiones son correctas. 




Es el momento de configurar el teclado. El problema es que 
esto puede ser variable, así que esto es sólo una referencia. El 
teclado debe tener un interruptor que nos permita cambiar entre 
on, off y MIDI aproximadamente. En primer lugar tendremos que poner el conmutador en 
cuestión en modo MIDI, para que el teclado comience a sincronizarse con el ordenador y 
nos posibilite el intercambio de información. Además, debemos seleccionar el canal que 
pretendemos utilizar, ya que el teclado puede usar varios canales de forma simultánea. 




jt ffc Es importante disponer del programa apropiado para que los 

#1 1 | resultados sean de nuestro agrado, independientemente del 

I \J equipo y del teclado. Ya están disponibles paquetes profesio¬ 

nales capaces de convertir nuestro ordenador en una grabadora multipista, un secuen- 
ciador MIDI, un procesador de efectos o una mesa de mezclas. Hasta hace poco, los 
músicos necesitaban dos tipos de programas. Uno para grabar el audio y otro para gra¬ 
bar MIDI. Actualmente, hasta el software más básico soporta ambos tipos de grabación, 
sin entrar en temas como la edición y las herramientas que incorporan la mayoría de 


ellos. Nosotros reco¬ 
mendamos Cubase 
VST32 de Steinberg 
Creative Tools 
(www. steinberg. com) y 
Home Studio 9 de 
Cakewalk (www.cake- 
walk.com). Se trata de 
soluciones perfectas 
para principiantes o 
para gente que no ten¬ 
ga mucha experiencia. 

Dispone de una interfaz 
intuitiva y soporta gra¬ 
bación de audio y MIDI. 

Asimismo, cuentan con algunas herramientas de edición que nos ayudarán a ajustar y 
mezclar nuestras composiciones. También permiten normalizar, ecualizar y añadir 
efectos, gracias a otras utilidades que incorporan. De este modo no tendremos nada 
que envidiar a la grabación de un estudio profesional. 




A Después de mucho pensar, hemos elegido Cubase VST 32 ya 

w* I VI que ofrece sintetizadores virtuales, que pueden llegar a hacer el 

I rlW W papel de un sintetizador real y aportan infinidad de sonidos. Por 
último, señalar que este software soporta grabación de audio a 16, 24 y a 32 bits y soni¬ 
do analógico. Al instalar el programa, debemos reiniciar el PC. Al ejecutarlo, nos apare¬ 
cerá una ventana en la pantalla preguntándonos si queremos realizar un chequeo a nues¬ 
tro sistema de audio y aceptamos la opción. Después de comprobar la calidad de la 
grabación digital, MIDI, driversy demás y que el programa nos informe de que todo 
parece estar en perfecto estado, pasaremos a la interfaz principal de la aplicación. Ya 
podemos empezar a tocar con el teclado, pero antes nos aseguraremos que la configura¬ 
ción del sistema MIDI es correcta. Para ello debemos hacer clic en Options/MIDI Setupy 
nos aparecerá una pantalla como la de la foto. Durante el primer chequeo el programa 
tendría que haber confi¬ 
gurado todo correcta¬ 
mente, con lo que no 
deberíamos tener que 
retocar nada, salvo 
quizás, activar o desacti¬ 
var la casilla MIDI- 
through. 


Vocabulario 


MIDI: Musical Instrument Digital Interfa- 
ce Es un estándar desarrollado en los 
años 80 que permite a los instrumentos 
musicales comunicarse entre sí y con 
una computadora. 

MPU-401: Interfaz MIDI desarrollada por 
Roland que permite a una tarjeta de soni¬ 
do comunicarse con un dispositivo MIDI 
externo. La interfaz MPU-401 no genera 
sonido en sí, sólo proporciona la interfaz 
adecuada. 

Módulo: Se denomina así al sintetizador 
o al mecanismo de producción de soni¬ 
do que es independiente en un teclado. 
Los módulos pueden ser usados en con¬ 
junción con un teclado para producir 
música. 

Multitimbre: Es la habilidad de un ins¬ 
trumento para tocar varios sonidos 
simultáneamente. Por ejemplo, un tecla¬ 
do puede tocar como un plano en ciertas 
octavas mientras que en otras puede ser 
un clarinete. 

Pistas: En una grabación de audio/MIDI 
es la parte que corresponde aun instru¬ 


mento. Por ejemplo, una canción puede 
componerse de varias pistas. Una pista 
de un plano, otra de una guitarra y una 
última de una batería, todas ellas graba¬ 
das por separado, pero puestas juntas 
finalmente. En un CD de audio, una pista 
es una canción individual. 

Secuenciador: Un dispositivo software 
o hardware que permite grabar infor¬ 
mación MIDI con la posibilidad de 
reproducir la grabación efectuada. El 
secuenciador también permite editar el 
resultado. 

Sintetizador: Se trata de un dispositivo 
electrónico usado para producir sonidos 
extraordinarios que no pueden ser produ¬ 
cidos por otro tipo de instrumentos. 

Sintetizador analógico: Sintetizador que 
crea sonidos electrónicos en vez de soni¬ 
dos basados en samples del instrumento 
actual. 

Tono: en música electrónica, es el sonido 
producido por un sintetizador o un 
módulo de sonido. Utilizado habitualmen¬ 
te como sinónimo de «Instrumento». 
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Como conectar una televisión 
a nuestro ordenador 


La posibilidad de conectar la TV a nuestro equipo resulta muy atractiva para poder disfrutar de los 
juegos y películas en formato DVD. 



> Í- E | J En primer lugar debemos asegurarnos de que la tar- 
fj 1 n jeta gráfica que hemos adquirido es 

I nVr I la idónea, es decir, que cuenta con 
alguna de las dos salidas que hemos comentado anteriormen¬ 
te. A la hora de obtener los correspondientes cables de cone¬ 
xión, deben venir en la propia caja de la tarjeta; en cualquier 
caso son conectores fáciles de conseguir. 

Es evidente que la calidad de imagen que vamos a obtener una 
vez está conectada a nuestro televisor depende directamente, al 
igual que ocurre con el monitor, de la calidad de la tarjeta. Es 
decir, a mayor potencia de la aceleradora, mejor podremos ver, por 
ejemplo, las películas DVD en la TV. Un extremo que debe quedar 
totalmente claro es que una televisión convencional no nos va ofre¬ 
cer la calidad que tiene un monitor. 


E l mercado de tarjetas aceleradoras ha 
evolucionado vertiginosamente en 
los últimos dos años, M emoria, velo¬ 
cidad de transferencia, frecuencia del 
RA M DAC, frames por segundo o 
megapixds por segundo son parámetros comu¬ 
nes a todas las marcas que cada seis meses se 
quedan pequeños con la aparición de nuevos 
dispositivos más rápidos y eficaces. Sin embar¬ 
go, éstas no son las únicas características dife- 
renciadoras entre una tarjeta y otra. La inclu¬ 
sión de salidas o entradas adicionales son 
pequeños detalles que el usuario valora cada 
vez más. N o es lo mismo una tarjeta con tan 
sólo una salida VGA convencional, que otra 


que venga además con entradas y salidas adi¬ 
cionales. N os referimos, evidentemente, a dis¬ 
positivos que incluyan salidas tanto en formato 
RCA como S-Vídeo (S-VH S). Ésta esla razón 
de que el precio de la aceleradora aumente, ya 
que para determinadas personas estos «acceso¬ 
rios» adicionales son de gran ayuda para sus 
pretensiones, ya sean profesionales o lúdicas. 
Estas conexiones son imprescindibles para 
poder conectar la mencionada tarjeta a tu tele¬ 
visor, por lo que podrían trabajar sobre el mis¬ 
mo, o quizá para poder ver el DVD instalado 
en tu máquina a través de la misma televisión. 

L a mayor diferencia entre los dos formatos 
estándar que os hemos comentado anteriormen¬ 


te (RCA y S-V ideo), estriba entre otras cosas en 
la calidad que ofrecen. El formato S-V ideo ofre¬ 
ce una mayor calidad de imagen que RCA, Sin 
embargo, este último está mucho más extendido 
aunque la razón es puramente económica. 

La diferencia entre trabajar con el ordenador 
desde un monitor o desde una televisión es que 
esta última trabaja a una resolución inferior a 
la del monitor, y por tanto la calidad es inferior. 
Por otro lado, desde el punto de vista del usua¬ 
rio de consumo, la posibilidad de jugar o ver 
una película sobre una TV de 28 pulgadas tie¬ 
ne muchosalicientes. 


I I J A Ya os hemos comentado que 

I 4 los conectores más utilizados 
I W por los fabricantes suelen ser 

RCA y S-Vídeo. En algunos casos los fabricantes 
incluyen con la tarjeta un conector especial y propio. 
Lógicamente, ese cable debe incorporar una salida de 
las dos mencionadas, ya que son éstas las que pode¬ 
mos conectar a las televisiones que tenemos en nues¬ 
tra casa. Con todo ello os queremos decir que en un 
principio no deberíais tener ningún problema con los 


j La Instalación de la tarjeta, en lo que 

mj ¡y| I J respecta al software, viene marcada 
I H por su interfaz de conexión, ésta pue¬ 

de ser AGP o PCI. El procedimiento es bien sencillo: simple¬ 
mente insertarla en la ranura que corresponda. 

Una vez pinchada, instalaremos los correspondientes contro¬ 
ladores de la misma para poder adecuarla a nuestro gusto. 
Nos referimos a aspectos tales como la resolución, la profun 
didad de color o la sincronización con el monitor, por citar 
los más importantes. 


cables suministrados a la hora de realizar la 
conexión, ya que el fabricante debe encar¬ 
garse de que se incluyan junto a la tarjeta. 

El mencionado cable va directamente conec¬ 
tado a la correspondiente salida de la acelera¬ 
dora. Aveces, lo que sí presenta algún proble¬ 
ma es la longitud de dicho cable, pues es 
habitual que no sea muy largo. Tampoco es gra 
ve: un alargador de estas características se pui 
conseguir en cualquier tienda de electrónica. 
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PASO 4 


Para poder llevar a cabo la conexión entre el ordenador y 
el televisor, evidentemente un elemento fundamental es la 
propia televisión. Las características que debe tener nues¬ 
tro televisor son bastante sencillas: entradas ROA. Existen algunos casos de televi¬ 
siones antiguas que no cuentan con este tipo de entradas, pero es fácil encontrar 
un adaptador para euroconector, que sí es común en cualquier caso. Como decía¬ 
mos, de todas formas la entrada RCA está bastante extendida. 

Una vez realizado ei paso anterior, el otro extremo del cable que va conectado a 
la tarjeta de vídeo del ordenador debe llevar un conector tipo RCA, el cual va 
directamente enchufado al conector de la televisión (éste suele encontrarse en 
la parte anterior de la misma). 




PASO 5 






¡ 4.IBU li I 




Una vez realizadas las pertinentes conexiones entre el televisor y el 
ordenador con el correspondiente cable, algunos de vosotros podréis 
pensar que ya está todo acabado, pero no es así. Nos queda un último 
paso, pero tan importante como los anteriores, ya que de no llevarlo a 
cabo adecuadamente, el sistema que estamos instalando no funcionará 
o no lo hará correctamente. Éste consiste en volver a entrar en las pro¬ 
piedades de la tarjeta que se encuentra pinchando en el fondo de pan¬ 
talla del escritorio con el botón derecho del ratón, y situándonos en la 
ruta Propiedades / Configuración / Opciones avanzadas. Una vez ahí, y 
dependiendo del fabricante, en alguna de las opciones de la propia tar¬ 
jeta debemos buscar algún punto en el que se nos permita cambiar la 
señal de salida del monitor a la televisión y cambiarlo a la segunda. 

De lo contrario, la tarjeta continuaría enviando la señal de vídeo a la 
VGA convencional, con lo cual por el televisor no veríamos 
absolutamente nada. Una vez hecho todo esto, 
hemos terminado. 


Tecnología Dual Head 

Dos monitores para 
una sola tarjeta 

La posibilidad de conectar en una sola tarjeta 
gráfica dos monitores es bastante reciente. 

Atrás quedó la tediosa tarea de instalar una 
nueva tarjeta para agregar un segundo monitor, 
con el fin de realizar el trabajo que tengamos 
entre manos con una mayor comodidad. 

La empresa pionera en este tipo de tecnología 
fue Matrox, con su más que notable Millenium 
G400, aunque Inmediatamente después empre¬ 
sas como Leadtek desarrollaran otro dispositivo 
gráfico de similares características basada en el 
chip de nVidia GeForce2 MX. Ya se sabe que 
en este pequeño mundo cuando alguien suelta 
la liebre muchos otros le siguen. 

En realidad, la tecnología de «dos cabezas» se 
basa en poder disponer de dos controladores 
CRT independientes, de manera que podemos 
tener la misma salida en ambas pantallas o 
monitores, con el mismo o distinto refresco de 
pantalla. Incluso podemos tener salidas comple¬ 
tamente distintas como puede ser una salida en 
formato de vídeo digital (película en formato 
DVD), una ampliación de nuestro escritorio o un 
zoom de una determinada zona del monitor. 
Todas estas posibilidades las podemos lograr 
gracias a que este tipo de tarjetas vienen pro¬ 
vistas con dos salidas D-Sub15 para dos moni¬ 
tores. Generalmente el fabricante (Matrox y 
Leadtek lo hacen) suministra un cable adapta¬ 
dor que convierte la señal RGB en señal de 
vídeo compuesto, ya sea RCA o S-Vídeo; pode¬ 
mos contar con un monitor y un proyector o 


aparato de tele¬ 
visión. 

El resultado de todo 
ello es que, por el pre¬ 
cio de un monitor de 21 
pulgadas (no hay que olvi¬ 
dar lo caros que pueden resul- 1 
tar estos dispositivos) podemos 
adquirir dos de 17 y utilizar como 
tarjeta gráfica una Millennium G400 o 
una G450, de reciente distribución. De 
este modo lograríamos un 70 por ciento 
más de superficie de escritorio. 

Otra ventaja de este tipo de dispositivos 
es que su instalación no varía en absoluto 
respecto al resto de tarjetas gráficas con 
una sola salida. SI analizamos con deteni¬ 
miento las múltiples aplicaciones que esta 
tecnología nos permite, no tardaremos en 
llegar a la conclusión de que estamos 
ante un nueva generación de dispositivos 
gráficos a la que pocos fabricantes 
dejarán de lado. 


Alternativas 


disponibles 


Una de las tarjetas que mejor 
están preparadas para poder 
ser utilizadas con otros disposi¬ 
tivos de entrada y salida de 
vídeo es la ya antigua, aunque 
no por ello descatalogada ni de 
mala calidad, Voodoo3 3500. 
Ésta supone el modelo de más 
alta gama de la familia Voodoo3 
de 3dfx. Incorpora un procesa¬ 
dor gráfico a 183 MHz, además 
de un total de 16 Mbytes de 
memoria repartida en módulos 
de 5,5 ns. tipo SDRAM. Debido 
a todo ello, esta tarjeta es 
capaz de generar hasta 8 millo¬ 
nes de triángulos por segundo. 
Pero esta aceleradora, 
además de contar con sintoni- 
zadora de televisión, junto al 
periférico se ha dispuesto un 
aparato (que trabaja a modo 
de alargadera) que hace de 
puente para la conexión del 
monitor (o el dispositivo que 
desee el usuario) con el orde¬ 
nador propiamente dicho. Pero 
esto no es lo curioso de este 
modelo de 3dfx, ya que el 
comentado dispositivo adicio¬ 
nal incluye dos entradas y dos 
salidas de audio además, de 
otras dos salidas y entradas de 
vídeo. 

Otro caso similar lo podemos 
encontrar también con la G400 
Max de la casa Matrox, otra 
excelente tarjeta aceleradora, 
que además nos ofrece multi¬ 
tud de posibilidades de cone¬ 
xión con otros dispositivos. 
Recientemente, la compañía 
Matrox ha comenzado a comer¬ 
cializar una tarjeta gráfica con 
tecnología Dual Head, que per¬ 
mite conectar dos monitores o 
un monitor y una televisión en 
la misma tarjeta. 


JÍWS Millennium G400 
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ATHLON 1,2 


NEC Direction SM-1200+ 


AMD ha incrementado notablemente sus ventas con 
este procesador, que ofrece unas prestaciones 
impresionantes a los usuarios dom0sticos. 


E l enfrentamiento comercial entre 
I ntel y A M D se ha desatado en los 
últimos meses con la Irrupción del 
Duron. El beneficiado directo de 
esta competencia debe ser el consu¬ 
midor, Parece ser que por ahora quien se ha lle¬ 
vado el gato al agua es A M D. Sus ven¬ 
tas son superiores a las de I ntel, en 
cuanto a procesadores, en el mercado 
español, probablemente debido a la 
competitividad de sus precios. 

En este artículo no hemos pretendido 
comparar los dos procesadores, sino 
enfrentar dos equipos, con todos los 
dispositivos que Integran, que ya están 
en el mercado. Ambos pueden servir¬ 
nos como referencia a la 
hora de comprar un orde¬ 
nador de cualquiera de las 
dos plataformas Para ello, 
hemos utilizado los mis¬ 
mos criterios que seguimos 
a la hora de catalogar cual¬ 
quier otro equipo; es decir, 
el resultado de nuestras 
pruebas, el software que 
Incorpora, servicio técnico, 
garantía y precio. 

La elección de AMD por par¬ 
te de N EC puede ser conse¬ 
cuencia de los excelentes resultados que 
está ofreciendo Athlon. Para ello, incorpora 
mejorasen sus placas base como el bus frontal 
con una frecuencia de 266 M H z o memoria 
D D R, capaz de aprovechar la velocidad del 
busfrontal, 

Athlon 1,2 G H z es un procesador de 
séptima generación compatible con x86. 
Disfruta de una memoria caché de 256 
K bytes de segundo nivel (L2) Integrada 
en el chip y otros 128 K bytes de nivel L1, 
también Integrados en el chip. Otra 
aportación es la tecnología 3D N ow! 
mejorada con 24 instrucciones 
adicionales diseñadas para mejo¬ 
rar el flujo de datos en I nternet. 

Su interfaz con la placa es Socket 
A, característico de A M D. 

Ciñéndonos al modelo que 
hemos analizado, N EC Direction 
SM 1200+, se trata de un equipo 
cuidado al detalle a la vista desús 
componentes. A primera vista 
destaca su disco duro de 46 G by¬ 


tes, espacio más que suficiente para cualquier 
usuario, además de ofrecer buenos resultados 
en las pruebas respecto al tiempo de acceso. 
Debemos mencionar el espectacular resultado 
en las pruebas multimedia. La principal culpa¬ 
ble es la tarjeta gráfica Instalada, una nVidia 
GeF orce2 GT S de 32 M bytes de 
memoria DDR, dispositivo de 
muy buenas prestaciones, capaz 
de soportar los juegos más exi¬ 
gentes que hay en el mercado. 

En el apartado de 
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VALORAC1 


Actualmente este equipo integra el 
mgor procesador del momento, que se 
completa con un excelente elenco de 
dispositivos. 


Precio: 399.900 pta (2.403,44 euros) 

Rendimiento 

★ ★★★★ 

Equipamiento 

★★★★ 

Expansión 

★ ★★★ 

Software 

★ ★★★ 

TOTAL: 

★★★★ 


expansión, no llega a las posibilidades del 
equipo de Fujitsu, aunque tres bahías de 3,5 y 
otras tres de 5 74 son suficientes para que 
podamos instalar algún dispositivo adicional, 
aunque no parece muy necesario ya 
que cuenta con lector de DVD y una 
regrabadora Gol star 8x4x32. El aparta¬ 
do multimedia se complementa con un 
monitor de 17 pulgadas de N EC de 
excelentes características. 

Si observamos con más dete¬ 
nimiento las pruebas efectua¬ 
das, encontramos un acerca¬ 
miento en aquellas que se 
basan en la productividad 
ofimática, mientras que se produ¬ 
ce un mayor distanciamiento en 
los resultados concernientes a la 
creación de contenidos para 
I nternet y en lo referente al trata¬ 
miento de Imágenes 
E n cuanto al resto de elementos de 
hardware, se incluye un módem 


C onexant 56K con soporte para el protocolo V.90 y 
una cámara para vldeoconferencia de L ogitech. 

L a aportación de software es bastante completa, 
además de Windows 98 SE, se incluye Easy CD 
como software de grabación, N orton Antlvirus, 
una enciclopedia multimedia, IBM Via Voicey 
AND Route2000. 

En definitiva, se trata de todo un acierto por 
parte de N EC, no sólo por la elección del proce¬ 
sador, que ha batido todos los records en cuanto 
a resultados de los equipos probados en nuestro 
laboratorio, sino por la elección de todos los 
componentes hardware y software, a lo que hay 
que añadir un precio bastante competitivo, 
tratándose de un equipo de altas prestaciones. 


Fabricante 

NEC 

Modelo 

Direction SM-1200+ 

Precio (pesetas/euros) 

399.900 pesetas 

Teléfono 

902 103 941 

Web 

www.nec-online.com 

Garantía (meses) 

12 in situ 

Procesador 

AMD Athlon 1,2 GHz 

Zócalo 

Socket A 

Memoria 

128 M bytes DDR 

Monitor 

NEC VR 17 pulgadas 

Tarjeta gráfica 

NVIDIA GeForce2 GTS 32 Mbytes DDR 

Placa base 

Gigabyte GA-7DX 

Chipset 

AMD 761 

BIOS 

ÁMI 

Disco duro 

Nec DTLA 307045 46 Gbytes ATA 100 

CD-ROM/DVD-ROM 

DVD Pioneer 16x 

Tarjeta de sonido 

Creative Sound Blaster Live! 

Altavoces 

LabTec LCS 2632 + Subwoofer 

Módem 

Conexant SoftK56 PCI 

Ratón 

NEC 3 botones 

Teclado 

NEC PS/2 

Tipo de caja 

Convertible Semitorre/Sobremesa 

Hardware adicional 

Regrabadora GoldStar 8x4x32, 

Logitech QuickCam 

Software adicional 

Easy CD, Norton Antivirus, Word 2000, 
IBM Via Voice, AND Route 2000, 
Enciclopedia Salvat Multimedia 

Sistema operativo 

Windows 98 SE 

N g bahías libres 

3,5/5,25 pulgadas 

3/0 

N 9 ranuras PCI/ISA libres 

3/0 

N 9 ranuras de 
memoria libres 

1 

fiabas de Evaluación: 

1 < i Vttfafllwli 

3DMark 2000 vi.1 

7.777 

Video2000: 

2.620 

Calidad 

1.020 

Rendimiento 

1.000 

Prestaciones 

600 

HD Tach 

35.547 

CD/DVD Tach 

12x/10.1 x 

Monitor 

Muy bueno 

Sonido 

Muy bueno 

SYSmark 2000: 

217 

Creación 

contenidos Internet 

222 

Productividad ofimática 

213 

































































PENTIUM 4 1,5 


Fujitsu-Siemens Scenic 
LÍ850 Pentium 4 


El sector profesional es el 
centro de este equipo que, 
como es l gico, acm no es 
capaz de aprovechar todas 
las posibilidades del nuevo 
procesador. 


Scenic LÍ850 Pentium4 1 

Fujitsu Siemens 

Fabricante 1 

Scenic LÍ850 Pentium4 

Modelo 

Consultar 

Precio (pesetas/euros) 

902 118 218 

Teléfono 

www.fujistu-siemens.com 

Web 

12 in situ 

Garantía (meses) 

Intel Pentium 4 a 1,5 GHz 

Procesador 

Socket 423 

Zócalo 

128 M bytes RDRAM PC700 

Memoria , 

Fujitsu Siemens MCM17P2 17 pulgadas 

Monitor 

NVIDIA GeForce2 MX de 16 Mbytes 

Tarjeta gráfica " 

Fujitsu Siemens D1192 

Placa base 

Intel 850 

Chipset i 

Phoenix 

BIOS ' 

Maxtor 51536H2 de 15,3 Gbytes ATAI00 

Disco duro 

CD-ROM Mitsumi CRMC-FX4830T 48x 

CD-ROM/DVD-ROM S 

SoundMAX integrada 

Tarjeta de sonido 

Ño 

Altavoces 

Ño 

Módem 

Logitech M-S48a PS/2 

Ratón 

Fujitsu Siemens 

Teclado 

Semitorre 

Tipo de caja | 

Tarjeta de red Intel 8255x integrada 

Hardware adicional 

Word 2000, Works 2000. 

Software adicional 

Windows 2000 

Sistema operativo ¿jP 

1/2 

N 9 bahías libres ! 
3,5/5,25 pulgadas 

5/0 

N 9 ranuras PCI/ISA libres 

2 

N 9 ranuras de 
memoria libres 

.. & . 

Pruebas de Evaluación: | 

2.609 

3DMark 2000 vl.1 

2.222 

Video2000: 

716 

Calidad " 

905 

Rendimiento > 

600 

Prestaciones ' 

30.379 

HDTach " 

29,9x CD 

CD/DVD Tach “ 

Bueno 

Monitor 

Normal 

Sonido / ' 

184 

SYSmark 2000: ¿ 

189 

Creaciónlnternet 
contenidos Internet 

iéb 

Productividad ofimática 1 


E l pasado 20 de Octubre I ntel 
Corporation anunció su nue¬ 
vo microprocesador para 
ordenadores de sobremesa de 
altas prestaciones, Intel Pen¬ 
tium 4. T ratándosede la última criatura 
de Intel, la expectación levantada ha sido un 
tanto exagerada, al contrario que el resultado 
de sus pruebas. El mayor atractivo que presenta 
este nuevo procesador es la nueva arquitectura 
N etBurst, que sustituye a la ya veterana P6, 
presente en los procesadores de Intel desde 
1995. Esta tecnología permite una mayor esca- 
I abi I i dad y hacer que la U n i dad A ritmético 
Lógica funcione al doble de frecuencia que el 
resto del núcleo del procesador. 




La plataforma Pentium 4 está basada en el chip- 
set I ntel 850, que incluye bancos de memoria 
RDRAM, que se acoplan perfectamente al siste¬ 
ma de 400 M H z del procesador, lo que permite 
transferencias de hasta 3.2 Gbyte^s. Sin embar¬ 
go, el precio de este chlpset es todavía demasiado 
alto, La Interfaz de conexión con la placa es Soc¬ 
ket 423, que parece va a ser la heredera del cono¬ 
cido Socket 370. 

Centrándonos en el equipo que 
hemos tenido la oportunidad de 
probar, está basado en una placa 
F ujitsu Siemens D1192 con chipset 
¡850 con cinco ranuras PCI libres 
I ntegra tarjeta de red I ntel 8255x y 
tarjeta de sonido SoundMax. Estas 
características, unidas a la elección 
de W indows 2000 Profesional 
como sistema operativo, catalogan 
a este producto como profesional. 


VALORACI 

N 

E s muy posible que sea el procesador 
de los próxi mos años, pero en la actua- 
lidad encontramos alternativas mejo¬ 
res y más baratas. 

Precio: Consultar 

Rendimiento: 

Equipamiento: 

Expansión: 

Software: 

★ ★★★ 

★ ★★ 

★ ★★★★ 

★ ★★ 

TOTAL: 

★ ★★ 


Parte del desarrollo del diseño del procesa¬ 
dor Pentium 4 se ha centrado en prestacio¬ 
nes en los entornos de I nternet, tratamien¬ 
to de imágenes, vídeo, voz y multitarea. 
Sin embargo las pruebas realizadas en 
nuestro laboratorio ofrecen los resultados 
más pobres en el apartado multimedia. Buena 
parte de este fiasco se debe a la tarjeta gráfica 
montada en el equipo, nVidia GeForce2 MX de 
16 M bytes, demasiado básica en la actualidad, 

L a segunda característica que nos ha llamado la 
atención, es la ausencia de DVD. En su lugar 
encontramos un lector de CD-ROM que alcan¬ 
za 7.200 K bps. La Integración de un lector de 
DVD en un equipo de estas características se 
nos antoja Imprescindible en la actuali¬ 
dad, La ausencia del módem es otro 
aspecto inexplicable. 

La elección del disco duro y del monitor 
son acertadas, aunque los 15 G bytes 
quizá se queden un poco pequeños; su 
rendi miento tampoco es espectacular. 

Si analizamos más concretamente proce¬ 
sador y memoria, nos encontramos de 
bruces con la controversia generada por el 
lanzamiento de este nuevo «micro». Sus 
resultados no sólo no superan losque consi¬ 
gue el Athlon a 1.2GHz (300MHz menos 
que el P4), sino que en muchos aspectos no 
supera los de un Pentium III a 1G H z con 
memoria SD RA M, de menores prestacio¬ 
nes Desde Intel aseguran que esto se debe a 
que las aplicaciones actuales no están prepa¬ 
radas para aprovechar las 144 instrucciones 
nuevas que se han incorporado en el diseño del 
procesador. H abrá que esperar a que los desarro- 
iladores de software incorporen estas nuevas 
características a sus programas y aplicaciones para 
comprobar lasexcelenciasdel nua/o Pentium 4, 

En cuanto al software que se suministra con 
el equipo, además de Windows 2000 Profe¬ 
sional como sistema operativo, hay que sumar 
W ord 2000 y la suite W orks 2000, que es un 
buen complemento para cual¬ 
quier usuario. 

En definitiva, aunque Fujitsu 
Siemens ha comenzado a comer¬ 
cializar equipos que se basan en 
el procesador Pentium 4, quizá es 
pronto para emitir juicios defini¬ 
tivos sobre el procesador. En cual¬ 
quier caso, a fecha de hoy no es lo 
que todos nos esperábamos. 

Fernando Reinlein 


























































HERRAMIENTAS COMPRESORES 


WinZJp 8.0 




»M 


U n compresor economiza todo en tu PC. H ace más grande el disco 
duro, acorta las llamadas en transferencias de datos por I nternet, 
disminuye el número de discos de almacenamiento o simplifica 
las copias de seguridad. Por todo ello es imprescindible 
elegir un buen compresor, y la nueva versión de W inZip 
constituye una interesante opción. A continuación, te 
comentamos las funciones principales del programa. 


Comprimir un fichero 

La forma más sencilla de comprimir un archivo (o un grupo de 
ellos) sería arrastrar el archivo en cuestión al icono de W inZip, 
Automáticamente nos aparecerá la ventana más importante del 
programa, en ella, fijaremos los parámetros del nuevo archivo 
zip. En primer lugar, el directorio y el nombre que deseamos para 
el archivo comprimido y a continuación el tipo de compresión (o 
sea mucho, poco o normal). Dependiendo del archivo/sa compri¬ 
mir, nos convendrá utilizar un mayor o menor nivel de compre¬ 
sión. H ay que tener en cuenta que si un archivo sufre alguna pér¬ 
dida o resulta dañado, su descompresión no se efectúa, de la 
misma forma que cuando tenemos en un disquete un archivo sin 
comprimir y se deteriora alguna pista del disco, el archivo no se 
puede recuperar por vía normal, T ambién tendremos otras opcio¬ 
nes de tipo de formato e incluir información de la ruta en el pro¬ 
pio archivo. Por último, podemos incluir una password para evitar 
que los curiosos puedan acceder a cualquier archivo, 






Copiar en disquetes 

A veces, tenemos que utilizar disquetes para 
transportar archivos pero éstos, a pesar de su 
comprensión ocupan varias megas y no caben 
en un solo disco. No hay problema, cuando 
pongamos el directorio, anteponemos la uni¬ 
dad A:\ entonces, W inZip identifica la unidad 
y la capacidad del disco, ciándonos la opción de 
automático, o sea, irá comprimiendo y dispo¬ 
niendo el archivo comprimido en lotes así que, 
no nos preocupemos, pongamos discos (vacíos, 
eso sí) en la disquetera cuando nos lo pida el 
programa, enumerándolos para hacer la des¬ 
compresión en el orden correcto. 


Añadir un archivo 

Otra forma de comprimir 
es la de ir añadiendo archi¬ 
vos a un paquete ya estable¬ 
cido, arrastrando con el 
ratón el archivo a añadir a la ventana o apretar 
el botón de «Añadir» (o «Add» en la versión 
inglesa) de la barra de herramientas y localizar 
el archivo en nuestro PC para engordar el 
paquete a comprimir. A veces casi resulta más 
rápido este procedimiento que el normal, 


Abrir un archivo 
comprimido 

Cuando hacemos un doble 
clic sobre cualquier archivo 
de formato «zip», W indows asocia el tipo de 
archivo con la aplicación correspondiente. En 
este caso W inZip se abre. Si tenemos abierto el 
programa y queremos abrir otro archivo apre¬ 
temos el botón de«N uevo» («Open»), seguida¬ 
mente una ventana nos da la opción de buscar 
el archivo comprimido en nuestro ordenador. 

Visualizar 
antes de abrir 

H ay una función en el pro¬ 
grama muy útil para evitar sorpresas. Cuando 
cae en nuestras manos un archivo comprimido 
y este lo componen varios archivos, tal vez no 
nosinteresedescomprimirlostodosotal vez no 
sepamos de que trataban esos archivos. Si esto 
ocurre lo mejor es echarle un «vistazo» antes 
de descomprimirlo. Elijamos un archivo y 
apretemos el botón de la barra de herramientas 
Ver (o View), seguidamente saldrá una pantalla 
para indicarnos que aplicación queremos usar 
para abrir el archivo. Por defecto utiliza I Explo¬ 
rer y el W ordPad pero podemos indicarle la apli¬ 
cación a usar ubicando en el ordenador el archivo 
ejecutable que abre tal aplicación. U na vez visto 
el archivo tendremosmásdaro abrirlo o no. 




Extraer un archivo 

Esta función es la más usada ya 
que, cuando metemos en la ventana 
de W inZip un archivo comprimido, 
este se desglosa en los diferentes 
archivos que lo componen. A conti¬ 
nuación seleccionamos los que que¬ 
remos descomprimir y pulsamos en 
el botón «Extraer» (o «Extract»), En la siguiente caja de diálogo, se nos pedirá el lugar donde 
dejar los archivos descomprimidos y otras opciones que es conveniente leer para facilitarnos 
pasos posteriores. 

































































HERRAMIENTAS COMPRESORES 



Crear directamente una carpeta con los archivos 
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A veces juntamos en la ventana de 
WinZip un grupo de archivos que tie¬ 
nen relación entre ellos y quisiéramos 
que una vez descomprimidos sigan agrupados en una ven¬ 
tana. El botón «Crear Icono» («Check Out») nos da la 
solución. Decidamos en dónde la ubicamos, como la llama¬ 
remos a la carpeta y podremos ordenar perfectamente los 
archivos que nos llegan empaquetados. Otra función den¬ 
tro de este botón es la de Identificar los archivos de instala¬ 
ción como sstup.exe o ¡nstall.exe y tras la consulta pertinente ejecuta la instalación. 
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Atajos para comprimir y descomprimir 

H ay muchas formas de «llamar» a W inZip para que nos comprima o des¬ 
comprima, pero sin duda la más fácil y sencilla es utilizando el menú que 
emerge apretando el botón derecho del ratón, esto es, estemos, dónde este¬ 
mos en Windows, si hay un icono de archivo/s o carpeta a nuestro alcance, 
solo tenemos que seleccionarlo y a continuación abrir con el botón derecho 
del ratón el menú correspondiente. 


Comprimir: En el caso de comprimir uno o 
más archivos nos dará tres opciones: «Add to 
Zip» para comprimir y poner el nombre que 
queramos: «Add to nombredefichero.zip» 
para utilizar el nombrequeya llevaba el archivo pero en formato zip; 
o «Zip and E-M ail nombredefichero.zip» para comprimir el archivo 
y mandarlo por correo electrónico. 


Descomprimir: Si lo que queremos es descomprimir, al elegir un 
archivo con este formato y dar al botón derecho del ratón tendremos 
cuatro opciones: con «Extractto...» descomprimiremos el archivo eli¬ 
giendo el directorio. «Extract to folder C:\win.» utilizará el directo¬ 
rio actual para descomprimirlo. Con «Create Self-Extractorj.EXE)» hará un archivo auto descom¬ 
primióle, es decir, el archivo se podrá descomprimir sin usar W inZip, Por último, «E-M ail 
serie5zip.zip» mandará el archivo a la dirección decorreo que le Indiquemos 
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Crear un archivo 
autoextraíble 

Siempre fue una 
buena ¡dea empa¬ 
quetar varios ar¬ 
chivos en uno solo 
y que por sí mismo 
se abriera sin de¬ 
pender de un com¬ 
presor-descompre¬ 
sor. M andarlo a 
un amigo vía I n- 
ternet y no preo¬ 
cuparse de si tiene 
o no un descompresor, hacer copias de seguri¬ 
dad autoextraíbles en disquetes por si todo 
falla y hay que empezar de nuevo, etc. H ay 
muchas razones para crear un archivo que sea 
auto-extraíble. Con «WinZip Self-Extractor» 
sólo tenemos que seleccionar los archivos, 
ACCIONES/CREAR ARCHIVO.EXE y decir¬ 
le dónde queremos el archivo. L o más usado, 
sin duda, es para empaquetar varios archivos 
en discos. Quedar elegante y profesional cues¬ 
ta muy poco. 


Diseña WinZip a tu gusto 

W InZip nos da margen para que lo rediseñe¬ 
mos a nuestro gusto. Ventanas, columnas, 
barras de herramientas, etc. son varios los pun¬ 
tos que podemos variar y si eres de los que le 
gusta personalizar todo lo que toca, adelante. 
En OPCIONES/ CONFIGURACIÓN encon¬ 
trarás que todas las pestañas nos ofrecen distin¬ 
tos niveles de configurar W inZip, Debemos 
hacer hincapié en la pestaña «Lugar Progra¬ 
mas» pues aquí es dónde W InZip se interrela¬ 
ciona con programas que lo apoyan: A ntivi rus, 
visores, otros compresores, etc. 




Alternativas a WinZip 

Por supuesto que hay otros muchos compreso¬ 
res que pueden satisfacer nuestras necesida¬ 
des. Hay suficiente variedad para saciartodas 



nuestras demandas: comprimir, descomprimir, 
autoejecutables, empaquetamiento por lotes, 
visualizar archivos, etc. Si alguno hay que des¬ 
tacar sería WinRAR, un segundón con aptitu¬ 
des de ganador que, desde hace mucho tiem¬ 
po, nos propuso hacer autoejecutables, 
además de otras muchas prestaciones. Otros 
compresores a destacar son: WinAce, Powe- 
rArchiver 2000, PkunZip ZipWave, AutoZip, 
ASPack, NetZIP Classic. Se pueden encontrar 
ne multitud de servidores como: 
www.tucows.com (inglés) 
http://shareware.cnet. com (inglés) 
www.softonic. com/ 
www.canalsw.com/ 
www.relativo.com 

http://yo.mundivia.es/cfsierra/index2.htm 
www. donfreeware. com/ 


Antivirus: SI no queremos llevarnos alguna 
sorpresa desagradable encontrándonos un 
virus, lo más inteligente es escanear el archivo 
comprimido antes de abrirlo. En la instalación 
de WinZip el programa detecta el antivirus 
que tenemos, el lugar y el archivo que abre la 
aplicación. De todas formas asegúrate de que 
es el correcto. Cuando quieras escanear, en 
ACCION ES-ESCAN EAR VIRUS activarásde 
forma inmediata el anti vi rus y escanearás los 
archivos que tengas en la ventana de W i nZ ip, 
Visores: Para visualizar un archivo antes de 
abrirlo, WinZip utiliza por defecto la aplica¬ 
ción N otePad de Windows, por ser la genérica. 
SI trabajamos con archivos gráficos o formatos 
muy específicos, no resultará la más indicada 
así que podemos indicarle otra aplicación para 
visualizar los archivos. 

Autoextractor: WinZip lleva incorporada la 
aplicación para crear archivos autodescompri- 
mibles o auto-extraíbles pero nos da la opción 
de seleccionar el programa que queramos para 
este cometido. Indlquémosleel lugar del orde¬ 
nador donde se encuentra la aplicación y cuan¬ 
do requiramos un archivo de estas característi¬ 
cas W inZip lo buscará para hacer el trabajo. 
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Communicator 6 no cumple las expectativas 



Todo el mundo esperaba 
con Impaciencia la nueva 
versión estable del navega¬ 
dor de N etscape. T ras casi 
dos años estancados en 
versiones 4.7x, los usuarios 
deGN U/Linux más avan¬ 
zados no han dudado en 
descargarse las CON S- 
TRUCCIONESNOC- 
TURNASdeMozIlla; 
probar con otras alternad 
vas como el navegador 
Opera, Konqueror; el 
motor de render HTML 
deKDE y otros inten¬ 
tos infructuosos de 
acercarsea la comodi¬ 
dad del mejor navega¬ 
dor Internet Explorer 
(que no ha migrado ha 
Linux por razones 


▲ Esta versión resulta más len¬ 
ta que sus predecesores. 

comerciales). N etscape 6 
tiene pocas ventajas y 
muchos inconvenientes 
con respecto a otros nave¬ 


gadores disponibles para 
GN U/Linux eincluso con 
las propias versiones ante¬ 
riores. El motor deREN- 
DER de páginas es más 
rápido, el cliente de correo 
por fin soporta múltiples 
cu entas de usuario, sin 
olvidar el lavado decara a 
que ha sido sometido. Sin 
embargo, resulta más lento 
que sus predecesores. 

El sistema de instalación a 
través de I nternet no fun¬ 
ciona todo lo bien que 
cabría esperar. T e recomen- 
damosquete bajeslos 
archivosdeinstalación de 
ftp://ftp.netsacDe.com. 

home.netscape.com 

www.opera.com 

www.konqueror.org 


Evolution 0.6, una aplicación en obras 


HelixCode es una com¬ 
pañía que se está cen¬ 
trando en mejorar el 
entorno de escritorio 
GNOME, con bastante 
aceptación hasta la fecha. 
Uno de los proyectos mas 
prometedores en los que 
se encuentran inmersos 
los desarrolladores de 
HelixCode, es Evolution, 
una aplicación que integrará 
correo electrónico, calenda¬ 
rio, agenda de direcciones, 
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muchos años dentro de 
entornos para usuarios de 
GNU/Linux, una aplicación 
de GROUPWARE capaz 
de competir en prestacio¬ 
nes y comodidad para el 
usuario con otras aplica¬ 
ciones comerciales y 
mucho mas veteranas 
para sistemas Windows, 


listas, etc. Evolution viene a 
ocupar un espacio, que 
inexplicablemente ha per¬ 
manecido vacío durante 


como Microsoft Outlook o 
Lotus Notes. 

www. helixcode.com/apps/ 
evolution.php3 


Las 9 claves de GNU/Linux 


o Sistema operativo gratuito, variante de 
U nix. Se puede descargar sin ningún 
coste desde I nternet o adquirirlo a bajo 
precio. 

© Existen versiones para distintos ti pos de 
máquinas, entre ellas PC y Macintosh, 
© J unto con todos los programas se entre¬ 
ga el código fuente, que permite exami¬ 
nar como están hechosy modificar o 
mejorar su funcionamiento libremente. 
© El finlandésLinusTorvaldscomenzó el 
desarrollo del núcleo en 1991. 

© Existen diversas compañías como Red- 
H at, SuSE, Debían, que agrupan el 
núcleo Linux y aplicad onesdeGN U, en 
lo quese llaman «distribuciones L inux». 
©Todos los componentes están en cons¬ 
tante evolución, pudiendo mantener el 


sistema actualizado al día, sin coste algu 
no para el usuario. 

© Gracias al código fuente, los fallos se 
detectan y solucionan rápidamente, a 
menudo en cuestión de horas. 

© Tradicionalmenteera el juguete 
de la élite de i nformáticos, pero 
ahora es lo suficientemente 
sencillo como para que lo pue¬ 
da utilizar cualquier usuario. 

O Resulta especialmente versátil 
parafuncionesen redesde 
ordenadores, aunquecada 
vez existen mas esfuerzos 
por hacerlo un sistema 
útil para equipos 
domésticosy estacio¬ 
nes de trabajo. 



Vocabulario 


CONSTRUCCIONES NOCTUR¬ 
NAS: Cada noche se construye 
de nuevo el programa con los 
cambios Introducidos por los 
programadores durante el día, 
de forma que se puede obte¬ 
ner una versión fresca y 
reciente de la aplicación. 

GROUPWARE: Denominación 
del software dirigido a grupos 
de trabajo de una empresa 
como el conocido Lotus Notes. 
Son programas que permiten 
organizar el trabajo de un 
departamento o de una 
pequeña empresa. 

GNOME: Es un proyecto de 
software libre que ha creado un 
entorno de escritorio para el 
usuario fácil de usar, además de 
una buena base para el desarro¬ 
llo de nuevas aplicaciones. 

HTML: Lenguaje de Marcas de 
Hyper-Texto, empleado para 
publicar páginas web que pos¬ 
teriormente puedan ser vistas 
en un navegador. 

RENDER: Modelado. En el caso 
de los navegadores, es el com¬ 
ponente que realiza el mode¬ 
lado visual de una página, a 
partir de su código HTML. 

PLUGINS: Accesorios o 
complementos de soft¬ 
ware. En el caso de los 
navegadores permiten 
ver contenidos adicio¬ 
nales a los convencio¬ 
nales, como vídeo, 
animaciones, mul¬ 
timedia, etc. 


Código abierto 


E s probable que hayas 
oído muchas veces la 
palabra Linux, segura¬ 
mente muchas más 
que las siglas GNU 
(acrónimo recursivo de GNU 
is Not Unix). Hace unas 
semanas, me he encontrado 
con algunos compañeros de 
listas de correo que recrimi¬ 
naban a quienes se referían 
al sistema operativo del 
pingüino, con la palabra 
Linux, entre ellos, yo mismo. 
El nombre correcto, insistían 
machaconamente, es 
GNU/Linux. Quizás pueda 
parecer que estos entusias¬ 
tas del sistema de código 
abierto más popular pequen 
de puristas, pero no les falta 
ni un ápice de razón en sus 
reclamaciones. Linux, como 
tal, es el núcleo ( kernel) de 
un sistema operativo de la 
familia Unix, creado, como 
saben hasta los profanos, por 
Linus Torvalds. Todas las 
aplicaciones que se manejan 
de forma habitual en una 
sesión con Linux (y que mi 
alma sea perdonada por no 
poner aquí GNU) se apoyan 
en el núcleo Linux, pero no 
han sido escritas por Tor¬ 
valds. El propio kernel tiene 
en la actualidad una gran 
cantidad de código escrito 
por usuarios de todo el mun¬ 
do, mucho mas allá de las 
fronteras de Finlandia. Lo 
que confiere a Linux una bue¬ 
na parte de su versatilidad y 
potencia son las innumera¬ 
bles aplicaciones, utilidades y 
herramientas del sistema que 
funcionan sobre el kernel 
Linux y que en su mayoría se 
acogen a la Licencia Pública 
General de GNU. Todo esto 
hace que los sistemas que 
hemos conocido siempre 
como Linux deben llamarse, 
de forma justa, sistemas ope¬ 
rativos GNU/Linux. Aunque 
en la mente de todos preva¬ 
lezca siempre el pingüino Tux 
asociado a la palabra Linux, 
que nadie se extrañe si en 
alguna ocasión alguien nos 
recrimina por no hablar con 
propiedad y usar Linux a 
secas para referirnos al siste¬ 
ma operativo. 


Felipe Corsino 
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Intel desembarca con 
Pentium 4 



▲ ¿Será Pentium 4 el procesador del futuro? 


Seguimos 
en directo 


En COMPUTER IDEA queremos 
adaptarnos a las nuevas exigen- / j 
cías del mercado de las tecno¬ 
logías de la Información, pero sin — 

renunciar a seguir dando un ser- \ _, 

vicio de asesoram lento a los lectores. \ 

Por esta razón la sección de Línea -cL _ 

Directa continúa con lamlsmafllosofía "- ’ 

de aclarar dudas y resolver problemas y, como principal premisa, 
funcionar como un servicio de defensa del usuario. Esperamos 
seguir recibiendo vuestras consultas, opiniones y sugerencias 
para que la sección sea lo más dinámica y eficiente posible. Es 
muy importante que especifiquéis la configuración de vuestros 
equipos para que podamos abordar el problema de forma más 
certera. Aquí están nuestros datos: 

Computer Idea Fax: 913 273 704 

«Línea Directa» freinlein@bpe.es 

C/San Sotero, 8, 4 a planta 
28037 Madrid 


El reciente lanzamiento del 
nuevo procesador de I ntel, 
Pentium 4, ha estado rodea¬ 
do de entusiasmo e incerti¬ 
dumbre. E ntusiasmo por 
parte de la compañía califor- 
nianaal comercializar un 
procesador que supera en 
300MHz la frecuencia del 
comercializado por partede 
AM D. Sin embargo, la 
incertidumbre viene por 
parte del propio procesador. 
D esde la misma compañía 
ya advierten que las aplica¬ 
ciones actuales no aprove¬ 
chan al máximo las nuevas 
¡nstruccionesquesehan 
añadido, De hecho, los 
resultad os de las pruebas a 
lasque ha sido sometido este 
microprocesador no superan 
alosdel Pentium III al 
GH z, Y están muy por 
debajo de los que ha obten i - 
doAthlon a 1,2GH z, 
Entonces, ¿paraquéquere- 
moscomprar un procesa¬ 
dor queseva a infrautiIi- 
zar con las aplicaciones 
actuales? Si acaso por 
curiosidad, Esindudable 


que este procesador tiene 
muchos días de gloria que 
ofrecer a su compañía, pero 
éstos no han llegado 
todavía. Las empresas de 
softw aretienenqued esa- 
rrollar nuevas versioneso 
programas que aprovechen 
las nuevas instrucciones 
quesehan integrado en el 
procesador, especialmente 
aquellasquedesarrollan 
sistemas operativos. M icro- 
soft acaba de comercializar 
M illennium hace pocos 
mesesy Windows2000 


hace un año escaso; no 
parece que el lanzamiento 
de una nueva versión vaya 
a ser inminente. Sí es cierto 
que los tests que conside¬ 
ran estas instrucciones 
arrojan unos resultados 
queen algunos casos 
doblan los del Pentium III, 
pero no debemos precipi¬ 
tarnos a la hora de comprar 
un dispositivo tan caro y 
fundamental como es un 
microprocesador. 

Otro aspecto que debemos 
considerar es la placa base. 


El nuevo procesador Pen¬ 
tium 4está integrado en la 
placa madre desobremesa 
superior del ntel, D850GB, 
Por otra parte, este procesa¬ 
dor se suministra con 
memoriaRDRAM.de 
mejores prestaciones que la 
clásicaSDRAM pero 
mucho máscara. Si anali¬ 
zamos tod os estos d etal I es 
observamos que el precio 
del equipo que integre un 
P4 aumenta considerable¬ 
mente respecto al de otros 
procesadores, aunque la 
causa no sea exclusivamen¬ 


te el propio «micro». 

En definitiva, Pentium 4es 
el procesador que estará en 
boga los próximos años, con 
permiso deAM D, por lo 
quedebemostener en 
cuenta todas las noticias 
que vayan apareciendo res¬ 
pecto a sus prestaciones con 
nuevas aplicaciones Pero, 
de momento, debemos diri¬ 
gir nuestra vista a otros 
microprocesadores de pre¬ 
cio másasequibley presta- 
cionesqueseajusten alas 
aplicaciones que se comer¬ 
cializan hoyen día. 


Problemas 
al formatear 
el disco duro 

Tengo un ordenador portá¬ 
til, Libretto de Toshiba, con 
el sistema operativo Win¬ 
dows 95. Al intentar confi¬ 
gurar la impresora (HP) 
tuve problemas y me puse 
en contacto con la casa a 
trav0s del 902 que tiene 
para estos menesteres. 

Tras mucho rato de hablar 
con el t0cnico y hacer 
diversas pruebas, me acon- 
sej que formatease el dis¬ 
co duro. Dicho y hecho, 
aunque era la primera vez 
que me met a en tales l os. 
Sin embargo, ahora es 
cuando me surgen los pro¬ 
blemas que os quiero 
comentar. La impresora ya 


me funciona, pero me he 
quedado sin m dem y con 
la pantalla reducida de 
tamaau y con menor cali¬ 
dad en tos colores (s lo 
16). 

Primer problema: aunque 
tengo m dem Adiontec 
Datalink 33.6 kbps V. 34 * 
Tax/Modem, PCMCIA TM 
336, parece que no conser¬ 
vo los drivers y el sistema 
operativo no me lo detec¬ 
ta, con lo que he perdido 
mi conexi n con Internet. 
¿De d nde puedo bajarme 
tos controtadores? 

El segundo problema es que 
la pantalla es mAs pequecoa 
que en la anterior configu¬ 
rad n y con peor calidad 
de color. ¿Qu0 puedo o 
debo hacer para solucionar 
este desaguisado? Y ya, 
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▲ La frecuencia de refresco debe ser como mínimo de 75 Hz. 


finalmente, consultaros si 
se le podr a conectar a este 
Libretto la pantalla de un 
ordenador antiguo de 
sobremesa que ten a por 
casa. Si puedo conectarlo, 
¿qu0 debo hacer? 

Gracias por todo. Espero 
vuestras noticias con solu¬ 
ciones a mis problemas. 

Un saludo 
• Serafín 
smateob@semg.es 

T u situación es bastante fre¬ 
cuente, ya que después de 
haber formateado nuestro 
disco duro nos acordamos 
del díaquetiramoslosdis- 
cosoCD-ROMscon losdri- 



vers d e n uestros d i sposi ti- 
vos. El primer problema es 
fácil desolucionar, la pági¬ 
na donde puedes descargar¬ 
te los controladores es: 
www.actiontec.com/suDDort. 

El problema de definición 
detu monitor se debe a que 
no tienes instalado el driver 
de la tarjeta gráfica. Win¬ 
dows instala un software 
por defecto que permite 
definiciones hasta 640x 480 
pppy una profundidad de 
16 colores. Una vez instala¬ 
do el controlador debes 
configurarlo: para ello, vete 
al «Panel de control» y 
«pincha» el icono «Panta¬ 
lla», selecciona la lengüeta 
«Configuración»y elígela 
definición quequierasy la 
profundidad del color que 
prefieras. MI recomenda¬ 
ción esquela frecuencia de 
actualización sea de 75 H z 
como mínimo. Para ello, 
pulsa en configuración 
«Avanzada» y selecciona la 
lengüeta «Adaptador». 

La posibilidad de conectar 
un monitor externo la con¬ 
templan todos los portátiles 
actuales. Simplemente tie¬ 
nes que conectarlo al puer¬ 
to para tal efecto que 
encontrarás en la parte pos¬ 
terior detu portátil, 

Problemas 
con la grabadora 

El problema que tengo es 
que no me funciona la 


grabadora como tal (s lo 
lee los CDs). No consigo 
grabar datos ni haciendo 
imagen ni copiando los 
propios archivos. Y es un 
problema grande porque 
trabajo con archivos muy 
extensos, sobre todo v dé¬ 
os 3D. Hab a tenido fallos 
prácticamente desde que 
la compr0, pero se solucio¬ 
naban reinstalando el 
software de grabad n, 
Explorer y en los peores 
casos Windows entero. 

Pero ahora no lo consigo. 
Empieza haciendo la lista 
rOC, pero no se enciende 
el led de la grabadora. 
Acto seguido, cuando 
deber a empezar a copiar 
los datos se queda dando 
vueltas sin copiar nada 
hasta que lo aborto, hecho 
que hace que se me cuel¬ 
gue el PC. 

Mi Ordenador es: AMD K6-Z 
a 400 MHz, 19Z Mbytes de 
RAM en placa Shutle Spa- 
cewalker HOE-591-P HD 10 
Gbytes, tarjeta GeForce, 
LS-1ZO, lector Mitsumi Z4x, 
grabadora Samsung SW- 


Z06 6x4xZ4 en secundario 
maestro, Windows 98. Soft¬ 
ware: Ñero 4, EasyCD v3.S 
y v4. 



A Debes inhabilitar el autoarran- 
que en las unidades de CD-ROM. 


• Jordi Guzmán (Barcelona) 

En primer lugar recomen¬ 
darte que coloques el lector 
deCD-ROM en el secun¬ 
dario maestro y la grabado¬ 
ra como secundaria esclava. 
Esto evitará interferencias 
con el disco duro y te aho¬ 
rrará bastantes problemas. 

U na vez realizadas estas 
conexiones correctamente, 
comprueba si el software de 
grabación reconoce la graba¬ 
dora como tal y no única¬ 
mente como un reproductor, 
SI no es así, comprueba en 
las propiedadesde losdispo- 
sitivosdel sistema, «Propie¬ 
dades deM i PC» en la 


Acceder a la BIOS 

Eengo un viejo 386 que me sirve para experimentar 
sin temor a destrozarlo. Mi problema es que quisiera 
entrar en su BIOS y no s0 c mo hacerlo. Puedo inte¬ 
rrumpir la carga inicial mediante las teclas «Supe», 
«Esc» y tamb¡0n con casi todas las teclas de funci n. 
Cuando lo hago se interrumpe la carga y aparece una 
pantalla con un s mbolo igual a OK dentro de una 
seceal de prohibid n. S lo he encontrado la manera 
de salir de esta pantalla pulsando «El», con lo que se 
reanuda la carga. Utilizando el programa MSD apare¬ 
ce la siguiente informad n sobre la BIOS: 

BIOS versi n: Versi n C1.10 Copyright IBM Corp. 1981 

BIOS Category: IBM PS/Z Model 65SX 

BIOS ID Bytes: F8 1C 00 

BIOS Date: Z/8/90 

BIOS Data Segment: D41C - 10896K 

¿Podr ais indicarme cuAl es la combinad n de teclas 

adecuada? 

• Sara Pérez M orales 

El acceso a la BIOS del sistema esun privilegio que 
otorga el fabricante de la placa base. La manera de 
hacerlo sedescribeen el propio manual. Si no dispones 
del manual, consulta la página web del fabricante, 
porque es posi ble que alIí puedas obtener Información. 
Otras teclas, aparte de las que nos comentas, para acce¬ 
der a la BIOS son «F2» y en algunos equipos IBM 
antiguos la tecla «Fl». 


lengüeta «Administrador de 
Dispositivos», dentro del 
apartado deCD-ROM,si el 
sistema operativo reconoce 
la grabadora como tal, De 
ocurrir lo contrario, proba¬ 
blemente el archivo con 
extensión «.vxd» que con¬ 
trola el dispositivo de graba¬ 
ción ha sufrido problemas 
Para solucionarlo, debesdes- 
cargartede la página web de 
Samsung www.samsuna.es 
un controlador actualizado 
de la grabadora. 

Incompatibilidades 
con placas 
para Athlon 

A principios de Junio me 
compr0 un ordenador a la 
carta con las siguientes 
carácter sticas: un micro 
AMD a 800 MHz, placa Asus 
k7V, tarjeta de sonido SB 
Uve Platium, 1Z8 Mbytes 
de RAM, disco duro de 17 
Gbytes y tarjeta grAfica SB 
GeForce ZS6 Annihilator 
Pro de 3Z Mbytes DDR. 

Mi problema es que desde 
entonces ningem juego en 
3D funciona. Aparecen en 
ellos paredes que se mue¬ 
ven, triángulos negros y 
otras anomal as. Pensando 
que era por causa del dri¬ 
ver, me descargu0 uno nue¬ 
vo (Creative Fast Erax 634) 
pero sigue haciendo lo mis¬ 
mo. Han venido a mi casa 
varias personas que entien¬ 
den del tema (eso dicen) 
pero no han sido capaces de 
solucionarlo. Llam0 a la 
casas Creative, Asus y AMD y 
no me dieron tampoco nin¬ 
guna soluci n al problema. 
Muchas gracias. 

• Abelardo Gil Torres 



A Es conveniente actualizar dri- 
vers en la web del fabricante. 

abdardogil@telepolis.com 

L a tarjeta gráfica quetlenes 
montada en tu equipo tiene 
prestaciones suficientes 






























CONSULTAS / IDEAS 


como para que no tuvieses 
problemasdeestetipo. El 
problema resideen el chlp- 
set de la placa. Las placas 
para Athlon nos han dado 
problemasdeestetipo, en 
algunos casos hasta el extre¬ 
mo de no funcionar. La 
solución pasa por actualizar 
los controladores del chipset 
de la placa base; no de la 
placa, tan sólo del chipset. 
Para ello, consulta en la web 
de A M D. www.amcf.com, 

Tarjeta gráfica 
insuficiente 

Me gustar a que me resol¬ 
vieseis una duda. Tengo un 
PC con las siguientes carác¬ 
ter sticas: AMD K7 700 MHz, 
disco duro de 15 Gbytes, 
178 Mbqtes de memoria 
SDRAM 133, SB 178 PCI, 
monitor LG StudioWorks 
770 y CD ROM 50\. Mi tarje¬ 
ta de v deo es una Riva 
TNT7 M64 con 37Mbytes de 
memoria. 

Mi problema es que algu¬ 
nos juegos (entre ellos 
Need for Speed: Porche 
7000 o Edgar Torronteras 
Extreme Biker) se ejecutan 
lentamente en el apartado 
grAfico. Un amigo m o tie¬ 
ne el mismo modelo de tar¬ 
jeta grAfica, montada en 
un AMD K6-II con 64 Mby- 
tes de memoria SDRAM, SB 
178 PCI, disco duro de 13 
Gbytes y un monitor Sam¬ 
sung de 15 pulgados. He 
observado que en su PC los 
juegos «problemAticos» se 
ejecutan sin ningan pro¬ 
blema grAfico y con mejor 
calidad que en el m o, gra¬ 
cias al nivel de grAficos 
que 01 puede activar en el 
juego. 

Yo pienso que el problema 
es que mi monitor es mAs 
exigente y, por tanto, la 
tarjeta tiene que cargar 
mayor noanero de pol go- 
nos. He probado con sus 
drivers y el problema con- 
tincea. Mi pregunta es: 
¿Debo cambiar de tarjeta 
de v deo si quiero aprove¬ 
char al mAximo mis jue¬ 
gos? ¿Qu0 modelo me reco- 
mendAis? Espero vuestra 



▲ Los archivos «vxd» pertenecen a los controladores. 


respuesta, ya que necesito 
una soluci n rApida. 

• M igud Sánchez M artín 

Creo que el problema es la 
tarjeta gráfica. En su 
momento setratabadeun 
dispositivo de buenas pres¬ 
taciones, pero se ha queda¬ 
do un poco desfasado para 
juegos tan exigentes como 
los que comentas, T e reco¬ 
mendaría que primero ins¬ 
talases la última actualiza¬ 
ción del driver de la tarjeta. 
SI el problema persiste, la 
tarjeta quete recomiendo 
debe llevar chipset GeFor- 
ce2oRivaTNT2 Ultra. 

Controladores 
y archivos 
del sistema 

Hola, me gustar a, si 
puede ser, que me 
respond¡0seis a 
una duda que 
tengo. Cada 
vez que 
enclen¬ 


que quisiera reinstalarlo 
pero no s0 de cuAl se trata. 
Tamb¡0n tengo un proble¬ 
ma, que no tiene nada que 
ver con el anterior. Al ini¬ 
ciar el m dem para mi 
conexi n a Internet (m dem 
fax 33600 bps interno), 
cuando logro entrar, en 
seguida aparece un sonido 
que ininterrumpidamente 
suena como un clic continuo 
del rat n. Y me es muy 



Placas, procesadores 
y memoria 

En la actualidad tengo un PII-333, 178 Mbytes de RAM 
y placa BX. Mis problemas comenzaron cuando me 
enter0 de la variedad de procesadores disponibles; con 
los K7 encontr0 dos tipos, unos denominados Socket A y 
otros llamados Thunderbird. A Intel, con Pili le ocurre 
algo parecido. Despu0s de su frecuencia aparee an los 
siguientes noaneros: 100, 100>, 100FC y 133. ¿En qu0 se 
diferencian aparte de en el precio? ¿Qu0 placas usan? 
¿Puedo utilizar mi RAM, que admite un bus a 100? 
Teniendo en cuenta que, aparte del uso loedico, trabajo 
con 01, ¿qu0 me recomendAis? 

• Freeman 

Efectivamente, a la hora deampliar nuestro ordenador en 
el debemos considerar varios factores Con la Irrupción de 
A M D en el mercado, el panorama ha cambiado conside¬ 
rablemente Lasplacasquesoportan Athlon son distintas 
a lasdePI 11, y entre el las también hay distinciones 
En primer lugar, el busdela placa puede ir a distintas 
frecuencias, desde66M H z lasmásantlguashasta 133 
MHz las actuales, pasando por los 100 M H z. Lógica¬ 
mente, la memoria que soporte 133 M H z está diseñada 
para placas con un busfrontal con frecuencia de 133 
M H z. Si Insertamos memoria a 133 en una placa con 
bus a 100, en el mejor de los casos irá a 100 M H z, aun¬ 
que lo normal es que no funcione. Por el con¬ 
trario, si colocamos memoria en una placa 
con frecuencia superior, puedefuncio- 
nar pero se acabará quemando. 

En segundo lugar, debemosdistin- 
guir entrelasdosplataformasdomi- 
nantes, I ntel y A M D. L a primera ofre¬ 
ce como Interfaz deconexión Socket 370 
y Slot 1 (hay procesadores para ambas). 

Por partedeAMD diferenciamos Socket A 
y Slot A. Debemosdqar claro que Socket A y 
Socket 370 no tienen nada que ver, al igual que 
ocurre con Slot y Slot A. 

Otra división que debemos tener en cuenta es 
entre procesador deconsumo y profesional, En el 
primer escalafón se sitúan Pili y Athlon; en consu¬ 
mo están Celeron y D uron, Para el uso que pretendes 
darleatu equipo,terecomiendo un procesador 
D uron, con placa y memoria a 133. 


do el PC (tengo 
Windows 95) la pantalla, 
mientras se inicia, estA 
negra, como en MS-DOS, y 
dice que falta el archivo 
siguiente: 

«VMM377DSUART.vxd». Me 
pide que vuelva a instalar 
ese archivo que falta en la 
carpeta de «System». 

Luego funciona perfecta¬ 
mente y ningem programa 
me ha dado error cuando 
lo inicio. Me gustar a que 
me dijeseis qu0 programa 
contiene este archivo, ya 


molesto, porque 
me impide escuchar mosica 
a trav0s de Internet o ejecu¬ 
tar algoai archivo de sonido 
dentro de alguna pAgina 
web. Cuando desconecto 
sigue sonando; para evitarlo 
tengo que reiniciar el equi¬ 
po y ya no suena, pero cada 
vez que intento conectarme 
ese sonido aparece. ¿C mo 
lo puedo solucionar? 


Muchas gracias. 

• M ontserrat F ernández C id 

Los archivos con extensión 
«.vxd» pertenecen al direc¬ 
torio del sistema. Los que 
hacen referencia a la 
UART gestionan las comu¬ 
nicaciones, ya sea por puer¬ 
to o vía módem. Lo lógico 
es que el controlador del 
módem haga referencia a 
él. Prueba a desinstalar el 
driver del módem y vuelve 
a instalarlo. N ormalmente 


telo instalará en los archi¬ 
vos del sistema; si persiste 
el error, debes volver a ins¬ 
talar Windows. 

Instalación 
personalizada 
de Windows 

Desear a haceros una 
consulta respecto a Win¬ 
dows Millennium. No 
encuentro por ninguna 
parte la utilidad «Copia 
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▲ La ubicación de las carpetas 
en W98 WMe varía. 


de Seguridad». Mi equipo 
tiene un procesador AMD 
K6 ASO MHz con 98 Mbqtes 
de memoria RAM y siste¬ 
ma operativo Windows 
Miltennium. 

Un cordial saludo. 

• Raúl MartínezJuárez 

Windows98 instala por 
defecto esta utilidad. Se 
encuentra en «H erramien- 
tasdel Sistema» (hay que 
pinchar «Propiedadesde 
disco duro» en la lengüeta 


de«H erramientas»). Sin 
embargo, la versión M illen- 
nium no lo hace así. Para 
instalar esta aplicación 
necesitas el CD deW in- 
dowsM ¡llennium, Tienes 
quehacer la instalación 
personalizada del sistema 
operativo y seleccionar así 
las aplicaciones que quieres 
instalar concretamente. 
Entre ellas, podrás elegir la 
deejecutar copiasdesegu- 
ridad, Para ello, tendrás 
queindicar el lugar físico 
donde quieresalmacenar 
esos datos, para lo que es 
recomendable disponer de 
una grabadora o realizar 
una partición extra en tu 
disco duro. 

Particiones, 
sistemas operativos 
y formatos 

Tengo un problema con mi 
disco duro y en el SIMO TCI 


no hubo un tOcnico de la 
empresa IBM que me 
pudiese ayudar. Hace unas 
semanas he comprado un 
ordenador al que le he 
puesto un disco duro IBM 
DeskStart de 30,7 Gbytes, 
7Z00RPM. 

Mi problema es que des- 
pu0s de instalar Windows 
98 y configurar todo el 
hardware he realizado 
una partid n primaria 


FAT16 de Z Gbytes para 
instalar Windows NT. La 
instalad n comienza bien 
hasta el punto en el que 
se debe poner la partid n 
que instalar, donde no me 
detecta ni la partid n 
TAT3Z de Windows 98 de 
1S Gbytes ni la nueva 
FAT16 de Z Gbytes. Lo raro 
es que tampoco me lo 
acepta estando el disco 
duro vac o con una sola 


Acciones indeseadas al arrancar el sistema 


Le hago esta consulta para exponer lo 
que es una pequecea (o gran) molestia, 
que no problema. Tengo instalado Win- 
dows98 y prÁdicamente s lo lo utilizo 
dentro de la Red para colaboraciones y 
ayudas a compaceeros de profesi n; fun¬ 
cionaba perfectamente. 

Desde hace unas semanas, al iniciar la 
sesi n, la mÁquina se inicia normal¬ 
mente y al llegar al final casi, cuando 
ha configurado los iconos que hay en 
el escritorio, aparece siempre la panta¬ 
lla entera, «Editor de Regedit». Y, 
debajo, los seis Directorios (HKEY) 
correspondientes al registro. He utili¬ 
zado algunas veces este programa y lo 
conozco lo suficiente como para «tras¬ 
tear» en 01 sin «cargármelo». Al menos, 
hasta ahora. Pasar, no pasa nada. Cie¬ 
rro el «Editor» y listos, pero no deja de 
ser molesto. 

He mirado en el «Programador de tare¬ 
as», he pasado varias veces RegClean, he 
pasado el antivirus AVP Pero me sigue 
saliendo impert0rrito el «Registro». 

Les agradezco de antemano la respuesta 
y su tiempo. 

• E u geni o C ano V el arde 
http://elminero.com 

El problema que nos comentas está preci¬ 
samente en uno de esos seis directorios a 
los que haces referencia. Al iniciar tu 





máquina, una delasoperacio- 
nesquerealizael sistema 
operativo, y no debería hacer, 
es ir al «editor de registro». 

Para cambiar esta configu¬ 
ración debes abrir el siguiente 
registro: «H key_Local_M achina\M icro- 
soft\Current\Versión\RunServices», don¬ 
de se encuentran las tareas que realiza el 
ordenador al iniciarse. Allí se encontrará 
«Regedit.exe», queesel programa que 
arranca el editor de registro. Tan sólo tie¬ 
nes que borrarlo de allí. 

Otra posibilidad, aunque más remota ya 
quehastesteado el disco duro con un 
antivirus, esqueun virusdenominado 
«eat-shit» quevienecon la cabecera 
«Free Pizza» haya infectado tu equipo. 
Este vi rus ataca directamente al registro 
y puede que te haya ocasionado este pro¬ 
blema. 



partid n de FAT16 y sin 
ningom dato introducido. 
Lo he intentado de todas 
formas, pero no puedo 
hacer nada. El mismo 
error se da en la instala- 
ci n de Windows Z000 Pro¬ 
fesional y Linux. Los omi¬ 
cos sistemas operativos 
que puedo instalar son 
MS-DOS y Windows 98. Me 
gustar a que me dijesen si 
puede ser proble¬ 
ma del disco 
duro, para proce¬ 
der a su cambio 
inmediato o hay 
alguna manera de 
solucionarlo. El 
equipo con el que 
cuento es: AMD K7 
800 Thunderbird, ZS6 
Mbytes de RAM PC133, 
Creative GeForcell GTS 3Z 
Mbytes placa ASUS A7V, 
una tarjeta AverMedia 
Capturer98 y una contro¬ 
ladora SCSI para un escZt- 
ner. Los sistemas operati¬ 
vos que quiero instalar 
son todos originales con 
sus cajas, manuales y 
licencias, pero en sus 
manuales no se comenta 
este error. Gracias de 
antemano. 

• R i cardo C astillo J iménez 


ri castlllo@wanadoo.es 

El problema no resideen 
las características de tu dis¬ 
co duro, que por otra parte 
es de muy buenas presta¬ 
ciones. Para instalar un sis¬ 
tema operativo debes dar 
formato a la partición don- 
devayasa hacerlo. El for¬ 
mato FAT32 es el que 
soporta Windows98, 
mientrasqueFAT 16 es 
para W indows95 o versio¬ 
nes anteriores. Windows 
2000 Profesional es capaz 
de«correr» sobreFAT32y 
sobre NTFS, que es el tipo 
deformato dearchivosde 
WindowsNT. Ésta es la 
razón por la que al instalar 
NT sobre una partición 
FAT 16 da error y no 
detecta la partición F AT 32, 
ya que tampoco es del for¬ 
mato que soporta. 

Para solucionar este proble¬ 
ma hay varias alternativas. 
La primera de ellas es eje¬ 
cutar «Fdisk» desdeun 
disco de arranque de W 98 
y elegir la partición prima¬ 
ria y su formato, por ejem¬ 
plo NTFS para instalar 
Windows NT, y la parti¬ 
ción secundaria y su forma¬ 
to, F A T 32 para W i ndow s 
98. Debes dejar un espacio 
para la instalación de 
Linux, Es recomendable 



▲ El tipo de formato de la parti¬ 
ción nos lo da Fdisk. 

que la partición primaria 
sea para W NT;si no, pue¬ 
de darte problemas. 

La segunda opción esque 
instales el programa Parti- 
tion Magic 5, quees capaz 
de gestionar particiones con 
diferentes formatosde 
manera sencilla, eficientee 
intuitiva. Con este programa 
puedes elegir el número de 
particionesy formatos que 
deseesdaratu disco duro. 
Una vez que hayas instala¬ 
do los diferentes sistemas 
operativos, desde una par¬ 
tición no podrás ver 






































COMPRAR REGALOS 


Los Reyes Magos 
vienen navegando 


i 



H ace algún tiempo los regalos 
viajaban en camello desde el lejano 
Oriente hasta todas las 
casas del mundo. Los 
Reyes se han modernizado 
este año llegan través de 
a línea telefónica. 

lega la N avidad y es tiempo de 
regalos. Las calles se llenan de 
luces y de gente, en la televisión 
no dejan de salir anuncios de 
cavas y turrones, juguetes y per¬ 
fumes y es cuando las tiendas hacen curiosamente su 
«agosto». ¿Quién tiene tiempo y ganas de aguantar atascos 
y colas en centros comerciales y grandes almacenes? Las 
tiendas virtuales han decidido facilitar todos los Inconve¬ 
nientes que tienen estas fechas. M ilíones de compromisos 
familiares nos esperan a la vuelta de la esquina y 
nunca hay tiempo para nada. N os sumergimos 
en la época del año que más dinero gastamos. El 
consumismo se respira en el ambiente, parece 
que en está época hay que comprar más que 
nunca. Y cada vez tenemos más modos de 
hacerlo. Según la Asociación 
Española de Comercio 
Electrónico (AECE), se prevé 
que se realicen durante estas 
fechas entre un tercio y la 
mitad de las transacciones de 
comercio electrónico previstas 
para todo el año. Es decir, 
los españoles nos gastaremos 
entre 10.000 y 15.000 millo¬ 
nes de pesetas en compras On¬ 
line. Las tiendas virtuales ya se 
han vestido con sus mejores galasy están real i 
zando grandes campañas para ofrecer mejores 
servicios a los internautas, Envolver los regalos 
de forma gratuita, no cobrar gastos de envío y 
comprar sin salir de casa son las llamadas más 
frecuentes que estos centros comerciales virtua¬ 
les están realizando, Por otro lado, los usuarios 
nos beneficiaremos de grandes ofertas, cual¬ 
quier hora es buena para realizar un pedido y 
con sólo unos cuantos clics de ratón. Además, la 
mayoría de estas tiendas han reforzado sus ser¬ 
vicios logísticos con el fin de asegurar que los 
regalos lleguen en la fecha indicada. 

Más facilidades 

T odo son ventajas: diferentes formas de 
realizar el pago, contra reembolso 
transferencia bancaria, tarjeta decrédl- 
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to y giro postal; facilitar los datos por teléfono, para los 
más desconfiados; servicios de logística en menos de 48 
horas, los regalos siempre a tiempo; mejoras en la seguri¬ 
dad y servicios de atención al cliente las 24 horas del día. 
Webs más intuitivas, compras guiadas e incluso sugeren¬ 
cias para regalar. Todo para mejorar e incentivar a los 
internautas a que compren en la Red, T al vez sea ahora el 
momento, para los que nunca han comprado por I nter- 
net, bien por desconfianza respecto a la seguri¬ 
dad, bien porque piensan que los pedidos no van 
a llegar a tiempo, se lancen a dar sus primeros 
pasos en comercio electrónico. 

Para niños y no tan niños 

H ¡jos, sobrinos y primos pequeños llevan 
un año esperando a los Reyes M agos, 
nadie les puede defraudar. ¿Qué cara de 
tristeza se les pondría si ese juguete que 
llevan pidiendo durante meses no se 
encuentra al lado de sus zapatos el seis de 
enero? Por otra parte, no tenemos tiempo 
para salir a la caza y captura de esa 
muñeca, ese coche teledirigido o ese 
vldeojuego que ya tienen todos sus ami¬ 
gos. La solución es sencilla, desde casa, 
tranquilamente, un ordenador y una 
conexión a I nternet y seremos capaces 
de comprar regalos para todos. Podre¬ 
mos encontrar juguetes de todo tipo en 
www.latlendadeiuauetes.com o en www.todo- 
tovscom . comprarlos de forma intuitiva y recibir¬ 
los en nuestro domicilio en menos de 48 horas. 
Las abuelas siempre buscan ese regalo original 
para sus nietos o incluso para adultos o coleccio¬ 
nistas, se pueden encontrar juguetes hechos a mano en 
www.aloja.com/diabolo. Aquí podrás adquirir coches, tre¬ 
nes o cualquier otro objeto realizado en madera pero 
siempre en series limitadas. Y aunque sólo distribuyan en 
la península, merece la pena darse una vuelta por allí y 
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Direcciones interesantes 


www.aloja.com/diabolo 

www.latiendadejuguetes.com 

www.alaire.com 

www.todotoys.com 

www.fiera.com 

www.amazon.com 

www.diversia.com 

www.submarino.com 

www.alcoste.com 

www.fraganzia.com 

www.perfumeriavirtual.com 

www. parf umsnet. com 


www. gratisweb. com/pe rfumeria 

www. more-fashion. com 

www.paisvirtual.com 

www.shopsland.com 

www.ecentro.com 

www.fiera.com 

www.azierta.com 

www.elcorteingles.com 

www. com prarhoy. com 

www.tiendas10.com 

www. centrocomercial web. com 


▲ Perfumes virtuales, una solu¬ 
ción muy socorrida para estas 
fechas. 

quizás enviar un ejemplar a un familiar que viva, 
por ejemplo, en Valladolid. 

Música y libros 

¿Quién no ha regalado alguna 
vez un libro o un CD? Siempre 
tenemos algún familiar o amigo 
que hace mucho que no vemos, 
pero existe el compromiso de 
tener un detalle por las fechas 
en las que nos encontramos. T al 
vez no tengamos mucha con¬ 
fianza y lo más socorrido es 
comprar un libro, una película, 
o un CD. Este es el momento de 
entrar en tiendas tan conocidas 
como Amazon.com, Submari¬ 
no.com, Alcoste.com o Dlver- 
sia.com que además, permiten 
devolver el producto si no queda satisfecho, Desde nues¬ 
tra casa se lo enviamos a la suya y un problema menos que 
solucionar en el mes de diciembre. T ambién este tipo de 
tiendas virtuales están haciendo grandes ofertas para 
incentivar al consumidor, El reclamo: ¡música más barata 
y sin salir de casa! Ya no hay excusa para no hacer un 
regalo a ese ser querido. 

Perfumes para todos 

Las colonias también están de moda en estas fechas Perfu¬ 
mes y cosmética, sin olvidarnos de todo tipo de comple¬ 
mentos para el hombrey la mujer. La afluencia de páginas 
donde poder comprar regalos de estas características cada 
vez es mayor, T iendas como www.fraaanzia.com. www.oar- 
fumsnet.com o www.perfumeriavirtual.com se han puesto 
manos a la obra y están haciendo ofertas especiales para 
N avidad, En ellas se pueden adquirir desde los 
perfumes de las firmas más presti¬ 
giosas hasta bolsos, bufandas o 
pañuelos. M uchas de ellas ofre¬ 
cen servicios de envío exprés, es 
decir, que te lo entregan en casa 
en menos de 48 horas e incluso 
algunas, hasta distribuyen en Euro¬ 
pa. E n estos casos los gastos de 
envío pueden ser superiores y tal vez 


quede excluido algún país, como es el caso de Perfu- 
meriavirtual.com que no distribuye en Francia. 

Centros comerciales 

M ucha gente los fines de semana se dedica a pasear 
por los grandes centros comerciales, a algunos inclu¬ 
so les gusta. Pasan las tardes con 
los niños mientras personas ves¬ 
tidas de Santa Claus les obse¬ 
quian con caramelos. Pero los 
atascos para entrar y salir, buscar 
un sitio para aparcar y llegar a la 
tienda deseada se hace cada vez 
más difícil según se acercan las 
fechas navideñas. Además, los 
niños no pueden acompañar a 
los mayores mientras éstos com¬ 
pran los juguetes. Aquí está el 
problema ¿dónde dejar a los 
niños? Esto se puede acabar y 
realizar las compras cuando los 
niños se vayan a la cama inde¬ 
pendientemente de la hora que 
sea. Los empresarios de I nternet 
han pensado en ello y han puesto a disposición delasperso- 
nas que se deciden a comprar on-line, que cada vez son más 
debido a que las ventajas aumentan por días, todas las 
comodidades que ofrecen estos centros pero sin necesidad 
de coger el coche. Este es el caso de www.centrocomerciai- 
web.com . www.tiendaslO.com.www.azierta.com . www.com- 
prarhov.com o www.elcorteinalescom . Centros comerciales 
virtuales donde se pueden adquirir infinidad de objetos 
para estas fechas, regalos para toda la familia desde una 
sola web, aunque también son válidos para cualquier 
época del año. Aquí se pueden adquirir además de 
juguetes, artículos defumador, libros, música, informáti¬ 
ca, deportes, vinos, ropa y todo lo que se puede encontrar en 
un centro comercial real, pero con zapatillas 
de andar por casa y sin levantarse del 
sofá. Asimismo, se puede adquirir todo lo 
necesario para estas fiestas, como adornos 
para el árbol o un Belén, turrones, 
mazapanes, cava o cualquier tipo 
de alimentos para celebrar todas 
aquellas cenas a las que estaremos 
expuestos en un breve periodo de 
tiempo, Además, todas estas tiendas 
hacen ofertas especiales para 
reyese incluso un pequeño rega- 
lito por cada adquisición.§ 
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Dreamland 

N ueva economía, 

suena bien, bonitas 
palabras para una 
sociedad que no las 
conoce. Los medios de 
comunicación nos han meti¬ 
do en la cabeza todos ios 
beneficios, pero ¿quién nos 
cuenta los fracasos? El 
«boom» de Internet, ideas 
millonarlas que caen todos 
los días. Empresas nacidas 
de la nada que cotizan en 
bolsa y caen desde más 
arriba. La gente no está tan 
habituada a Internet como 
para hacer de ella una reali¬ 
dad. Todo va demasiado 
rápido y las personas no 
pueden asimilarlo a tanta 
velocidad. Los más decidi¬ 
dos se han sumergido en la 
Red con el único fin de 
hacerse millonarios en poco 
tiempo. Una «gran» idea 
convertida en negocio y al 
poco tiempo hundida en la 
miseria. Lanzar un negocio 
virtual sin infraestructura, 
dos personas, una empresa. 
Alcanzar un sueño. Vender 
a un gran portal y retirarse 
joven. Queda mucho para 
que los españoles usemos 
Internet como si de la televi¬ 
sión se tratara. Algo a lo que 
no tengamos miedo, sea 
seguro y la gente se decida 
a contratar una conexión a 
Internet, porque piense que 
realmente pueda proporcio¬ 
narle beneficios. Para que 
todo esto ocurra deberíamos 
tener mayor velocidad: 
¿dónde está esa banda 
ancha de la que tanto 
hemos oído hablar? 
Susana Harari 
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Coches en la red c. 5 , 9,9 


La ventaja de Internet a la horade 
buscar un coche es que podemos 
comparar distintos modelos o 
realizar búsquedas por cilindradas, 
potencias, precios y marcas. Lo más 
rápido es introducir las 
características del coche que 
estamos buscando y obtener de 
manera inmediatala referencia 
de los que más se ajusten. 


T 


radia onal mente basado en contactos persona¬ 
les, el sector del automóvil empieza a dar sus 
pasos en Internet. El mundo del motor no 
sólo ha volcado en la Red la información exis- 
^^““tente sobre marcas o concesionarios sino que 
ha puesto en marcha prácticamente todos los servicios 
que necesita un comprador, desde la elección, la financia¬ 
ción y el seguro hasta el asesoramiento del experto o el 
mecánico. Podemos encontrar cómo andan los precios, 
conocer detalles sobre modelos nuevos y de segunda mano, 
comprar accesorios, participar en subastas o ponernos en 
contacto con la red dedistribuidores. 

Los portales verticales que agrupan este tipo deoferta inclu¬ 
yen cada uno de los pasos que suele dar un potencial com¬ 
prador. En los últimos meses, han nacido plataformas desti¬ 
nadas a que el visitante tenga todo a su alcance, sin 
necesidad de buscar en otras páginas electrónicas. Es el caso 
de vjwvjjace.es . wvjvj. solomotor.com o vjvjyj.autodtv.com . 
Impulsados por Importantes grupos del sector y que cuentan 
con la colaboración de ex pllotosy periodistas especializados. 
Estos sitios informan, orientan, buscan los mejores precios y 
ponen en contacto a compradores y vendedores. N o en todos 
se puede comprar un coche pero sí ofrecen la posibilidad de 
financiarlo, asegurarlo, comparar, comprar accesorios e 
informarse de todos los detalles sobre casi cualquier vehícu¬ 
lo del mercado. 

El comprador puede desde elegir el modelo y los extras que 
desea hasta prácticamente construir un coche a su medida. 
En algunos, se puede contemplar el vehículo desde todas las 
perspectivas y recorrer su Interior 
mediante una webcam. 

Prácticamente, todas las páginas de 
las diferentes marcas facilitan la 
posibilidad de analizar el modelo 
que más se ajuste a cada necesidad 
o cada presupuesto, realizando 
análisis comparativos entre los que 
compiten en el mismo segmento y 
permitiendo realizar solicitudes de 
financiación y seguros. Añaden 
también información corporativa, 
red de concesionarios y publicacio¬ 
nes con los últimos modelos 
La especialización está llevando a 
los portales de automoción a Incorporar serviciosdeasesora- 
mlento para resolver dudas sobre modelos, marcas, precios, 
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ofertas, averías, mantenimiento, coste de una reparación o 
cuestiones j u ríd i cas relaci onadas con acci dentes y m u Itas. 

Son comunes los servicios de 
grupos de noticias y foros de 
debate donde los usuarios con¬ 
trastan información o sencilla¬ 
mente publican anuncios de 
compra-venta de coches. Algu¬ 
nos ya han comenzado a crear 
centros comerciales en torno a 
recambios o accesorios. Por otra 
parte, en I nternet, a través de 
subastas y grupos de noticias, los 
particulares han creado un 
auténtico mercado paralelo. 
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▲ La búsqueda avanzada nos 
permite encontrar el coche 
que más se adapta a nosotros. 


Web del grupo multinacional Trader.com, presente en 15 países; se 
autodeflne como el mayor portal del motor en España con más de 
10.000 páginas de información y 300 concesionarios asociados. Se pue¬ 
den hacer peticiones de forma electrónica y cuenta con un asistente de 
búsqueda. Contiene descuentos especiales en coches «kilómetro 0» y 
una base de datos con seminuevos catalogados por provincias. Rellenan¬ 
do un form ulano, proporciona ofertas de financiación y seguros. 

Además, tiene un foro de debate. 

Coches, net: www. coches, net 
/nuevos/pre-index.cfm 

Portal vertical creado por la multinacional americana GE Capital y editorial 
especializada Alesport. Buen diseño y fácil navegación. Interesante oferta 
Informativa sobre coches nuevos, usados, novedades, entrevistas, prue¬ 
bas y comparativas que se completa con el asesoramiento de expertos 
como los pilotos Marc Gené o Sete Glbernau. Permite realizar comparati¬ 
vas y publicar un anuncio para vender un coche usado. También facilita la 
financiación. 

Solo Motor: www.solomotor.com ★★★★ 

Diseño limpio y práctico para la navegación. Facilita datos y ofertas 
sobre modelos nuevos y de ocasión, así como seguros y financiación. 
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¿Como funciona? 

Una vez decidida la marca y ei modelo, enviamos nuestra solicitud y el sitio electrónico la 
redirigirá a la red de distribución con la que está colaborando. En este paso, no es necesa¬ 
rio incluir el número de tarjeta de crédito ni los datos personales. El concesionario más cer¬ 
cano se pondrá en contacto con nosotros para confirmar que tiene el coche que busca- 
mos.y revisar las condiciones de venta. Completado el proceso, se puede esperar a la 
entrega del vehículo o acercarse a recogerlo al concesionario más cercano. Este servicio de 
entrega a domicilio sólo funciona en Estados Unidos. 

La Red nos abre tres opciones diferentes para conseguir un vehículo. Podemos comprar 
directamente, seleccionando el vehículo entre miles de coches con precio fijo en el catálo¬ 
go, enviar la petición a través del correo electrónico, o participar en alguna cibersubasta de 
automóviles. 

A pesar de las facilidades que sobre el papel nos aporta en este proceso y el ahorro de 
gastos y gestiones que supone, sin embargo la compra de un coche a golpe de ratón, se 
encuentra ante un futuro incierto. El primer obstáculo es administrativo puesto que la ley 
impide en muchos casos que nadie, excepto el distribuidor autorizado, se ocupe de la ven¬ 
ta. El segundo es que por lo general nadie paga por un coche en el que no se ha sentado y 
ha dado un par de vueltas. 

A día de hoy, es difícil que la adquisición de un vehículo 
se lleve a cabo totalmente a través de la Red, pero ésta 
es cada vez más protagonista en las decisiones de com¬ 
pra. Según Forrester Research, dentro de un par de años 
470.000 familias comprarán el coche on-line e Internet 
influirá en la compra de más de 8 millones de vehículos. 
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Diseño sencillo para este completo buscador español de automoción 
dividido por secciones desde marcas, tecnología, empresas, deportes a 
servicios para buscar ofertas, calcular financiación o encontrar un con¬ 
cesionario. Asimismo, ofrece información sobre estado de las carrete¬ 
ras y un nutrido kiosco con publicaciones especializadas. 
Motorpoint: www.motorpoint.com ★★★★ 
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Amplia base de datos. Se puede seleccionar la marca, 
modelo, precio y opciones que se desean. Por 20 euros, 
se puede publicar un anuncio durante 3 meses, con o sin 
fotos, para vender un coche. Sí se anuncia un segundo 
vehículo el precio se reduce a la mitad y en el caso de 
querer ofertar diez coches o más se ofrecen planes profe¬ 
sionales. 

Auto Web: www.autowebspain.com 


Posee un buscador de concesionarios oficiales. En su web se afirma que 
es la mayor fuente de información en castellano de toda la red. Publica 
una revista semanal con las novedades del mercado y tests de evalua¬ 
ción. Posee un completo catálogo de coches. Su tienda virtual ofrece 
accesorios y recambios. 

ABS Line: www.absline.com ★★★ 

«Racenet» es una buena herramienta de 
ayuda al usuario de automóviles 
creada por el histórico Real 
Automóvil Club de 
España. Muy estructura¬ 
da. Ofrece la posibili¬ 
dad de solicitar 
«coches a medida», 
comparándolo con 
2000 modelos, y en 
menos de 24 horas 
obtener una respuesta. 

Tiene asesor y tienda on- 
line. Abundante información 
sobre la actualidad del mundo del motor. 

Ha desarrollado dos nuevas webs con 
información de tráfico y autoescuela virtual. Tiene una sección de comu¬ 
nidades virtuales para aficionados. 

RACE: www.race.es 




Atractivo portal vertical sobre el sector del automóvil, 
estructurado por zonas: usuarios, profesionales, reparaciones y cen¬ 
tro comercial. Como servicios añadidos, ofrece la posibilidad de con¬ 
tratar un seguro, hacer tasaciones, consultas mecánicas on-line. 
solicitar un coche de alquiler y noticias semanales sobre el sector. 

Se completa con un recurso para encontrar el combustible más bara¬ 
to o encontrar la mejor ruta entre dos lugares. 

Autocity: www.autocity.com ★★★★★ 

Con oficinas centrales en Holanda, un 
grupo de empresarios europeos ha lanza¬ 
do TradingCars.com, un mercado virtual 
que quiere servir de plataforma a los pro¬ 
fesionales del sector para comprar y ven¬ 
der turismos nuevos. De esta forma, con¬ 
cesionarios, empresas de compra-venta, 
propietarios de grandes flotas y otros 
profesionales del sector pueden solicitar 
los turismos que les falten u ofertar los 
que tengan almacenados. 

Tardingcars: www.tradingcars.com ★★★ 

Versión en español de la clásica revista 
estadounidense. Dirigida por el piloto 
Emilio de Villota. Buen diseño y fácil de navegar. Cuenta con una com¬ 
pleta guía de modelos y marcas. Permite hacer comparativas e inter¬ 
cambiar información y opiniones en su tablón electrónico. 

Car and Driver: www.hachette.es/c_driver/index.htm ★★★ 


El «papeleo» 


▲ Esta prestigiosa revista 
cuenta con colaboradores de 
la talla de Emilio de Villota. 


Del Grupo BBVA, su departamento de automóvil responde en menos de 
24 horas a la petición que se hace 
desde la web. También ofrece fórmu¬ 
las de leasing y renting y se puede 
enviar un correo electrónico para 
ampliar información. 

Finanzia: 

www. ci bercar. com/fi nanc. phtm I 
★★★ 
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Página donde se pueden encontrar los aspectos básicos relacionados 
con el aprendizaje, la conducción, trámites, legislación. Tiene una zona 
con servicio de aula virtual, con posibilidad de realizar tests de tráfico, 
y una base de datos con anuncios de coches robados o desapareci¬ 
dos. 

Conductores.net: www.conductores.net ★★★ 


Servicio electrónico diseñado por una correduría de seguros y pensado 
para gente ocupada. Una vez hecha la solicitud por e-mail, se encargan 
de buscar una buena oferta de seguro y se comprometen a enviarla en 
48 horas. Está orientado básicamente a seguros relacionados con la 
automoción en todas sus modalidades. 

Segurauto: www.segurauto.net/index.ori.html ★★+ 

Explora la red para encontrar el seguro que mejor se adapte a las 
necesidades de cada usuario. Suscripción gratis al servicio anual de 
estudio de su seguro. Proporciona conexión directa con la Asociación 
Nacional para la Defensa del Asegurado (ANDAS) y un foro de inter¬ 
cambio de opiniones. 

Autoseguro: www.autoseguro.com +★★★ 
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▲ Esta web te ayudará a encontrar el mejor seguro para tu coche. 


Mantenimiento 


Catálogo on-line de 
accesorios de automó¬ 
vil. Es necesario regis¬ 
trarse, pero es total¬ 
mente gratuito. La 
búsqueda se puede 
realizar indicando el 
modelo o tipo de coche 
o el número de pieza. 
Además se puede con¬ 
sultar la lista completa, 
con dirección y teléfo¬ 
no, de los fabricantes y 
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Gu as u buscadores 

Cibercar: www.cibercar.com 
Ruta Azul: www.rutaazul.com 
Todo Motor: www.todomotor.com 
AutoScout24: www.autoscout24.es 
La Bujía: www.labujia.com 
Motor Integral: www.motorintegraI.com 
Motor Web: www.motorweb-es.com 
Super Motor: www.supermotor.com 
Zona Motor: www.zonamotor.com/ 

Forum 21: 

www. forum21. net/busca_com pradores/motor. htm I 

El Vehículo: www.elvehiculo.com/cgi- 

bin/db/vehiculos/oferta.html 

Auris: www.auris.net 

Nordifusión: www.nordifusion.es 

Supergaraje: www.supergaraje.com 

MAV Sercom : www.mavsercom.com 

Zama: http://personales.mundivia.es/zama/ 

Cochazos: www.cochazos.com 

AJH Automóviles: 

http://usuarios.tripod.es/ajhautomoviles/ 

Auto Storica: www.autostorica.net 
Auto Sportline: www.auto-sportline.com 

Revistas u publicaciones 

Quintamarcha: www.quintamarcha.com 
1 a 1 Motor: 

http://empresas.futurnet.es/1a1/motor/index. html 
Auto Max: www.auto-max.net 
Automundo: www.automundo.com 
Guía del Motor: www.guiamotor.com 
The Auto Channel: www.autochannel.com 
The Car Connnection: www.thecarconnection.com 
Todo Motor: www.todomotor.com/guia/ 
Autorevista: 

www.tpesp.es/industria/autorevista/default.asp 

Top Auto: www.topauto.net 

AutoGlobal: www.autoglobal.com 

CARnet: www.llave.com/carnet 

La Librería del Motor: www.lawebdelmotor.com 

Mi coche: www.micoche.com 

Mi car: http://micar.net 

Post Venta Profesional: 

www.tecnipublicaciones.com/pp/ 

Revista DGT: www.dgt.es/revista.html 

Webs de marcas 

Alfa Romeo: www.alfaromeo.com 

Audi: www.audi.com 

BMW: www.bmw.es 

Citroen: www.citroen.es 

Daimler Chrysler: www1.daimlerchrysler.com 

Fiat: www.fiat.es 

Ford: www.ford.es 

Honda: www.honda.com 

Hyundai: www.hyundai-motor.com 

Jaguar: www.jaguarcars.com 

Jeep: www.jeepunpaved.com 

Lancia: www.lancia.com 


Land Rover: www.landrover.es 

Mazda: www.mazda.es 

Mercedes Benz: www.mercedes-benz.es 

Mitsubishi: www.mitsucars.com 

Nissan: www.nissan.es 

Opel: www.opel.es 

Peugeot: www.peugeot.es 

Renault: www.renault.es 

Rover: www.rovergroup.com 

Saab: www.saab.com 

Seat: www.seat.com 

Smart: www.smart.com 

Subaru: www.subaru.es 

Suzuki: www.suzukiauto.com 

Toyota: www.toyota.com 

Volkswagen: www.vw.com 

Volvo: www.volvocars.es 

Ferias a salones 

Salón del Automóvil de Madrid: www.automovil- 
madrid.ifema.es 

Salón del Vehículo de Ocasión: www.vehiculo- 
ocasion.ifema.es 

Motor Show en Londres: www.londonmotorshow.co.uk 
Salón de Barcelona: www.londonmotorshow.co.uk 
Salón de Bruselas: www.febiac.be 
Salón de Detroit: www.naias.com 
Salón de Frankfurt: www.iaa.de 

Foros u debates 

Debate en Auto Max: www.auto-max.net/debate.htm 
Debate en Coches.net: http://debates.coches.net/ 

Chat de Automundo: www.automundo.com/chat.html 
Foro de motor: 

www. aforo, com/foros. asp?idgrup=7962&catid=9&subca 
tid=11 

Seguros 

Plus Ultra: www.plusultra.es 

Oficina del Asegurado: www.asegurado.org 

Brokers de Seguros: www.pta.es/bsd 

Seguros en Internet: www.ibasesores.comFénix 

Directo: www.tsai.es/fenixdirecto 

Tasador particular: 

http://personal. redestb. es/i. santamaría 
Recurso de multas: www.stopsancion.es 
Europ Asistance: www.todoasistencia.com 
Línea Directa: www.lineadirecta.com 

batieres a recambios 

Red de Talleres ADA: www.ada.es/conces/conces.htm 
Asociación de Talleres de Madrid: 
www. asetramadrid. com 

Uris: www.uris.net: centro autorizado por Bosch. 

Tienda ABS: 

www.absline.com/mi/mdexmenu.htm7pagrabstienda.li 

tm 

Sahun & Prat: www.terra.es/personal/psservei 
Vigonet: www.vigonet.com/quas 
Michelin: www.michelin.es 
Pirelli: www.pirelli.com 
Tapizados Llop: www.tsc.es/allop 


sus existencias. Está dirigido sobre todo a comerciantes y distribuido¬ 
res de piezas de automóvil. 

Autoparts: 

www.autopartsconnect.com/autopartsconnect/Spanish/FAQSp.htm 

★★★★ 


Buena y práctica recopilación de los cen¬ 
tros de inspección técnica de vehículos 
existentes en todas las provincias españo¬ 
las, publicada por el suplemento de motor 
del diario ABC. 

ITV: www.abc.es/motor/itv/itv.asp ★★★★ 








































TIENDAS VIRTUALES 



«Cuelga» tu tienda 
de la Red(i) 


OI vi dennos a todos aquellos 
profesionales de la implantación del 
e-commerce, que basan su labor en 
complicados requ i si tos técnicos, y 
centremos nuestra atención en una 
de las soluciones que el mercado 
ofrece al usuario para la generación 
de comercios electrón i eos, mi- 
tiendaweb.com. 

C uando un usuario o una pequeña empresa deci¬ 
den embarcarse en el comercio electrónico hay 
dos posibilidades: dejar el tema en manos de pro¬ 
fesionales o realizar el diseño por nosotros mis- 
mos. H asta el momento, gran cantidad de solu¬ 
ciones ofrecidas al pequeño y mediano empresario siempre 
fallaban en el precio o en la apariencia, Con la salida al 
mercado del software de un pro¬ 
ducto como mi-tiendaweb.com, 
se han logrado unos resultados 
sorprendentes, ya que su precio 
es totalmente asequible para 
cualquier bolsillo y la apariencia 
de nuestro ciber-negocio comple¬ 
tamente profesional, Para ilus¬ 
trar este artículo hemos tomado 
el ejemplo de una tienda auténti¬ 
ca, lnterSllla.com, que ha sido 
desarrollada con este nuevo pro¬ 
grama, al tiempo que incluimos 
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▲ Es conveniente tener pre¬ 
parado de antemano todas las 
imágenes y banners que 
vamos a utilizar. 

Y Podemos crear ilimitados 
artículos y subsecciones en 
nuestra tienda. 
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algunas claves necesarias para el 
éxito en el comercio electrónico. 
Para crear nuestra propia tienda 
tenemos dos opciones: la primera 
es realizarla según un patrón 
establecido mientras estamos 
conectados a I nternet y la segun¬ 
da crearla en nuestro propio 
ordenador con un programa 
específico que hemos tenido que 
instalar previamente. 

H ay que reconocer que la opción 
ort-line es una de las más emplea¬ 
das por los nuevos emprendedo¬ 
res, ya que asegura un resultado medianamente compe¬ 
tente y una apariencia sorprendente en ocasiones. El 
mayor problema de estas soluciones on-line es la Incomo¬ 
didad de tener que estar continuamente conectado para la 
creación del comercio y los rígidos patrones de diseño a los 
que nos vemos sometidos. Otras razones adicionales son 
que no todo el mundo tiene una segunda línea dedicada 
exclusivamente a I nternet y que la subida de archivos se 
hace interminable, sobretodo si son muchos los artículos a 
incluir, Además, como cada día que pasa Internet parece 
funcionar peor, el trabajo se hace incómodo y engorroso 
por los múltiples cortes y las lentas velocidades de cone¬ 
xión. De este modo es muy difícil trabajar, y menos aún 
por la tarde. 

SI muchos de estos usuarios no se atrevían hasta el momento 
con un programa específico Instalado en el propio ordenador, 
era porque suelen costar muy caros, porque en su mayoría 
fallan o porque el aspecto final no era muy bueno. Déla mis¬ 
ma forma estos programas eran ridiculamente restrictivos en 
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sus prestaciones (se ve que los desarrolladores pensaban que 
nos íbamos a forrar de verdad gracias a ellos) y además, los 
patronesy plantillas no pasaban de media docena. Total, que 
el remedio hasta el momento parecía pasar por soltar una 
cantidad Importante de dinero a un profesional para que nos 
hiciese un diseño digno y tener que llamarle por teléfono 
cada vez que tu viésemos que hacer una modificación. 

Sería demasiado aventurado llamarle revolución, pero con 
el lanzamiento por parte de Data Becker de un programa 
como mi-tiendaweb.com, se ha conseguido pulir la mayor 
parte de estos detalles negativos mencionados para ofrecer 
un producto muy versátil, fácil de utilizar, sin ninguna res¬ 
tricción de artículos a Incluir y con un 
buen precio. El producto es en la actuali¬ 
dad un auténtico éxito en Alemania, por 
citar un ejemplo, y la mejor prueba a la 
que el autor de este artículo ha podido 
someter al programa ha sido tan sencilla 
como la creación de una tienda auténtica, 
un negocio de verdad y a pleno rendi¬ 
miento en la Red. N o estamos hablando 
de supuestos. El negocio generado con 
este software es ahora una auténtica reali¬ 
dad, que tiene apariencia de haber sido 
realizado por cualquier empresa de las 
que cobran un mínimo de 100.000 pesetas 
por la mitad de trabajo. Esto es un pro¬ 
grama que nos asegura un resultado 
Impecable y profesional, Ahora sólo nos 
queda construir nuestro negocio según un 
plan bien establecido y ordenado desde el principio. 

Primer paso: definir el producto a vender 

Si tenemos todo ordenado de antemano ahorraremos una 
Importante cantidad de tiempo en el momento de realizar la 
tienda. Es importante tener en cuenta el tipo de producto que 
vamosa vender, fijar su precio, tener preparada su descripción 
y al menos dos imágenes, una pequeña en formato GIF y otra 
grande en JPG. El programa nos permite insertar nuestro pro¬ 
pio banner en el encabezamiento, por lo que podemos prepa¬ 
rar uno incluso animado. Es ¡rrelevante la situación que le 
demos a nuestros archivos deimagen en el discoduro, porque 
el programa copiará uno de cada para situarlo dentro del 
directorio C:\ARCHIVOS DE PROGRAMA\DATA BEC- 
KER\WWW.Ml-TIENDAWEB.COM\EXPORT. Esta será la 
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▲ La pestaña «Más informa¬ 
ción» está destinada a la inclu¬ 
sión de una detallada descrip¬ 
ción de nuestro artículo. 


▲ Incluiremos una breve descripción del producto, 
junto con sus opciones e imágenes correspondientes 

carpeta en la que se generará toda nuestra 
tienda, El programa admite etiquetas 
HTML básicas (negrita, saltos de línea, 
enlaces no muy largos), por lo que si esta¬ 
mos familiarizados con este lenguaje podre¬ 
mos añadir másdetalles que indudablemen¬ 
te personal izarán nuestro resultado final. 

En el caso correspondiente a nuestro ejem¬ 
plo, se ha decidido crear una tienda real de 
sillas de oficina, aprovechando el binomio 
internauta-silla de ordenador, en la que se 
puede ofrecer un producto europeo con 
calidad de tienda especializada, por el precio de las sillas 
importadas de lejano oriente que ofrecen las grandes super¬ 
ficies. I nterSilla.com se ha fijado el objetivo de dar un plazo 
de entrega de cinco días y diferentes opciones de pago, com¬ 
prendiendo la típica desconfianza del usuario a dar su 
número de tarjeta a través de Internet. En este caso todaslas 
operaciones se realizan mediante llamada al departamento 
de ventasy posterior acuerdo del sistema de pago, que inclu¬ 
ye giro postal, transferencia bancaria, pago con tarjeta de 
crédito y débito, ingreso en cuenta y talón nominativo. 

Introducir la información sobre la tienda 

El programa cuenta con un completo manual impreso en 
papel en el que se desglosan todos los detalles necesarios 
para construir un modelo de tienda atractivo y elegante. 













































TIENDAS VIRTUALES 



▲ Controlemos continuamente la evolución de nuestra tienda median¬ 
te el comando «vista previa» y corrijamos los detalles pertinentes. 

En el momento de iniciar el programa se nos da opción de 
crear una tienda, abrir el modelo que acompaña al progra¬ 
ma o utilizar una ya existente. Si utilizamos la decisión de 
crear una nueva tienda, un asistente nos irá acompañando 
durante todo el proceso. N uestra opción ha sido utilizar 
este asistente durante los primeros pasos para luego pres¬ 
cindir de él y sumergirnos de lleno en la experimentación 
con los veinte distintos modelos de tienda, que a su vez 
pueden ser personalizados. Lo primero de todo es intro¬ 
ducir la información sobre el negocio: nuestro nombre, el 
logotipo, la dirección y la moneda que vamos a utilizar, 
junto con su equivalencia en euros. Antes hemos mencio¬ 
nado que podemos incluir etiquetas HTML básicas para 
personalizar más la apariencia de la tienda. N o preocupe¬ 
mos al lector no iniciado en estos temas, porque esto es un 
asunto totalmente complementario, ya que el concepto 
sobre el que está basado este software hace que cualquier 
persona sin conocimientos de programación pueda cons¬ 
truir una tienda con apariencia profesional, 

T al vez sea en los sistemas de pago donde podría haber 
sido un poco más flexible el programa, ya que las opcio¬ 
nes que nos ofrece son fijas y sin posibilidad de añadir 
ninguna otra. Las existentes son pago seguro con tarjeta 
de crédito, talón nominativo, recibo domiciliado, transfe¬ 
rencia bancaria y reembolso, Existe un truco para solucio¬ 
nar esto: una vez que esté terminada la tienda abriremos 
el archivo «basket.js» con el Bloc de N otas de W indows, 
buscaremos, por ejemplo, las palabras «contra reembol¬ 
so» y las sustituiremos por «giro postal». En el formula¬ 
rio que se genera al final del proceso de compra nos apa¬ 
recerá la nueva opción elegida de compra que no nos 
dejaba hacer el programa, 

Como norma general recomendamos también experimentar 
mucho con las opciones que nos 
ofrece mi-tiendaweb.com y pro¬ 
bar constantemente la tienda 
mientras nos hacemos pedidos a 
nosotros mismos. De esta forma 
podremos saber qué comentario 
es el más apropiado para cada 
momento de la compra. 

Mi-tiendaweb.com incluye tam¬ 
bién unos espacios para incluir 
información como garantías, 
datos de contacto, formulario 
para envío de información, que 
pueden ser creados a voluntad. 


Herramientas utilizadas: 

• Elaboración del comercio virtual: mi- 

tiendaweb.com de Data Becker España, 
www.mi-tiendaweb.com. www.databecker- 

es.com . software de creación y gestión de 
comercios virtuales. Idioma: Español 

• Retoque del código, personalizacio¬ 
nes y optimizaciones: No hay necesi¬ 
dad de realizar ningún cambio sobre la 
tienda que genera mi-tiendaweb.com, 
pero si el lector con conocimientos de 
HTM L desea añadir algunos detalles, 
puede utilizar el Notepad que incluye 
Windows. Como curiosidad, añadimos 
que se puede utilizar el antiguo M icro- 
soft Word 6.0, ya que cuando abrimos 
los documentos no aparecen como pági¬ 
na web, sino como líneas de código; de 
esta forma podemos grabar y ejecutar 
macros para realizar cambios en todo el 
conjunto de la tienda, como puede ser 
sustituir «Ver detalles» por un más atrac¬ 
tivo «Información detallada y foto 
ampliada», en todos los archivos genera¬ 
dos por mi-tiendaweb.com 


Para reducir el tamaño de los archivos 
HTML hemos utilizado la herramienta Html 
Shrinker, disponible en theoiuainsite.com/ . 
Esta aplicación, disponible en inglés, nos 
permite reducir los archivos hasta en un 
30%, con lo que optimizaremos su tiempo 
de descarga. 

• Tratamiento de imágenes: Paint Shop 
Pro 5.1, de J ase Software, www.iasc.com . 
Herramienta sencilla y efectiva que hemos 
utilizado para escanear, reducir, ampliar y 
retocar imágenes. Del mismo modo, tam¬ 
bién ha sido un programa muy útil para la 
elaboración de banners y logotipos. A 
pesar de su simplicidad, el resultado es 
totalmente competente y profesional. Aun¬ 
que en este caso, hemos preferido la ver¬ 
sión en inglés, existe una nueva versión, la 
7.0, disponible en español. 

• Gif Movie Gear 3.0, www.aamani.com . 
Pequeño y efectivo programa, también en 
inglés, que nos servirá para hacer banners 
animados 
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▼ Se pueden elegir hasta 
veinte modelos de tienda 
diferentes. 



A Personalizaremos la tienda según nuestro criterio. 

Los términos mismos de compra que por defecto trae son 
bastante completos y legalmente respetuosos tanto con el 
comprador como con el vendedor, Por último, y en el apar¬ 
tado correspondiente a los motores de búsqueda, tiene un 
generador deetiquetasy palabrasdavequenosservirán de 
ayuda cuando queramos ciarlo de alta en los diferentes bus¬ 
cadores que hay en Internet. Esta avanzada opción es sin 
embargo poco útil para el Internet en español, ya que el 
alta no se produce deforma automática y guiada por una 
web spider, sino que, al menos en el noventa por ciento de 
éstos, tendremos que rellenar un formulario «a mano» por 
cada buscador en el que queramos que aparezca. 

El mes que viene seguiremos profundizando en las posibi¬ 
lidades de crear nuestra propia tienda virtual. En tanto, 
conviene tener claros todos estos pasos para poder seguir 
adelante sin problemas. 

JuliÁn Morales 
info@julianmorales.com 
































































_ INTERNET DOMINIOS 

Domínate 


La historia de los dominios en 
Internet es similar al délas 
fotocopiadoras. Cuando éstas fueron 
accesibles al público por primera 
vez, los precios eran abusivos; el 
tiempo las ha abaratado. Con los 
registros «.com», «.net» y demás, 
ocurre algo parecido. 

D urante mucho tiempo todo el que quería obte¬ 
ner un dominio ha tenido que pasar por la 
taquilla de N etworkSolutions, pero los precios 
han caído en picado desde que la liberalización 
^^^^“es un hecho. Y es que hay mucha diferencia 
entre pagar 14.000 pesetas por tener derecho a ser propieta¬ 
rios de www.miempresa.com durante un mínimo de dos 
años, a montárselo por cuenta propia pagando solamente 
3.000 por uno solo y con casi todos los servicios administra¬ 
dos por nosotros mismos 

L os servidos de I nternet son una especie de negocio pirami¬ 
dal en el que compras un servicio que revendes a otro que a 
su vez se lo vende a un tercero, a un cuarto o a un quinto, 
Al final de la cadena estamos los consumidores. Sin embar¬ 
go, otra de las posibilidades que nos ofrece la Red es la de 
saltarnos parte de esa cadena de intermediarios y gestionar 
nosotros mismos los recursos; requiere tiempo, por supues¬ 
to, pero es mucho menos costoso. Es un caso típico del 
usuario que cuenta con poca formación técnica, pero sí con 
bastante información y capacidad de localizar los sitios que 
ofrecen auténtico valor añadido, como dicen los consulto¬ 
res. Ésta es el arma que tan rápidamente está transforman¬ 
do los negocios en la Red. 

Pongamos un ejemplo: mientras hace cuatro años tener una 
cuenta de correo y tres megas de espacio web era un servicio 
de pago, y no excesivamente barato, ahora hasta en el kiosco 
de la esquina te ofrecen el doble y gratis. Es aquí donde 
debemos romper el tópico: tener tu dominio y veinte direc¬ 
ciones de correo electrónico no cuesta prácticamente nada. 
De hecho, las direcciones e-mail son lo de menos, ya que 
pueden ser ilimitadasy gratis. 

Se acabó el requisito de las DNS 

U no de los mayores Inconvenientes que tenía el consumi¬ 
dor final a la hora de registrar su dominio era la falta de 
conocimientos técnicos. Lo primero con lo que nos 
encontrábamos al Intentar hacerlo era que nos pedían las 
DNS que iban a soportar el nombre. La función de éstos 
es transformar nuestro nombre de dominio en una direc¬ 
ción única IP, algo que nuestro proveedor de acceso de 
pago puede hacer sin problema, pero no sin cobrar una 
importante cantidad al año. 

Sin embargo, la solución la trajeron algunas empresas que, 
aparentemente a cambio de nada, prestaban estos dos ser¬ 
vidores de dominio a quien quisiera registrar el nombre 
con ellos o a través de algunos de sus asociados. Las puer¬ 
tas quedaron abiertas desde entonces para que nosotros, 
los humildes usuarios, pudiésemos hacerlo sin que nadie 


.com 




nos tuviera que aligerar los bolsillos, porque la razón prin¬ 
cipal para que estos precios sean elevados es simplemente 
que debemos pagar a una persona para que haga las ges¬ 
tiones en nuestro lugar y, además, dejándole un margen 
comercial a la empresa a la que pertenece. 

Y ahora, registremos sin intermediarios 
Realmenteel registro deun dominio esuna tontería por la 
quenos cobran dinero, ya quesólo consiste en la inclusión 
de unas líneas en una base de datos; algo que debería ser 
gratuito en un principio. Visto que no necesitamos a nadie 
para registrar y gestionar nuestro dominio, deberemos 
dejar claro cuáles son los servicios que podremos obtener. 
Lo ideal es encontrar alguna empresa que como mínimo, 
nos ofrezca la posibilidad de realizar el registro por noso¬ 
tros mismos y de administrar personalmente el REDI- 
RECCIONAMIENTO gratuito de nuestra web y del 
correo electrónico con direcciones ¡limitadas. 

Ahora el asunto es el precio. La tarifa estándar de N et¬ 
workSolutions es de 70 dólares por un mínimo de dos 
años, mientras que hay otros REGISTRARS que cobran 
15 por año. ¿Dónde está el truco? Pues tan sencillo como 
que estas empresas cobran una comisión por cada registro 
que presentan a la ventanilla en nuestro nombre. Esto les 
permite bajar los precios para conseguir más clientes que, 
atraídos a su vez por la oferta y los servicios complementa¬ 
rios, puedan permitir de nuevo una bajada, www.direct- 
nic.com, la empresa con la que ejemplificamos un registro 
de dominio en este artículo, está ofreciendo dominios a 
10.25 dólares (unas 2.050 pesetas) si lo hacemos mediante 
el procedimiento BULK REGISTER. La tarifa estándar 
es de 15 dólares (3.000 pesetas) al año. Y aquí no queda 
todo, ya que además nos ofrecen ser agentes registradores, 
proporcionándonos todos los recursos necesarios para que 


▲ Es posible montarnos un 
dominio por nuestra cuenta 
sin depender de un proveedor. 


Vocabulario 


DNS: Domain Main Server. 
Estas DNS son los nombres 
de los dos servidores de 
dominio conectados perma¬ 
nentemente a Internet. 

REDIRECCION AMIENTO: 

Consiste en desviar la peti¬ 
ción de una página web a 
otra. 

REGISTRARS: Empresas 
gestoras del registro. 

BULK REGISTER: Registro 
al por mayor de dominios. 










INTERNET DOMINIOS 


nuestros «clientes» puedan realizar todo el proceso con 
simples clics de ratón. 

Los requisitos mínimos 

Para poder proceder al registro de nuestro dominio según 
esta modalidad, es imprescindible saber inglés (aunque 
alguna empresa española ya haya entrado en el negocio). 
Del mismo modo, deberemos tener una tarjeta de crédito 
a mano para poder realizar el pago on-line, 
teniendo como segunda opción el abo¬ 
no mediante llamada telefónica 
(como algo excepcional), La com¬ 
pañía N etworkSolutions, en cual¬ 
quier caso, sigue siendo la única que 
permite el pago diferido, es la más 
veterana en el sector, Primero regis¬ 
tras y después recibes una carta con 
la notificación del pago, una argucia 
que muchos picaros están utilizando 
solamente para mantener bloqueados 
durante unos meses nombres de domi¬ 
nio sin llegar a realizar el pago. 


■ 


La escasez de nombres de dominio 

Aunque «.org» y «.net» cuestan lo mismo que un «.com», ¿cuál es el motivo para que todo el 
mundo demande este último? Evidentemente los medios de comunicación nos han vendido 
— acertadamente o no— que la mejor manera de encontrar a una empresa en Internet es 
escribiendo un «.com» a continuación de su nombre. Desgraciadamente, hemos de recono¬ 
cer también que «.es», correspondiente a nuestro país, no está teniendo la difusión esperada 
debido al efecto «.com» y también a los restrictivos requisitos necesarios para registrar un 
nombre de dominio «.es», que se pueden alargar durante varios meses. Si a esto unimos que 
el registro «.es» es uno de los más caros del mundo (unas 18.000 pesetas), 
nadie está dispuesto a pagarlo, ya que las empresas saben a ciencia cierta 
que la competencia no se lo podrá quitar fácilmente. 

El registro del dominio «.com» es diferente: el primero que paga es el que 
se lo queda. Esta total libertad da lugar a la aparición de especuladores 
que piensan ganar dinero a costa de los nombres de los demás o de 
empresas que registran múltiples combinaciones, esperando ganar algo 
de dinero con su venta en el futuro. Por suerte este tipo de especulacio¬ 
nes están llegando a su fin. Las leyes son cada vez más severas y en la 
mayoría de los juicios que se han celebrado contra los «ciberocupas», son 
éstos los que han salido perdiendo. 


¿? 


C mo crear nuestros propios dominios 


PAS01 


Armados de 
tarjeta de cré¬ 
dito y nuestros 
conocimientos de inglés, accedemos a 
www. directnic. com y procedemos a 
registrarnos como usuarios. Direcnic 
nos dará una contraseña, pero podemos 
sustituirla. 



DACflO 

J H suministremos 

serán visibles para cualquiera quien 
quiera averiguar la procedencia de nues¬ 
tro dominio. Una vez completado el pro¬ 
ceso, recibiremos en pocos minutos un 
«e-mail » con una clave de confirmación, 
requisito final para concluir nuestra ins¬ 
cripción. 




Accedemos a 
nuestra cuenta 
«my account» 
con nuestra clave y contraseña y empeza¬ 
mos ei proceso de registro del dominio. 

Un buscador se 
encargará de 
decirnos si el 
nombre que buscamos está disponible. 
Debemos agudizar el ingenio si queremos 
un «.com», ya que se están agotando por 
momentos. Se admiten hasta 63 caracteres. 





En esta ocasión 
hemos tenido 
suerte, el nom¬ 
bre aniceto.com está disponible, nos 
viene marcado por defecto junto con la 
posibilidad, de registrar también «.net» 
y «.org». Si deseamos añadir otro nom¬ 



bre a la lista, seguiremos buscando. En 
este caso nos damos por satisfechos 
con uno solo, pulsando «view selected 
domains». 



Seleccionamos 
los años que 
queremos 

pagar. Por defecto son dos, a 30 dólares. 
Nosotros seleccionaremos sólo uno. 




A i • Un mensaje nos 

L/*’■ I acredita como 
1 - W propietarios del 

nuevo dominio www.aniceto.com. Recibi¬ 
remos una copia por «e-mail», aunque es 
conveniente imprimir esta página. 



Una vez regis¬ 
trado el domi¬ 
nio, es el 

momento de gestionarlo. Accedemos a 
«modify domain». 




DA<y)7 rr 

flVr número de 

nuestra tarjeta. Debemos prestar 
mucha atención en este paso ya que 
una vez enviado el correspondiente 
número de tarjeta no hay vuelta 
atrás. Comprobemos antes que no 
hemos confundido el nombre de 
dominio. 


































































































INTERNET DOMINIOS 



Los 6 nuevos dominios 


«.aero» la industria aeronaútica 
«. biz» negocios 

«.coop» cooperativas 

«.info» información general 

«.pro» profesionales 

«.museum» museos 


Asimismo, debemos tener claro el concepto redi- 
reccionamiento (aparece en el pequeño recuadro 
de vocabulario de la página anterior), que es lo 
que la mayoría de estos registráis ofrece. E n resu¬ 
men, ellos nos proporcionan el dominio para 
que, accediendo a la dirección principal, nuestros 
visitantes «salten» a nuestras páginas personales. E n 
el caso práctico expuesto en este artículo hemos reali¬ 
zado un registro real — obviamente no mostrando 
datos sensibles—, con un supuesto Sr, Aniceto Gilo- 
riez, que registra el dominio www.aniceto.com . Deesta 


jaet 


.es 

* o#-* 


ñ á- J En la siguiente venta¬ 

na, a través de «Hos- 
I \r ting options», pode¬ 
mos decidir si albergaremos nuestras páginas en 
DirectNic, pondremos el cartel «se vende este 
dominio» o bien, como hemos decidido, lo redi- 
reccionaremos a nuestro espacio personal en 
Terra. 




A A Introducimos la direc- 
mm fl I ción exacta de nuestra 

I I I página persona. Los 

cambios pueden ser efectivos en unos minutos o 
en un par de horas. 




i f: Ahora gestionaremos 
Ur fl v y todas las direcciones 

f Iw I mm de correo electróni¬ 

co. Recordemos que son ilimitadas. Pulsamos 
«e-mail forwarding». 

A £\á J A Dejando sólo un aste- 
11 * \ risco, podemos hacer 

f iVr I \ que cualquier cosa 

seguida de @aniceto. com termine en nuestra direc¬ 
ción de correo anicetogiloriez@terra. net. 



> ¡Rs J M De la misma forma 
fj I I L I se podrá determinar 

I I ” que si la dirección es 

mama@aniceto.com, los mensajes vayan a la 
dirección de nuestra madre, por ejemplo en 
mamuchi@yahoo. com. Todos los demás aterri¬ 
zarán en nuestro buzón. 


forma, todos sus visitantes son enviados automáticamente a 
su espacio personal que gratuitamente ha contratado, por 
ejemplo, en T erra. N o temamos que, una vez que haya¬ 
mos dado el salto aparezca el típico 
w\ n w. terra.net/users/aniceto/index.htnn en la barra de 
direcciones, ya que utilizan una opción sigilosa, para 
que, aunque llevemos media hora navegando por una 
página de G eocities, por poner un ejemplo, lo que aparezca 
arriba sea el dominio. 

Ilimitadas direcciones e-mail 

El redireccionamiento de correo será exactamente igual que 
el de la web: todos los e-mails enviados a 
loquesea@aniceto.com, saltarán a su cuenta de correo en 
T erra y a través de estos últimos, recibirá todos los mensajes. 
Las posibilidades en este caso son infinitas: se pueden hacer 
direcciones de correo personalizadas para todos los miem¬ 
bros de la empresa, aunque terminen en el mismo buzón. 
Asimismo, es posible fijar un «catch all e-mail forwarding» 
o, dicho de otra forma, configurar nuestro dominio para que 
cualquier cosa seguida de@aniceto.com pueda terminar en 
nuestra bandeja de entrada; como por ejemplo, tuuusovaaa- 
asamordeeeer@aniceto.com. Se trata de una opción intere¬ 
sante para quienes tengan problemas con el nombre que 
introducen en su correo. 

Para firmar con nuestra nueva dirección, utilizaremos la 
opción «Propiedades» de nuestra cuenta habitual de correo, 
y añadiremos nuestra dirección e-mail nueva en el apartado 
«dirección de respuesta». Es decir: el redireccionamiento es 
una máscara, y el soporte seguirá siendo nuestro proveedor 
habitual, de pago o gratuito, a través del cual seguiremos 
administrando nuestras páginas personales y mensajes de 
correo electrónico. 

FTP y alojamiento gratis 

Pero los servicios que nos pueden ofrecer no se quedan 
aquí, Si alguna vez habíamos soñado con tener nuestro 
propio servidor FTP, ésta es la ocasión, porque dentro del 
paquete gratuito también va incluida esta posibilidad, jun¬ 
to con la opción de almacenar nuestras páginas con espa¬ 
cio web ilimitado a cargo de D irectN ic y sin coste adicio¬ 
nal, Otras empresas, como MyDomain.com, nos ofrecen 
incluso la gestión de nuestra propia D N S para que, entre 
múltiples posibilidades, podamos crear subdominios tipo 
DeDino.aniceto.com . 

En definitiva, todo aquél que quiera deshacerse de la atadu¬ 
ra que supone depender de segundos, o de terceros y cuar¬ 
tos, para obtener su propio dominio, puede hacerlo, Atre¬ 
verse será siempre compensado, económicamente sobre 
todo. El único «problema» será la necesidad de realizar 
nosotros mismos la gestión de algunas de sus múltiples 
características. 

JuliÁn Morales 


Otras opciones para registrar 

www.mydomain.com 
www. yournamefree. com 
www. dom a i ndi rect. com 
www.registrando.com (Español) 

Dominios pratuitos (conviene leer 

detenidamente las condiciones) 

www.namezero.com 
www.anexia.com (Español) 























































INTERNET DEPORTES DE INVIERNO 
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Navega por la nieve 

L lega la temporada de esquí y la Red ya se ha cubierto 
de blanco. Información sobre pistas, ofertas de viajes 
organizados, comprar ropa de esquí, y todo lo necesario 
para poder practicar este deporte, se puede encontrar 
ahora en Internet. 

L a Red siempreesuna buena fuente de información y 
cada día podemos encontrar más páginas dedicadas 
a los deportes de esta temporada. N o podemos olvi¬ 
dar que el deporte rey es el esquí y la afluencia de 
webs dedicadas a él cada vez es mayor. En este 
momento casi todas las pistas de nuestro país disponen de un 
sitio en I nternet, donde los amantes de este deporte pueden 
encontrar información sobre la cantidad de pistas que se 
encuentran abiertas, el espesor y la calidad déla nieve de éstas, 
la situación geográfica o cuál es la mejor manera de llegar. 

Este es el caso de www.formiQal.com . www.astun.com . 
www.oal-arinsal.com o www.oanticosa-lodaaoscom . T ambién 
se encuentran páginas con información más general como 
www.nievádeal.com. Pero si los internautas lo que buscan es 
enlaces con páginas de estaciones españolas o andorranas, 
revistas, asociaciones y federaciones, chats desnowboard, un 
diccionario para conocer todos los tecnicismos, foros de esquí, 
webcamsy la página oficial de losj uegos Olímpicos de invier¬ 
no del 2002, tendráaueentrar en www.ociototal.com . 

Dedicado a quienesdesean 




4Jp -WWW -« 

i ¡<■ *.■ Hi ■ ■ ■ 

Or V, Ir V, .. krJu- 

pv *■ upr-HiPi ¿»-|ycrrr< ir 'ii 




Uí 

■TilU» 

ÉF 


23 


practicar el esquí por pri¬ 
mera vez o perfeccionar el 
nivel que tienen, en 
www.aeoedi.es (página ofi¬ 
cial de la Asociación de 
Escuelas, profesores y entrenadores de deportes de invier¬ 
no) encontrarán la información necesaria para saber dónde 
acudir o como iniciarse en el esquí. 

Pero en este deporte no todo esdeslizarse en las pistas hasta lle¬ 
gar abajo y volver a subir, A mucha gente le gusta esquiar pero 
quizás, con un poco más de riesgo, como el esquí alpino, la 
escalada en hielo, esquí defondo o detravesía, estos aficionados 
encontrarán en www.oirineo.com la página perfecta. Además, 
aquí se puede encontrar información sobre motos de nieve, tri¬ 
neos o snowboard. Asimismo, en www.ce~cfanva.net se puede 
navegar y conocer la historia del esquí alpino y nórdico e infor¬ 
mación relacionada con el monoesquí o trineo de perros 
Los precavidos que desean conocer el estado de las pistas, así 
como los planosdelasmismaso los precios de los forfaits, pue¬ 
den visitar www.tele-ski.com o www.lanzadera.com/skinews 

Para sibaritas 

Los esquiadores que no se conforman con quedarse en 
España o Andorra durante esta temporada o simplemente 
quieren soñar con irsea esquiar a Grecia, pueden darse una 
vuelta por www.aeoci ti es. com/hellikon. aeo/areci aski. h tm o 
por www.aosfd.com . T ambién está de moda el heliski, es 
decir, acceder en helicóptero a la cima de las montañas para 
poder esquiar en nieve virgen ( skicentral.com/heliski.html) . 

Otros deportes 

Pero como todo el mundo sabe, aunque el esquí sea el 
deporte por excelencia durante el invierno, no es el único. 




DIRECCIONES 


www.formigal.com 
www.astun.com 
www. panticosa- 
loslagos.com 
www.nieveideal.com 
www.ociototal.com 
www.aepedi.es 
www.pirineo.com 
www.cerdanya.net 
www.tele-ski.com 
www.lanzadera.com/ 
skinews 

www.geocities.com/ 

hellikon.geo/ 

greciaski.htm 

ski ce ntra I com/he I si ski. htm I 
www.patinaje.org 
web.jet.es/imurga/ 
chjaca.htm 

www. halcon-viajes.es 
www. viajeselcorteingles. com 
www. viajesiberia. com 
www.barcelo-viajes.es 
www. viajar, com 
www.viajarhoy. com 
www.sportal.es 
www.sportsya.com 
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El patinaje sobre hielo cada vez tiene 
más público y aunque se puede practi¬ 
car en cualquier estación del año, es en 
el invierno cuando más gente se dedica 
a ello, En www.oatinaie.org se puede 
encontrar una sección dedicada a esta 
modalidad. Por otra parte, el hokey 
sobre hielo también tiene un sitio en Internet, se trata de 
web.iet.es/imuraa/chiaca.htm . 

Organizar el viaje 

Viajes en grupo o individuales, todo tiene cabida en cualquier 
agencia virtual. T odas ellas hacen ofertas especia¬ 
les para facilitar a los que deseen realizar un 
viaje de estas características a cualquier 
lugar de España o Andorra. En ellos sue¬ 
len incluir el alojamiento, el material de 
esquí, el pase para las pistas y si se desea 
clases individuales o en grupo y de todos 
los niveles. Las agencias que ofertan 
estas posibilidades son www .haicon-via- 
ies.es , www.viaieselcorteinales.com . 
www.viaiesberia.com . www.barce- 
lo-viaies.es . www.viaiar.com o 
www.viaiarhov.com . Además, 
esta última ofrece una guía 
especial sobre el esquí. 

Asimismo, para la práctica 
de cualquier deporte se 
pueden visitar páginas 
como www.soortai.es o 
www.soortsva.com . 

I 

Web destacada: www.nieveideal.com 

Los aficionados al esquí deberían entrar en esta página porque además de 
encontrar información sobre el material necesario para la práctica de este 
deporte, da la posibilidad de poner a la venta todos los accesorios que ya 
no utiliza. Por otro lado, incluye enlaces a todas las pistas españolas y 
andorranas que, por supuesto, tienen ^—— ——— j. i 

un sitio en Internet, así como nume¬ 
rosos línks a pistas de todo el mun¬ 
do. Asimismo, se puede seleccionar 
el material que queramos comprar y 
la web te dirá la tienda más cercana a 
tu domicilio. 


























































IDEA.NET 


Visita nuestra web 


E n nuestro sitio cqmputeridea.net 
encontrarás el pérFecío 
complemento ae la revista, un 
lugar donde participar 
activamente con tus sugerencias y 
opiniones. Una web viva, 
actualizada a diario y llena de 
consejos prácticos para optimizar 
el aprovechamiento de los 
dispositivos informáticos. 

T ambién podrás concursar on-line 
en suculentas promociones y 
participar en ciberdebates. 
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PASO A 
PASO 

Los Pasos a Paso 
son uno de los capí¬ 
tulos en que más 
énfasis ponemos 
debido a su utilidad y 
acogida por parte de 
los usuarios. Aquí se 
reproducen las expli¬ 
caciones detalladas de todo tipo de tareas destinadas a eliminar 
los problemas existentes con el ordenador y a mejorar la Interac¬ 
ción con todo tipo de herramientas Informáticas. Propon tu Paso 
a Paso y te lo ofreceremos en cuanto nos sea posible. 
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LINEA DIRECTA 


OutfoiDk IMF 

| TEÍnT 

HARDWARE 

* LasiD Wrist Audio fMayer 

Una muestra de cómo los 
diípoí ti-uc j tradición ■les 1 
■adci-pt-an nuevas 
funcionalidades., como la 
reproducción MP3 en un 
reloj de pul sera, 

SOfTWARE 




En nuestras páginas 
electrónicas podrás 
tener a mano los aná¬ 
lisis de hardware, 
software y dispositi¬ 
vos digitales que pre¬ 
para nuestro Labora¬ 
torio de acuerdo con 
los criterios y meto¬ 
dología fijados por 
nuestros Laboratorios Europeos VNU Labs. Todos los tests se 
guardarán dentro de la web de manera que dispondrás de una 
útil base de datos. 


TEST 


CORREO 


SUGERENCIAS 

Envía tu i sugerencias 
para hacer una 
rev i -*.a a tu madida 

OPINIONES 

Opina re bis los 
prod u <303 
Infarmitacos que 
conozcas. Las 


* www.mi-tiendaweb.coiR 

Este iriuJelu de la Lasa S3 se 
cara eterna por un diseño innovador y 
atradivo, aunque presenta una 

Iimitarifin pn f»l ap-pa+adn rlp mpnnnrií, 
un ospedio cscnciol o lo hero de podci 
disfrutar de un repruducLer MP3. 
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WWW 

Os acercamos las 
mejores webs para 
sacar partido del 
complicado entra¬ 
mado de la World 
Wide Web. Hare¬ 
mos recorridos 
temáticos, resaltan¬ 
do las páginas de 
mayor interés tanto 
por su diseño 

como por su contenido y utilidad. Si deseas que busquemos 
algún tema por ti, no tienes más que comunicárnoslo. 
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LÍNEA DIRECTA 





Nuestro compañero Fernando Reinlein, con la colaboración 
de nuestros expertos del Laboratorio, se encarga de respon¬ 
deros las dudas y de resolver aquellos problemas que sur¬ 
gen con el PC. SI queréis enviarle la carta desde la web, bas¬ 
ta con que pulséis sobre el campo «Línea Directa», y 
accederéis a un mensaje electrónico dirigido personalmente 
a nuestro redactor técnico. 
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IDEA.NET 


ACTUALIDAD 
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Canal do Distribución | 

PC AfTUM. | Tn«« K 



ACTUALIDAD 

pmcuotc viirec da Microcoft 

j página personal en 

acio.va.com 

^aadomland: IrtamfltpQf TV 

] último de Philips en 

reductores XP 3 


REPORTAJES- 

lioe un PC a tu medida 



Eo este artículo te 
ofrecemos una 
pequeña cu ¡a para 

«agir ar ca-a it-sh j"t¡c ai 
dt tu íq jipo. 

adecuadas a tu 
presupuesto y 
aspiraciones. 

na tdea sin límites 

la a España la revista de 
rnuátira líder ph paí^eí rnmri ñran 
lara y Holanda. El ¡prt>yecto :e ha 
ntíer iidCu s-iti M|j re ¡jut au u t j 

rtica y un precio más que 



TEMA DE PORTADA 

fl nneuo pmuerto de 
Computer idea- 


PROMOCIONES 


Participa 

en 

nuestras 

promociones 


PAGINA PRINCIPAL 


En la página de entrada encontrarás los principales elementos y los accesos a otros de carácter 
secundario. La navegación resulta muy sencilla y totalmente intuitiva; en todo momento tendrás una 
clara orientación de dónde te encuentras y podrás acceder a las opciones básicas de navegación. En 
el margen izquierdo, se encuentra el acceso directo a las secciones y, más abajo, el apartado de car¬ 
tas, opiniones y sugerencias, donde esperamos contar con tu colaboración activa. En la cabecera de 
la página, destacamos los pasos a pasos del mes, por nivel de dificultad. En el cuerpo central, se 
ofrecen las principales secciones de la revísta con sus contenidos. En el margen derecho, se entra en 
las promociones del mes, permitiéndose la participación on-line. 




Nuestra sección de 
Actualidad tiene pre¬ 
sencia en la Web 
mostrando las noti¬ 
cias y sucesos de 
última hora relacio¬ 
nados con el apasio¬ 
nante mundo de la 
tecnología. Como es 
de prever, todas 
aquellas novedades 
del mundo digital y 
de Internet tendrán su correspondiente mención. 

EN PORTADA 


Aquí reproducimos el 
tema destacado del 
mes, que habitualmen¬ 
te tendrá una relación 
directa con la puesta a 
punto de nuestro equi¬ 
pamiento informático, 
el aprovechamiento de 
la tecnología y la opti¬ 
mización de las herramientas informáticas. Para ello se ofrece 
información precisa y actualizada, aderezada con todo tipo de 
tablas explicativas. 




PROMOCIONES 

Una de las gran¬ 
des ventajas de 
Internet es su 
inmediatez y la 
posibilidad de eli¬ 
minarnos tareas 
tediosas como el 
envío de cartas a 
través del correo 
tradicional. Desde 
este apartado, 
podrás participar 
en las variadas promociones que cada mes os ofrecemos, con el 
fin de que los regalos lleguen a un número mayor de lectores. 



OCIO 

El mundo multimedia y los videojuegos constituyen una parte 
esencial de la informática actual. En estas páginas reproducire¬ 
mos las conclusiones de nuestro banco de pruebas y hablare¬ 
mos de las grandes novedades del campo lúdico. 
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la 


¿La hora de 


El triunfo definitivo de Internet est/E 
condicionado con el desarrollo de 
las infraestructuras y, por ende, de 
la banda ancha. Existen tecnolog as 
que acercan este concepto a nuestro 
hogar, como son el cable, el ADSL o 
la conexi n v a sat0lite. 


E n sus cuarenta años de historia, I nternet ha atrave¬ 
sado por dos etapas muy diferentes. Después de 
evolucionar de arpanet esta red destinada a la 
Defensa norteamericana se expandió como medio 
de comunicación y colaboración entre la comunidad 
científica. En sus albores, la interfaz era totalmente arcaica y 
poco atractiva, pero servía perfectamente para su función de 
vehículo de conocimiento, La invención del lenguaje HTML 
y de la World Wide Web abrió este coto cerrado a un amplio 
número de usuarios I nternet se había convertido en una pla¬ 
taforma atractiva e interesante para toda clase de público. El 
ascenso ha sido fulgurante. Sin ir máslejos, en menos de cinco 
años, uno de cada siete españoles cuenta con un acceso a I nter¬ 
net desdesu trabajo o desdesu hogar. Sin embargo, esta mara¬ 
villosa plataforma sufre todavía serias limitaciones como son 
fundamentalmente los problemas de velocidad y los molestos 
cuellos de botella, La red telefónica convencional (RTC) se ha 
quedado obsoleta y hay que buscar otras alternativas para 
hacer llegar al internauta las grandes posibilidades que ofrece 
la banda ancha. Banda ancha es sinónimo de vídeo y audio en 
tiempo real, de varios canales de comunicación, televisión 
digital, meteóricas descargas de archivos y pleno disfrute de 
una «multimedia global». En suma, son muchas las ventajas 
aunque las limitaciones todavía tienen cierto peso específico. 
Pero las cosas están cambiando más rápido de lo que pensa¬ 
mos, y más pronto que tarde podremos disfrutar de I nternet 
de banda ancha, sin queel coste sea ya traumático. 


banda 


las, sabiendo a ciencia cierta que la conexión analógica y las 
tarifas seudoplanas no terminan de convencer a nadie. 


RDSI 


¿Qué es banda ancha? 


Decidir cuál es la velocidad mínima para considerar una red 
de banda ancha se convierte en un aspecto marcado por las 
limitaciones de la tecnología existente. Poniéndonos exigen¬ 
tes, hablaríamos de entre 1 y 3 M egabits por segundo como 
una cifra objetiva capaz de satisfacer las grandes necesidades 
de tráfico de datos Lamentablemente, estos ratios sólo los 
puede ofrecer el ADSL de gama alta o el acceso local por 
ondas en la banda de los 3,5 GH z, El resto de las tecnologías 
(cable, y, muy especialmente, RDSI) se encuentran bastante 
lejos de aquellos niveles y resultan un tanto caros. Si bien, 
comparándolas con el acceso a través del módem y línea 
telefónica convencional, resultan muy atractivas. Bajando al 
terreno de la realidad, podemos hablar de banda ancha a 
partir de los 128 M bytes por segundo, una velocidad cuatro 
veces superior al módem de 56 K bps que como mucho suele 
alcanzar unos ratios de 30 K bps. A continuación, hacemos 
un repaso por las cinco tecnologías citadas, comentado su 
oferta y sus aspectos más interesantes a la hora de contratar- 


Teléfonos 


AL 2000: 914 110 890 
ARRAK1S: 902 020 100 
MADR11EI: 912 346 000 
ONO: 1400 

PLUS MU111MED1A: 913 012 
669 

RE1EV1S10N: 1050 
SA1C0NX10N: 934 439 233 
SUPERCABLE: 1492 
TE1EF NICA (Informad n 
RDSI y ADSL): 1004 
IERRA: 902 152 025 
UN1C0PV: 9092 117 903 


Se trata de la tecnología que menos prestaciones nos ofrece 
pues al tratarse de dos canales de 64 K bps, sólo podemos obte¬ 
ner su máximo rendimiento usándolos al mismo tiempo, de 
manera que no queda ningún canal libre para llamadas 
telefónicas. Para complicar las cosas, se necesita en primer 
lugar realizar la conversión de la línea RTB a RDSI, que se 
traduce en un coste de 15.000 pesetas, aunque Telefónica la 
realiza gratis como promoción hasta finales del mes de 
diciembre. En algunos casosnos veremos obligados a cambiar 
nuestro número telefónico. La cuota mensual es de 3.800 
pesetas (frente a las 1.542 pesetas de la analógica). También 
requiere que instalemos un módem RDSI que nos suministra 
Telefónica vía mensajero por unas 7,000 pesetas. La instala¬ 
ción no deberá tener dificultades, abrir el PC, insertar la placa 
y configurar con el software suministrado. Para aquellos que 
no se atrevan a «cacharrear», y prefieren que sea un técnico 
quien realice el montaje, tendrán que pagar una cantidad adi¬ 
cional de 10.000 pesetas. A todos estos gastos, hay que añadir 
los propios de las llamadas telefónicas y de la navegación. U na 
tarifa normal de 2.750 pesetas nos abre un acceso de 6 de la 
tarde a 8 de la mañana en laborables y total en fines de sema- 
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Cuadro comparativo 


Tecnología 

Características 

Velocidad 

Velocidad 

Pros 

Contras 



de transmisión 

de recepción 



RDSI 

Dos canales en 

64 Kbps 

64 Kbps 

Interesante para 

No alcanza los 


una misma 



los pequeños 

niveles de 


línea telefónica 



negocios 

velocidad ideales 

ADSL 

Distintos ratios 

128 Kbps 

256 Kbps 

Aprovechamiento 

Precios difíciles 


de velocidad de 

256 Kbps 

512 Kbps 

de la línea 

de asumir por 


salida/entrada 

300 Kbps 

2 Mbps 

de cobre 

el usuario doméstico 

Cable 

TV, Internet y 

128 Kbps 

128 Kbps 

Llamadas 

Alquiler del 


telefonía en la 

256 Kbps 

256 Kbps 

locales gratis 

cable módem 


misma línea 

512 Kbps 

512 Kbps 



ALO 2000 

Radiofrecuencia en 

Hasta 3 Mbps 

Hasta 3 Mbps 

Telefonía gratuita 

Escasa 


la banda de 



dentro de la red 

implementación 


los 3,5 GHz 





Satélite 

Vía Astra o Hispasat 

Unos 200 Kbps 

Hasta 2 Mbps 

Acceso desde 

Coste de la 





cualquier punto 

tarjeta receptora 





de España 

satelital 


sin interrumpir la navegación. En España, Ono ha sido el ope¬ 
rador que más ha avanzado en esta línea, aunque no hay que 
perder de vista a otras empresas como M adritel, Supercable o 
Telecable. Comentaremos la oferta de O no, bastante orientati- 
vas con relación a la de sus homologas en las distintas demar¬ 
caciones territoriales. La cuota de alta (incluye la toma de 
radiofrecuencia y el módem de cable, que se queda en régi¬ 
men dealquiler a un precio mensual de 1.500 pesetas) asciende 
a 4.000 pesetas. Exige una tarjeta de red Ethernet cuyo precio 
se sitúa en 5.000 pesetas (a las que habría que añadir otras 
5.000 si tela instalan ellos). Ono, en particular, ofrece tres tari¬ 
fas planas según las velocidades: 3.495 pesetas (128 K bps, con 
limitación de descarga de 750 M bytes); 5.495 pesetas (256 
K bps, con límite de descarga de 1.000 M bytes): y 9.495 pesetas 
(512 K bps, con un límite de 1.500 M bytes). Como en el caso 
anterior, los precios no Incluyen IVA. A cambio, obtenemos 
un número indeterminado de cuentas de correo (con 10 M by¬ 
tes para cada una) y 5 M bytes para una página personal. 

SATÉLITE 


na. La tarifa plana total se sitúa en 16.000 pesetas. Estas cifras, 
facilitadas por el operador nacional, no incluyen IVA. 


ADSL 


ADSL es una línea digital asimétrica de abonado, es decir, que 
funciona deforma asimétrica al contrario que la RDSI, ofre¬ 
ciendo dos ti pos de velocidades, una para transmitir y otra para 
recibir. T erra y otros operadores ofrecen, en términos generales, 
tres tipos de velocidades dirigidas a particulares, profesionales y 
grandes empresas Para el usuario final, la oferta ADSL de 
T elefónica consiste en un canal de transmisión de 256 K bps y 
otro de recepción de 128 M bps El mayor coste se realiza en la 
instalación deun módem específico ADSL, ya que no es posible 
adquirirlo fuera, sino que te lo monta Telefónica por un coste 
total de23.000 pesetas T e ofrece tarifa plana por 6.500 pesetas al 
mes Como atractivos puedes contar con cinco cuentas de correo 
y 10 M bytes para páginas web personales Otros operadoresque 
ofrecen A D SL son J azztel, 34Telecom o A rrakis 


CABLE 


El cable-pese a los estragos que provoca su canalización en las 
ciudades se presenta como una interesante oferta para el 
usuario, toda vez que cubre tres servicios en un mismo sopor¬ 
te: televisión, telefonía e I nternet, Entre sus ventajasa primera 
vista son la de llamadas gratuitas locales entre usuarios de 
cabley una tarifa totalmente plana, sin limitaciones de tiempo. 
En el cable, el concepto de acceso a la red no existe, porque 
formas parte de la red y puedes efectuar llamadas telefónicas 


Vocabulario 


ADSL: Sistema asimétrico 
de transmisión de datos 
sobre líneas telefónicas 
convencionales. 

HTML (hypertext markup 
lenguage): Lenguaje de pro¬ 
gramación con el que se 
diseñan las páginas web. 

MULTICAST: Multicanales. 
Emisión simultánea de 
varios canales. 

RDSI: Red digital de servi¬ 
cios integrados. 

VIDEO STREAMING: Capa¬ 
cidad de reproducir vídeo en 
tiempo real desde Internet. 

WORLD WIDE WEB (www): 
Conjunto de páginas 
electrónicas unidas por 
hiperenlaces que permiten 
acceder a todo tipo de Infor¬ 
mación. 


Tiempo necesario para descargar 

fichero de 10 Mbijtes 


Módem 28,8 KbfO 46 minutos 

Módem 56 Kbps | | 24 minutos 

Cable-módem | | 10 minutos 

128 Kbps 

Cable-módem | 5 minutos 

256 Kbps 

Cable-módem [ ?,5 minutos 

512 Kbps ■■ " 


Otra opción a tener en cuenta, aunque menos extendida, es 
el acceso a Internet de alta velocidad por satélite. Para ello, 
debemos contar con una antena parabólica (las hay en torno 
a las 15.000 pesetas), un proveedor de acceso y un PC con 
una tarjeta receptora satel¡tal conectada a la antena y un 
módem o un terminal RDSI. U no de los principales provee¬ 
dores de nuestro país es Satconxion, cuyos servicios permi¬ 
ten una velocidad media de 200 K bps tanto en la navegación 
como en la descarga deficherosTamblén ofrece FT P anóni¬ 
mos y vídeo streaming disponible en formato multicast). 
Este modo de acceso resulta algo caro si tenemos en cuenta 
que sólo la tarjeta receptora se mueve entre las 49.500 y las 
75.000 pesetas (IVA no incluido). 

El precio del servicio (tarifa plana satelital) oscila entre9.650 
pesetas al mes para usuarios básicos y avanzados con una 
media de velocidad de 200 K bps; y 15.308 para usuarios 
avanzados y empresas con una media de velocidad de 300 
K bps. A esto hay que añadir las 15.000 pesetas de alta (gra¬ 
tuita si se adquiere la tarjeta directamente a Satconxion) y 
una suscripción mensual próxima a las3.000 pesetas. 

H acia el mes de abril de 2001, este operador iniciará un ser¬ 
vicio Multicast Download Center, que permitirá descargas 
de ficheros, programas, MP3, actualizaciones, correo 
electrónico, etc., -todo ello sin estar conectado a Internet- a 
velocidades de 2 M bps. Otros proveedores de Internet vía 
satélite son U nicopy y PlusM ulti media. 


ALO (Acceso Local por Ondas) 


Este mismo año, la empresa ALÓ 2000 resultó ganadora de 
una licencia de radio en la banda de los 3,5 GH z que supone 
acceso de banda ancha para dar servicios de conexión perma¬ 
nente a Internet de alta velocidad con tarifa plana, así como 
telefonía local a 600.000 pymesy 19 millones de particulares. 
La velocidad de acceso a Internet a través de este servicio será 
de hasta 3 M bps, unas cincuenta veces más rápida que el acce¬ 
so a través de líneas RDSI. Esta empresa construirá su propia 
red A cceso L ocal por Ondas, que dispondrá de 850 estaciones 
base en 118 ciudades. A ntes de fin de año, prevé dar servicio 
en más de 30 ciudades La empresa nos asegura que los pre¬ 
cios serán muy competitivos. Ótra ventaja de esta tecnología 
esquesu impacto medioambiental no están fuerte como el de 
otras Las estad onesde recepción son pequeñasy la antena de 
casa ocupa algo másqueun paquete de tabaco. 
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Las consolas 


PC Fútbol 
2001 


La fuerte convulsi n en el mercado que supone la 
llegada de las consolas de nueva generad n ha 
volcado los ojos de la comunidad loodica hacia ellas. 
Mostramos s lo algunos de los t fulos que nos 
invaden estos d as, ademas de algan pr ximo 
programa de PC. 




Juegos para PSone 


La pequeña consola de 
Sony, queconvive extraña¬ 
mente bien con Playstation 
2, presenta una buena 
batería de productos que 
están en el mercado a 
tiempo para estas N avida- 
des. Algunos de los títulos 
que nos ha facilitado la 
compañía con Aladdin, 
Crash Bash.JungleBook 
GrooveParty.M rDriller, 


MuppetMon ster Adven- 
ture, Spyro: Year of the 
Dragón. Como vas, las 
compañías han 
optado por valo¬ 
res seguros, 
conocidos por 
todos, desde los 
Tdeñecos hasta E/ libro de 
la sdva o Spyro. Gracias a 
ello y a la indudable habi¬ 
lidad deSony para estar en 


eliminar a loszomb/esque 
nos atacan en el programa, 
tenemosquetedear la pala¬ 
bra correspondiente que I le¬ 
va «colgada» cada enemigo. 
Sirve como curso de inglésy 
aplicación de mecanografía. 
Y, además, con toda la diver¬ 
sión de Sega. 


la primera fila del softwa¬ 
re lúdico, susconsolas 
logran mantenerse en el 
candelero. 


The Typing of the Dead 


La compañía Emplrese 
empieza a Instalar con fuer¬ 
za en el mercado español, 
merced al reciente acuerdo 
alcanzado con Planeta 
DeAgostini I nteractive, 
que centra en esta com¬ 
pañía sus deseos de expan¬ 
sión lúdica. U no délos 
lanzamientos que tienen 
previstos para estos pri¬ 
meros meses del 2001 es 
The Typing of the Dead, 
una versión de la conocida 
máquina recreativa de 


Sega T he H ouse ofDead. 
Este curioso programa es 
unodelosúnicosquehan 
logrado fusionar el gore 
más atrevido con fines más 
o menos educativos Para 


P or f i n aparece I a ver si ón d e 
esteaño del clásico progra¬ 
ma deDinamicPC Fútbol. 
La gran novedad queincor- 
porael programa es el modo 
dejuego«3D match On¬ 
line», que permitea los 
usuarios organizar partidos a 
través de módem o red 
T C P/l P. H asta cuatro j uga- 
dores podrán enfrentarse en 



estazonadejuego. Al cierre 
de esta edición aún no tuvi¬ 
mos tiempo de probarlo, 
pero desde luego promete 
Por lo demás, el producto 
Incluye las ligasde Argenti¬ 
na, H olanda, Escocia, Bélgi¬ 
ca y Portugal. Como siem¬ 
pre, el manager es uno de los 
puntos másfuertes de este 
título, quesin embargo está 
potenciando cada vez más el 
desarrollo délos encuentros, 
para los que en esta ocasión 
ha desarrollado un nuevo 
engine 3D. 




de los más variado es 
sólo una de las estrategias 
de la compañía, que 
también ha abaratado el 
precio de D reamcast, que 
en la actualidad se puede 
adquirir por algo menos 
de 30.000 pesetas. 


Space 

Seaa se ha oreos 


Channel5 


Sega se ha preparado para 
esta campaña de N avidad 
con un buen lote de pro¬ 
ductos para todas las eda¬ 
des. Decimos todaslas 
edades porque, frente 
a losrumoresde 
aparición desoftwa- 
resólo indicado 
para mayores de 18 años, 
presenta programas 
como Space Channel 5, 
dispuesto a conquistar 
a los más pequeños. 

La calidad gráfica 


que posee esta consola de 
nueva generación queda 
patente en las imágenes 
que acompañan esta 
nota. Abarcar productos 




BREVES 


Un Blade para 
la Navidad 


La compañía Friendware distri¬ 
buyó esta curiosa felicitación de 
Navidad entre la prensa especia¬ 



lizada. Se trata de un buen 
augurio para la compañía en 
una temporada en laque, final¬ 
mente, disfrutamos de Blade, un 
gran título del software patrio. 


Pokémon Pinball 
se viste de 
amarillo 



Nintendo continúa su impara¬ 
ble lista de éxitos centrados en 
el mundo de Pokémon. La 
diminuta Game Boy Color es la 
encargada de plasmar la devo¬ 
ción de los más pequeños 
hacía Pikachu en un pinball. 

Un éxito seguro, que aumen¬ 
tará las ya considerables 
ganancias de la consola portá¬ 
til de esta compañía nipona. 

El Microsoft 
lúdico 

La multinacional americana 
cada vez se posiciona con 
mayor fuerza en el mundo del 
software de entretenimiento. 
Recientemente nos ha llegado 
la noticia de su compra de la 
compañía desarrolladora Digi¬ 
tal Anvil. Mientras, ya empieza 
a hablarse alto de los acuerdos 
para desarrollar software para 
su Xbox, como el de Electronic 
Arts. Será la aparición de su 
nueva consola lo que acabe 
por consolidar a la empresa en 
este campo. 




































ANALISIS J LIEGOS _ 

Malo: ★/ Regular: ★★/Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


The Longest Journey 


Desde Noruega nos 
llega una de las mAs 
excitantes aventuras 
grAficas que hemos 
visto en mucho tiempo. 
Los ecos de Alicia en el 
Pa s de las Maravillas y 
La Historia Interminable 
resuenan en esta obra 
maestra, protagonizada 
por una joven artista 
que no puede controlar 
sus sueceos. 

AVENTURA GRÁFICA 

f ntre la profusión de aventu¬ 
ras gráf i cas med i ocres a I a 
que estamos últimamente 
acostumbrados, TheL ongest]our- 
ney destaca como una piedra pre¬ 
ciosa. Su argumento, sus persona- 
jesy laforma dedesarrollar la 
trama se salen de lo común. E n el 
aspecto formal, tiene unos gráfi¬ 
cos realmentesoberblosy un soni¬ 
do excelente. Por si fuera poco, ha 
sido íntegramente doblada al cas¬ 
tellano y los actores y actrices han 
hecho un estupendo trabajo. 

T amaña cantidad de adjetivos 
elogiosos no es desproporcionada. 
T he Longest Journey es, sin duda, 
lo mejor que hemos visto en 
mucho tiempo. 

Publicado por FX I nteractive, se 
trata de una obra de la hasta aho¬ 
ra desconocida compañía norue¬ 
ga F un Com, 

T he L ongest J ourney nos trae a I a 
memoria algunas obras más o 
men os d ási cas d e I a f an tasí a, 
como Alicia en el PaísdelasM ara- 
villas, U n yanki en la corte del rey 
Arturo o La H istoria I nterminable. 
Como en estas tres historias, las 



aventuras de nuestra protagonis¬ 
ta, la joven artista A pril Ryan, 
transcurren entre dos mundos. 

U no esN ewport, una gran ciu¬ 
dad del siglo XXIII. El otro es un 
reino fantástico llamado A rcadia, 
primero sólo un sueño y más tar¬ 
de una realidad muy palpable. 

Recién llegada a la gran ciudad 

A pril acaba de llegar a N ewport 
procedente del campo, donde 
reside su familia, Por su diario 
nos enteramos de que tuvo ciertos 
problemas con su padrey queha 
emigrado a la gran ciudad en bus¬ 
ca de libertad, Quiere además 


labrarse una carrera como artista 
plástica y una urbe cosmopolita 
parece un buen lugar para conse¬ 
guirlo. H asta que pueda vivir de 
su obra, A pril trabaja como 
camarera en un caféy tieneque 
soportar a un j efe tacaño y con 
muy malas pulgas. Por suerte, la 
joven cuenta con un buen par de 
amigosy una casera comprensiva, 
siempre dispuesta a escuchar. L a 
residencia donde viveA pril es un 
lugar agradable, sólo alterado por 
la presencia de un vecino de pasi¬ 
llo experto en el acoso sexual, Las 
cosas parecen ir bien a nuestra 
protagonista, hasta que unos 


extrañossueñosturban su tran¬ 
quilidad, 

De hecho, la aventura se inicia 
con uno deesossueños, en el que 
April aparece en lacimadeun 
altísimo risco. J unto a ella hay un 
nido con un enorme huevo y, a su 
lado, un árbol decrépito. De 
manera inesperada, April traba 
conversación con el árbol, que 
resulta ser una especie de espíritu 
elemental, encargado develar por 
la seguridad del huevo. EI árbol 
está muriendo por la ausencia de 
agua y la habilidosa A pril consi- 
guesalvarlo (en realidad, serás tú 
quien tenga que hacerlo). Se pro¬ 
duce entonces la llegada de la 
madre del huevo, una impresio¬ 
nante dragona que saluda a A pril 
como si fuera su hija y la conocie¬ 
ra desde hace mucho tiempo. N o 
hay tiempo para más, porque un 
ser informey oscuro surge de las 
profundidades del abismo, 
haciendo caer a April, que des¬ 
pierta aterrorizada en su habita¬ 
ción déla residencia. 

E n la puerta de la residencia, 
April conversa con un pintoresco 
hombrellamado Corthés, un tipo 
con aire bohemio que parece 
saber lo quesignifican los sueños 
de la joven. Aunque por el 




April en la red 


La web oficial de The Longest J ournev www.lonaestioumev.com tiene 
mucho que ofrecer. Además de una demo gratuita y un tráilere n video, 
puedes obtener respuesta a las preguntas más habituales relacionadas 
con el juego, lo que te servirá de gran ayuda para avanzar en los prime¬ 
ros capítulos. También podrás escuchar la voz de April y contemplar 
imágenes de Newport y de Arcadia. Otra interesante dirección de Inter¬ 
net relacionada con el juego es End of thej ournev www.endiournev.net . 
una web particular donde intercambiar conocimientos con otros aficio¬ 
nados al título de Fun Com. Hay, asimismo, entrevistas, reseñas, enlaces 
y, por supuesto, una buena colección de salvapantallas e imágenes. 
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momento no le adara gran cosa, 
horas después Corthés envía un 
mensajea April, citándola 
mediante una adivlnaza. L os pri¬ 
meros puzzles que habrá de resol¬ 
ver la artista tienen que ver con 
esta cita y en su mayoría son de 
naturaleza práctica. 

¡Necesito dinero para el metro! 

En efecto, una vez que ha enten¬ 
dido dóndeeslacita, April debe 
tomar el metro para llegar allí, El 
problema es que le falta dinero 
para el abono de transportes y su 
jefese niega a pagarle hasta que 
encuéntrela hoja de servicios 
semanales. Como veis, el tipo de 
obstáculos que uno se encuentra 
en su vida diaria, M ásadelante, 
cuando A pril llegue por fin a 
Arcadia, los desafíos serán de 
índole más sobrenatural, Por el 
momento, sin embargo, lajoven 
hade centrar sus esfuerzos en 
seguir la pista del misterioso 
bohemio, recorriendo para ello 
distintos barrios de N ewport, 
Lagran ciudad dondeviveAprll 
es una mezcla de modernidad y 
decadencia. Los coches voladores, 
los rascad el osy los anuncios 
luminosos alternan con edificios 
vetustosy un sistema de cañerías 
que parece haber salido del siglo 
pasado. En las calles pulula una 
fauna de lo más variada: punkis, 
patinadores, policías corruptos, 
músicos ambulantes, vagabundos, 
prostitutas,.. Los gráficos son sen- 


▲ Unas maravillosas recreaciones. 

sacionales, con fondos en 
2D trabajados hasta el más 
mínimo detalley personajes 
en 3D que se mueven con 
total naturalidad. Los escena¬ 
rios sufren un cambio radical 
cuando A pril alcanza A rcadia, un 
lugar donde la fantasía sustituye a 
la tecnología. 

Con todo, lo que más engancha 
del juego no son los aspectos for¬ 
mal es, sino la forma en que se 
desarrolla la historia. El ritmo es 
pausado y la trama está plagada 
de conversaciones de gran dura¬ 
ción, cuyo rumbo fijamos nosotros 
mismos eligiendo unasfrasesu 
otras En estas conversaciones más 
o menos personales, siempre 
habrá algún dato que podremos 
aprovechar, aunque en el momen¬ 
to de escucharlo no seamos cons- 
cientesdesu utilidad. Por suerte, 
en cualquier momento del juego 
podemos consultar el contenido 
de losdiálogos anterioresy refres¬ 
car así nuestra memoria. 


Dime cómo hablas 
y te diré quién eres 
El trabajo de doblaje quese ha 
hecho en TheL ongest Journey es 
sencillamente impecable. Las 
vocesy la entonación son estupen- 
dasy las conversaciones están pla¬ 
gadas de giros idiomáticos y de 
términos coloquiales que demues¬ 


THE LONGEST JOURNEY 

Precio: 2.995 pesetas (18 euros) 
Desarrollador: Fun Com 
Distribuidor: Fx Interactive 
Tfn: 91 799 01 10 
www.longestjourney.com 
Alternativas: Gabriel Knight 3, Odisea 
Configuración mínima: Pentium a 166 MHz, 
32 MB de RAM, 300 MB de espacio libre en 
disco duro, sistema de video SVGA, CD- 
ROM 4x, Windows 95. 

Configuración recomendada: Pentium II a 
266 MHz, 64 MB de RAM, 1024 MB de 
espacio libre en disco duro, acelerador 3D 
de video. CD-ROM 8x, Windows 98/2000. 


Gráficos: ★★★★★ 

Sonido: ★★★★★ 

Diversión: ★★★★★ 


TOTAL: ★★★★★ 

otro no entraña ninguna dificul¬ 
tad e incluso existe un comando 
que muestra todas las salidas 
posibles cuando estamos en un 
determinado lugar. M ¡entras per¬ 
manezcamos en N ewport, el 
metro jugará un papel Importante 
en la historia, puesto queesla 
única conexión entre un barrio y 
otro. Los personajes con los que 
viajamos en el vagón varían en 
cada ocasión, aunque siempre 
dentro de un reducido repertorio. 

Sencillamente, una obra maestra 

TheL oungestj ourney es una 
aventura gráfica de la queenamo- 
rarse.Todoen ella es seductor: el 
argumento, losgráficos, el sonido 
y, por supuesto, la protagonista. 
April esunajoven a la vez valero¬ 
sa y vulnerable, atractiva, irónica, 
Imaginativa y con mucho sentido 
del humor. Se encuentra embarca¬ 
da en una aventura que no com¬ 
prende, pero no duda en seguir 
adelante. N o es una heroína al uso 
quese sirva de armaso de habili¬ 
dades gimnásticas, sino que 
emplea el ingenio y la palabra para 
solucionar los problemas con los 
quese topa. J unto a ella aparece 
un estupendo elenco deactoresy 
actrices secundarios, cada uno con 
una personalidad bien definida. El 
reparto se enriquece con la llegada 
de A pril a A rcadia, poblándose de 
magos, marineros, dragonesy 
algún que otro ser diabólico. 


tran el especial ¡nterésqueseha 
puesto en adaptar el juego para 
ios aficionados de habla española. 
El acento francésy misterioso de 
Corthés, el tono macarra deZack, 
el vecino acosador de la residen¬ 
cia, la ironía deA pril, el aire 
maternal deFiona... La forma de 
hablar de cada personaje está 
muy lograda y dice mucho de su 
personalidad, 

SI hemos dejado para el final las 
cuestiones relativas al manejo de 
April es porque resulta tan senci¬ 
llo que pasa inadvertido. El ratón 
es la única herramienta que nece¬ 
sitamos, tanto para desplazarnos 
como para interactuar con las 
personasy losobjetoso para utili¬ 
zar el contenido del inventario. 
Los elementos del Inventarlo pue¬ 
den ser combinados entre sí y, de 
hecho, la solución a muchos 
puzz I es pasa por 11 evar a cabo esta 
operación. E n cuanto a la cámara, 
siempre muestra la misma pers¬ 
pectiva de cada escenario, con 
leves desplazamientos a izquierda 
y derecha. Pasar de un escenario a 


VALORAC1 N 

Sin duda, una obra maestra del género. Exce¬ 
lente argumento, personajes de lo más intere¬ 
santes y una factura audiovisual soberbia. 
Sólo por escuchar los diálogos ya merece la 
pena jugar. 


▲ En el metro de la ciudad encontraremos siempre personajes de los más variopinto. 


Miguel D az 
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La fuga de Monkey Island 




Guybrush se viste el 
traje de gobernador 
en su cuarta aventura. 
El reciente marido de 
la gobernadora Elaine 
se dispone a 
mostrarnos sus 
capacidades en tres 
dimensiones. 

AVENTURA GRÁFICA 

ucasA rts es una compañía 
W con una larguísima tradi¬ 
ción dentro del género de 
las aventuras, un terreno en 
el que se siente muy cómoda des¬ 
de I a época en q ue I os gráf i eos 
eran poca cosa y el peso recaía 
sobre las conversaciones, Pero no 
se quedó estancada en esa época. 

H a sabido evolucionar con el 
tiempo e, incluso, se ha situado en 
la vanguardia del género con su 
i n con m en su rabí eGr/m Fandango. 
La saga Monkey Island ha sido 
testigo de excepción de todo este 
periplo a lo largo del software de 
entretenimiento, Sus dos prime¬ 
ras partes estaban realizadas con 
unos gráficos que ahora nos 
parecen antediluvianosy, sin 
embargo, se consideran por enci¬ 
ma de muchas de las que apare¬ 
cen en la actualidad, La tercera 
entrega, T he curse of M onkey 
Island, supuso el primer cambio 
fuerte de imagen del joven Guy¬ 
brush y sus compañeros de 
reparto, Los aficionados tarda¬ 
ron en acostumbrarse; de hecho, 
buena parte de el los aún lave 


con cierto recelo, Pero los 
responsables de L ucasA rts 
habían conseguido remozar 
el producto sin perder un 
ápice de su espíritu origi¬ 
nal, 

U n nuevo cambio llega con 
la cuarta parte, E n esta oca¬ 
sión han utilizado el mismo 
engine que tan buenos resul¬ 
tados nos ofreció en el men¬ 
cionado Grim Fandango. 

E sto afectará sobre todo al 
manejo del protagonista del 
juego, Guybrush. Se contro¬ 
la igual que el esqueleto investiga¬ 
dor de la aventura mexicana. L as 
flechas del teclado para moverlo a 
través de unos escenarios en los 
que la cámara está fija. N o se trata 
del método ideal de manejo, sobre 
todo si no estamos acostumbrados 
Pero no hay que tener miedo a los 
cambios, hay que saber aprove¬ 
char lo mejor deellos. Y una de 


I as ventaj as d e este si stem a es I a 
perfecta sensación deintegración 
del personaje con el entorno. 
Como ya sucediera en la tercera 
parte, los creadores del programa 
han combinado los escenarios 3D 
en losquesedesarrolla la acción 


juego es mucho mayor. 


El humor como argumento 

En esta ocasión, la historia 
comienza más optimista 
que nunca. N uestro ino¬ 
cente pirata vuelve de su 
luna de miel con la pre¬ 
ciosa Elaine, el amor de su 
vida. El pequeño contra¬ 
tiempo quesuponeun 
abordaje de otro barco 
pirata se resuelve sin 
grandes dificultades y a 
Guybrush le espera un 
futuro de esperanzadora tran¬ 
quilidad, Pero cuando llegan a 
Isla M elee, su pequeño mundo se 
ha visto transtornado por la 
especulación lingüística de un 
rico australiano, experto en 
ganar duelosde insultos, 
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deLucasA rts. 

Por lo demás, el sentido 
del humor quesiempre 
ha rodeado a Monkey 
I si and está presente des¬ 
de la primera secuencia 
de introducción del jue¬ 
go y se mantiene a lo lar¬ 
go de su desarrollo, 

T enemos que resolver 
los habituales puzzles, 
que se nos muestran casi 
siempre a través del diá¬ 
logo con los personajes 
Por ello, no podemos 
dejarnos seducir por el 
atractivo de losgags; tenemos que 
estar atentos a los dobles sentidos 
y, sobretodo, a las necesidades de 
los personajes que nos rodean, 

Los gráficos son brillantes. A la 
mencionada combinación entre 
3D y 2D hay que unirla cuidada 
selección de texturas que caracte¬ 
riza a LucasArtsy el exquisito 


diseño detodoslos ambientes, 
Los más mínimos detalles están 
cuidados con esmero. Los inte¬ 
riores están decorados con indis- 
cutiblegusto y los paisajes consi¬ 
guen quelasislasqueconocemos 
desde hace tanto tiempo mejoren 
sin llegar a ser completamente 
diferentes. 


uso a placer del ambiente 
de las historias de piratas. 

Versión española 

El apartado sonoro está a 
la misma altura queel 
resto del programa. 

La animosa música que 
caracteriza a la serievuel- 
ve una vez más, con rit¬ 
mos alegres de reagee y 
suaves orquestaciones en 
los momentos de transi¬ 
ción. Y las voces, que 
consiguen el tono original 
en todos los sentidos, lo 
cual es mérito de la distribuido¬ 
ra, Electronic A rts, que ha reali¬ 
zado un excelente tra¬ 
bajo. 

La traducción es una 
pequeña obra de arte, 

Será que uno, que ha 
trabajado en ese campo, 
está especialmente sen¬ 
sibilizado, pero me 
parece acertadísima, 
con una cantidad ingen¬ 
te de giros españoles, 
muy lejosdelasmalas 
adaptaciones anglosajo¬ 
nas. En este juego es 
especialmente impor¬ 
tante este apartado, por¬ 
que se apoya mucho en 
el humor literario y en 
los retruécanos. Sin 
ellos, es impensable lle¬ 
gar hasta la parte final, 
Lajugabilidad sólo se 
ve ligeramente merma¬ 
da por el sistema de 
manejo del protagonis¬ 
ta. Sin embargo, todo es 
empezar y ya antes 


VALORACI N 


L a isla de los monos, en todo su esplendor. 
Los señores deLucasA rts continúan dando 


lecciones de maestría con la cuarta parte de su 
saga lúdica más famosa. 

Gráficos: 

★ ★★★★ 

Sonido: 

★ ★★★ 

Diversión: 

★★★★★ 

TOTAL: 

★★★★★ 


LA FUGA DE MONKEY 
ISLAND 

Precio: 6.990 pesetas 
(42,01 euros) 

Desarrollador: LucasArts 
Distribuidor: Electronic 
Arts 

www.lucasarts.com 
Alternativas: Grim 
Fandango, Gabriel Knight 
3, The longest journey 
Configuración mínima: 
Windows 95/98/Me/ 
2000, Pentium 200 MHz, 
32 Mbytes de RAM, 
tarjeta aceleradora de 
vídeo, lector de 
CD-ROM 4x. 
Configuración 
recomendada: Pentium II 
266 MHz, 64 Mbytes de 
RAM, CD-ROM 16x, 
tarjeta aceleradora de 
vídeo. 


hemos podido enfrentarnos a un 
control similar. De modo que no 
nos pilla de nuevas y en pocas 
horas ya nos habremos acostum¬ 
brado a él. 

El otro pequeño tirón deorejas se 
lo lleva el apartado de los requeri¬ 
mientos mínimos Aunque el pro¬ 
grama puedecorrer en un equipo 
relativamente modesto, lo 
hacea costa de la calidad 
gráfica o de la velocidad: 
tendremos que sacrificar 
una de las dos cosas para 
poder seguir el desarrollo 
de la aventura como se 
merece. 

Se trata de otra excelente 
pieza para nuestra sección 
de clásicos. L ucasA rts sabe 
muy bien qué se trae entre 
manos y juega sus cartas 
con una increíble habili¬ 
dad. Cualquiera que guste 
de las videoaventuras 
podrá sacarle jugo al pro¬ 
grama, aunque no tuviera 
ocasión dedisfrutar de las 
anteriores partes de la 
serie. Y, una vez picado el 
gusanillo, puede hacer un 
flashbacke n la vida de 
G uybrush y enfrentarse a 
sus anteriores aventuras. 
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Sheep 

Hay que devolver las 
ovejas a su planeta en 
un original simo juego 
de Empire que plantea 
como un reto una 
«sencilla» tarea de 
pastoreo. 

PUZZLE 

P ues sí, sí que hubo una 
invasión de una raza 
_ extraterrestre. Ocurrió 
hace tanto que se perdió en la 
memoria de los habitantes de la 
Tierra. Incluso parece que se 
perdió en la memoria de los pro¬ 
pios extraterrestres. En efecto, 
i os aliens vinieron para dejarnos 
un regalito. U nos cuantos ejem- 
plaresquese integraron con el 
sistema de la T ierra. U nos seres 
superiores, muy por encima de 
todos los demás. Las ovejas. Su 
misión era permanecer ocultas 
para observar las costumbres de 
los seres vivos. Pero quienes las 
mandaron no contaban con que 
lesgustara esa vida sedentaria, 
del redil a la pradera y de la pra¬ 
dera al redil. Les gustó y se olvi¬ 
daron de su cometido. A hora les 
toca volver. De este simpático 
modo comienza el programa que 
estas N avidades nos ha traído la 
compañía E mpire, por medio de 
su nueva distribuidora Planeta 
DeAgostini, 

I nmediatamentedespuésdeeste 
sorprendente planteamiento, nos 
enfrentamos a un vídeo repleto de 
abducionesdeun platillo volante. 

L os extraterrestres escogen a una 


Tenemos que conseguir que 
hagan cierto recorrido y luego 
entren en un camión de carga 
que se las llevará y las pondrá a 
buen recaudo. N o será una cosa 
fácil, aunque los primeros nive¬ 
les parecen muy sencillos. A lo 
largo de las fases del juego nos 
encontraremos con una serie de 
elementos que se repiten, con las 
lógicas variacionesy aumentan¬ 
do su dificultad a lo largo del 
desarrollo. 

Por un lado están los peligros. 
Éstos son de lo más variado. 
Podemos ver desde una segadora 
de maíz hasta un motorista, 
unos aviones, una cinta mecáni¬ 
ca y todo tipo de elementos que 
se nos ocurran, teniendo en 
cuenta que en cada ocasión han 
elegido unos ambientes total¬ 
mente distintos, Sus efectos son 
casi siempre mortales. Las ovejas 
se quedan, literalmente, en el 
sitio. Y, por mucho que pense¬ 
mos que los programadores no 
pueden ser tan crueles, con ellas 
y con nosotros, lo cierto es que 
no tiene vuelta atrás, a menos 
que reiniciemos la fase en laque 
nos encontramos. Estos peligros 
son más o menos casuales; hay 
otros de carácter más maligno. 

U na serie de personajes atacan 
con ahínco y decisión; tendremos 
que esquivarlos más rápidamen¬ 
te porque son letales. 

Por otro, las estrellas que, aun¬ 
que no sea obligatorio, nos viene 


▲ Aprovechan cualquier zona para establecer los recorridos de las ovejas. 


serie de personajes para 
«rescatar» todas las ovejas 
quequedan en el planeta. 
Podríamos hacer la gracia 
fácil de las ovejas locas, 
pero lo vamos a dejar. 

En realidad, se trata de un 
rebaño de simpáticas cria¬ 
turas que aspiran a la inde¬ 
pendencia tranquila de 
nuestro planeta. Pero, a 
pesar dequeson seres 
superiores, tienen a sus 
espaldas siglosde costum- 
bresque no pueden sacudirse 
fácilmente. Deahí quese plieguen 
a lasórdenesdequieneshacemos 
la difícil labor de pastores, ya sea 
en forma de perro, jovencita o chi¬ 
co «de la calle». 

E n el vídeo introductorio podre¬ 
mos disfrutar de una excelente 
calidad gráfica. Los responsables 
del producto se han ocupado de 
arropar el núcleo del programa 
de un cuidadísimo aspecto 
gráfico. A demás de mos¬ 
trarnos a los encargados 
de rocoger el ganado, 


presentan lashordasdeovejas, 
recreadas casi al estilo de masco¬ 
tas como C obi. 


La mecánica de la abducción 

Al principio decada nivel, nos 
encargan la recogida de un 
mínimo de ovejas para poder 
seguir adelante. A Igunas de el las 
nos acompañarán desde el prin¬ 
cipio. Otras, nos las iremos 
encontrando a lo largo de nues¬ 
tro camino. El punto de vista es 
siempre similar: casi cenital, de 
modo que tengamos una visión 
de conjunto délos peligrosa los 
que nos enfrentamos. 

L as ovejas reaccionarán a nues¬ 
tros llamados, más bien asustán¬ 
dose. Esel único medio, deentra¬ 
da, de hacer quese desplacen en 
una dirección o en otra. U n 
sencillo clic del ratón conse¬ 
guirá queel rebaño se mueva. 

El problema esquelas ovejas 
se mueven deforma desorde¬ 
nada; tendremos que adelan¬ 
tarlas corriendo para evitar 
quevayan por el mal camino. 






















ANALISIS J LIEGOS 



bien ir recogiendo, D esde luego, 
nosotros no podemos, directa¬ 
mente. T endrán que ser las ove¬ 
jas las que lo hagan en nuestro 
nombre. Muchas de las estrellas 
están protegidas por grupos de 
alpaca y otros materiales que, 
dispuestas como fichas de 
dominó, tenemos que derribar. 
Para ello, podemos coger a una 
oveja con otro clic del ratón y 
luego arrojarla hacia el punto 
que más nos convenga. T am- 
bién, a menudo, tendremos que 
conseguir quealguna oveja pre¬ 
sione un botón con objeto deque 
se abra la compuerta del camión 
en el que tienen que entrar 
todas. Y estos botones su el en 
estar algo protegidos. 

Por último, hay que 
poner atención también 
en el tiempo, porquees 
limitado para cada uno 
de los niveles. Si senos 
agota, entonces habre¬ 
mos perdido y nos vere¬ 
mos obligadosa comen¬ 
zar de nuevo. Al acabar, 
se nos sumarán todos los 
puntosque hayamos 
obtenido, entre ellos los 
délas ovejas que haya¬ 
mos salvado. 


▲ El ambiente medieval es idóneo para esconder todo tipo de peligros. 


Dificultad ajustada 

El programa es tremen¬ 
damente jugable. Suce¬ 
de como con algunos 
títulos clásicos, como los 
L emmings o Worms, que 
a priori no nos decían 
gran cosa. ¿Bichitosque 
caminan de un lado a 
otro? ¿Gusanos que se 


SHEEP 

Precio: 2.990 pesetas 
(17,97 euros) 

Desarrollador: Empire 

Distribuidor: Planeta 
DeAgostini Interactive 

www.empireinteractive.com 

Alternativas: Sims, 
Worms, Lemmings 3D 

Configuración mínima: 

Windows 

95/98/Me/2000, Pentium 
200 MHz, 32 Mbytes de 
RAM, tarjeta aceleradora 
de vídeo, lector de CD- 
ROM 4x. 

Configuración 
recomendada: Pentium II 
266 MHz, 64 Mbytes de 
RAM, CD-ROM 16x, 
tarjeta aceleradora de 
vídeo. 


pelean? ¿Ovejas que hay 
quereclutar? Luego, 
cuando nos ponemos a 
jugar, no podemos 
dejarlo, puesa la prime¬ 
ra de cambio ya estamos 
«enganchados». 

Y gran parte de «culpa» 
la tiene la ajustadísima 
dificultad del juego. 

A parte del pequeño nivel 
de entrenamiento en el 
que podemos aprender el 
manejo del juego y prac¬ 
ticar antes de empezar 
con su parte más densa, 
los niveles van creciendo 
en complejidad a medida 
queavanzamos, dejándo¬ 
nos siempre un punto de 
dificultad quetenemos 
que superar. 

En unos casos será un 
mapeado muy extenso, 




▲ Las ovejas permanecen ajenas al 
peligro: debemos controlarlas nosotros. 

en otros un tipo de puzzle dis¬ 
tinto, que nos hará dar demasia¬ 
das vueltas a la cabeza. T ambién 
hay peligros nuevos, quede 
entrada no sabemos cómo afron¬ 
tar, Por supuesto, también hay 
elementos de ayuda. En una fase 
podemos tocar brevemente una 
música que hará que las ovejas 
nos sigan como al flautista de 
H amelin, en otra todas ellas se 



VALORAC1 N 


- 


U nos personajes con gancho y una jugabili- 
dad que engancha para uno de los programas 
de las N avidades del 2000. 

Gráficos: 

★ ★★★ 

Sonido: 

★ ★★★ 

Diversión: 

★ ★★★★ 

TOTAL: 

★★★★ 


nos visten con armaduras para 
derrumbar ciertoscasti11¡tos. 
Pueden derrumbarlos sin cora¬ 
za, pero mueren aplastadas. 

La creación de los pequeños ani¬ 
males es muy simpática. A pri¬ 
mera vista da la impresión de 
que no tienen más movimientos 
que ese corretear con prisa que 
las caracteriza, pero sufren 
algún que otro mal que les hará, 
aunque les pese, utilizar otras 
posturas. Pueden, por ejemplo, 
aparecer patas arriba, intentando 
ponerse de pie. Solas no podrán, 
necesitan un pequeño empujón, 
desde luego. I nevitablemente 
nos acaban por parecer simpáti¬ 
cas. Su diseño es un poco infan¬ 
til, como veis, con esa sen i 11 ez 
premeditada que es tan difícil de 
conseguir, porque mantiene la 
frescura a pesar de su elabora¬ 
ción. Mencionamos más arríbala 
mascota C obi porque algo tienen 
de mascota. 

Se va a convertir sin duda en 
uno de los programas que crean 
escuela. Su extensión es enorme. 
Posee siete mundos distintos con 
28 ni veles en los que pondrán a 
prueba nuestra destreza. A su 
longevidad hay que añadir el 
humor (a veces negro, todo hay 
quedecirio) con quehasido rea¬ 
lizado y los personajes, todos los 
cuales resultan maravillosos. 
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Combat Flight Simulator 2: La Guerra en el Pacífico 





Microsoft nos traslada 
al Pac fico con una 
versi n muy mejorada 
de su Combat Flight 
Simulator. En la piel de 
un piloto americano o 
japon0s revivirías las 
/n/ls importantes 
batallas aeronavales de 
esta campacea hist rica. 


SIMULADOR 


▲ El típico interior de cabina de un simulador. 


W a Segunda Guerra Mundial 
/ no ha sido últimamente un 
¿EZ. conflicto muy visitado por los 
simuladoresdevuelo. M icrosoft 
rompió esta tendencia hace dos 
años, con la publicación deCombat 
Fligt Simulator (C F S), que recreaba 
los combates entre alemanes e 
ingleses sobre loscielosde Europa. 
L a alegría de los aficionados no 
fue, sin embargo, completa, EI 
nivel de detalle de los aviones era 
bastante bajo y las dificultades a la 
hora de mantener en vuelo los apa¬ 
ratos lo convertían en un hueso 
duroderoer para los pilotos inex¬ 
pertos. C ombat F light Simulator 2: 
LaG uerra en ef Pacífico elimina las 
pegas de la primera entrega y con¬ 
sigue un simulador casi perfecto de 
la campaña aeronaval que enfrentó 
aEstadosUnidosyJapón. 

El programa ofrece un completo 
abanico demodalidadesdevuelo, 
Existen mlsionesde entrenamien¬ 
to, en las que puedes practicar las 
mani obras más el em en tales y f ami - 
liarizartecon losdistintosaviones 
L as variantes de «V uelo libre» y 
«Combate rápido» sirven también 
de aprendizaje. En la primera eli¬ 
ges el tipo de aparato, la meteoro¬ 
logía y el escenario en el que quie¬ 
res volar, mientrasqueen la 
segunda teenfrentasa oleadasde 
aviones generados aleatoriamente. 
Practicar con estos tres ti pos de 
misión te dejará en condicionesde 
afrontar las misiones únicas, la 
mayoría de tipo histórico, y las 
campañas, una por cada bando. 


El día siguiente a Pearl 
Harbour 

Las campañas del 
progra¬ 
ma están 
articula¬ 


das en torno a los principales 
enfrentamientosde la G uerra en 
el Pacífico, entre ellos la batalla de 
M idway, la del M ar del Coral o los 
combates por la isla de G uadalca¬ 
nal, El desarrollo de la campaña 
admite variantes, dependiendo de 
I os resu I tad os q u e obten gas en 
cada misión. Aún así, el desenlace 
final es siempre el mismo, por lo 
quelascampañas no llegan a ser 
plenamente dinámicas. 

A ntesde iniciar la campaña, el 
jugador eligeun bando y un pilo¬ 
to. E n ese momento, con el ata¬ 
que a Pearl H arbour todavía 
reciente, los americanos buscan 
alguna victoria que levante la 
moral desustropas. Losjapone- 
ses, por su parte, intentan conti¬ 
nuar con su racha de éxitos aero¬ 
navales, aunquesaben queya no 
volverán a pillar al enemigo des¬ 
prevenido, 

El númerodeaparatosdisponi- 
bles para uno y otro bando no es 
demasiado elevado, uno de los 
escasos inconvenientes del juego. 

E n el lado americano están dispo¬ 
nibles los caz as P-38 L ightning, 
Corsair, Wlldcaty H ellcat. En el 
japonés, puedes elegir entredós 
versiones del famoso caza C ero y 
una del Kawanishi, más conoci¬ 
do por los estadounidenses como 
«George». En las campañas y 
misiones apa¬ 
recen otros 
muchos aviones, 
pero controlados por el 


equipo: «Oscars» y «K ates» japo¬ 
neses o B-25DsM itchell, P-39Ds 
A i rcobra o B -24 D s L i berator 
americanos, entre otros 
L as d i f erenci as técn i cas entr e 
unosy otros han sido fielmente 
recogidas, con la ayuda de pilotos 
japonesesy americanosqueparti- 
ciparon en la contienda. E n gene¬ 
ral, los cazas japoneses son más 
maniobrables y obtienen ventaja 
en el uno contra uno. Sin embar¬ 
go, los aviones americanos tienen 
yor blindajey 
aguantan más daño 


COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2 

Precio: 7.990 pesetas (48,02 euros) 
Desarrollador: Microsoft. 

Distribuidor: Microsoft. 
www.microsoft.com/games/combatfs/ 
Alternativas: Miq Alley, Falcon 4.0, Jane’s 
F/A-18 

Configuración mínima: PC 266 MHz, 
Windows 95/98/2000, 32 Mbytes de RAM, 
350 Mbytes de espacio libre en disco duro, 
CD-ROM 4x, Monitor Super VGA de 16 bit, 
Microsoft DirectSound 7. 

Configuración recomendada: Tarjeta gráfica 
aceleradora 3D de 4 Mbytes, Microsoft 
Direct 3D versión 7.0 API, joystick. 


VALORAC1 N 

U na excelente oportunidad para realizar los 
más emocionantes vuelos de combate. U na 
gran recreación del ambiente de la Segunda 
Guerra Mundial. 


Gráficos: ★★★★ 

Sonido: ★★★★ 

Diversión: ★★★ 


TOTAL: ★★★★ 


que sus oponentes El nivel de 
detal Ie de Ios aviones es sobresa¬ 
liente y supera con mucho al que 
ofrecía la primera entrega de la 
serie. Quien piense que la oferta 
de aviones pllotables se queda 
corta puede importar aparatos 
al emanes e ingleses deCFS, aun¬ 
que lógicamente no tendrán el 
estupendo aspecto gráfico de los 
de la segunda entrega. 

Un juego apto para ases y rookies 

U n aspecto destacado deCombat 
F light Simulator 2 e squetiene los 
Ingredientes para satisfacer tanto 
a los piIotos Inexpertoscomo a Ios 
«ases». El nivel de dificultad es 
graduableen muchos aspectos: se 
puede elegir la calidad de los pilo¬ 
tos rivales, establecer si la muni¬ 
ción y el fuel propios son o no 
limitados, aterrizar personalmen- 
teodejar queel aterrizaje se rea- 
llcedemanera automática. 

A diferencia de lo que ocurría en 
el teatro de operaciones europeo, 
en el Pacífico muchas de las 
misiones se inician y terminan en 
un portaaviones T ornar tierra en 
uno deestos buques esuna 
maniobra sólo apta para pilotos 
con un cierto nivel, como com¬ 
probarás rápidamente.! endrásla 
ayuda de un señalero, que con sus 
ban deras te hará saber si llevas la 
velocidad y dirección adecuadas. 
Gráficamente, el programa ha 
subido muchos enteros con res¬ 
pecto a su predecesor. Y a hemos 
citado el mayor detalle de los 
aviones T ambién se aprecia un 
cambio espectacular a la hora de 
mostrar los daños sufridos en 
combate. U no puede ver cómo 
saltan trozosdel fuselaje o apre¬ 
ciar la estructura interna del apa¬ 
rato a través de los boquetes pro¬ 
ducidos por los impactos. El 
humo está asimismo muy logrado 
y su Intensidad y color dependen 
de la gravedad de los daños. 

Miguel D az 
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G^ENfiDE 


▲ Hay que moverse sigilosamente por los mapeados. 


VAL0RAC1 N 

U na excelente combinación de acción, tácti¬ 
cas de espionaje y argumento elaborado. 

Metal Gear Solid están adictivo que corre el 
riesgo de ser devorado en tan sólo unos días 
de juego. Por suerte, la edición para PC 
incluye las Virtual Missions, más de un cente¬ 
nar de misiones de entrenamiento con las que 
prolongar la diversión. 


Metal Gear Solid 


El esp a /f//ls famoso 
del universo 
Playstation llega por 
fin al PC de la mano 
de Microsoft. Snake 
abandona su retiro 
para enfrentarse a 
una nueva amenaza 
terrorista, liderada por 
miembros de su 
antiguo equipo. 

ACCIÓN 3D 


W a saga M etal G ear ha creado 
un estilo propio, basado en 
la idea deque esconderse 
del enemigo puede ser tan diver¬ 
tido como matarle, M ásaún 
cuando el protagonista de la 
acción es un espía de élite, para 
quien ser descubierto es casi un 
deshonor. Aunque Solid Snake, 
nombre en clave de nuestro 
héroe, no renuncia a emplear la 
fuerza cuando es necesario, su 
táctica habitual consiste en pasar 
inadvertido. Y esqueenuna 
misión de infiltración y alto 
secreto, cuanto menos ruido se 
arme, mejor. 

H an pasado dosañosdesde la 
publicación deM etal GearSolid 
para Playstation. En su conver¬ 
sión al PC, la última entrega de 
la serie creada por el japonés 
H ideo Kojima no ha perdido un 
ápice de su encanto, Es más, ha 
ganado en algunos aspectos, 
principalmente en la mejora de 
los gráficos, que si bien no están 
completa como podría esperarse 
(las caras de los personajes 
siguen sin tener detalle), saca 
partido de la aceleración 3D. E n 
esta versión se incluyen además 
las Virtual M issions, una serie de 
misiones de entrenamiento que 
prolongan notablemente la lon¬ 
gevidad del juego. 

Una remota isla en Alaska 

U n grupo ha capturado una ins¬ 
talación de armas nucleares 
situada en una isla de Alaska. 
Están liderados por miembros 
deFox-H ound, el equipo de 
operaciones especiales del que 
formaba parte Snake. Los trai¬ 
dores amenazan con lanzar un 
ataque nuclear en un plazo de 


Gráficos ★★★★ 

Sonido: ★★★★ 

Diversión: ★★★★★ 


TOTAL: ★★★★ 


METAL GEAR SOLID 
Precio: 

Desarrollador: Konami. 
Distribuidor: Microsoft 
www.metalgear.com 
Alternativas: A sangre 
fría, Thief. 

Configuración mínima: 

Pentium II a 233 MHz, 32 
Mbytes de RAM, 300 
Mbytes de espacio libre 
en disco duro, CD-ROM 
4x, tarjeta aceleradora 3D. 
Configuración 
recomendada: Pentium II 
a 266 MHz, 64 Mbytes de 
RAM, 300 Mbytes de 
espacio libre en disco 
duro, CD-ROM 4x, tarjeta 
aceleradora 3D. 


24 horas. Entre ellos está un 
agente de nombre clave L ¡quid 
Snake, queno sólo ha recibido 
el mismo entrenamiento que 
nuestro héroe, sino que se le 
parece tanto que incluso 
podría ser su hermano 
gemelo. 

El jugador novato apren¬ 
derá enseguida cuáles 
son las tácticas que Sna¬ 
ke debeseguir para infil¬ 
trarse con éxito en la 
base. En un primer 
momento, su único equi¬ 
po son unos prismáticos, 
un radar personal y el 
CODEC, un comunicador que le 
permite contactar con su supe¬ 
rior y con un equipo de apoyo, 
formado por expertos en armas, 
tecnología y supervivencia. M ás 
adelante,el CODEC 
también servirá 
para hablar con 
otros personajes 
de gran impor¬ 
tancia en la trama, 
entre ellos un quintaco- 
lumnista de losterroris- 
tas, que se da a sí mis¬ 
mo el nombre de 
"garganta profunda". 

Pero no avancemos 
acontecimientos, Decía¬ 
mos que entrar en la 
base es un buen "bautis¬ 
mo de espionaje" para 
quien no conozca el jue¬ 
go. La presencia de 
guardias, focos y cáma- 
rasdevigilancia parece 
hacer deello una misión 
imposible. La clave es 
inspeccionar el edificio 
con los prismáticos y 
estudiar losrecorridosde 
cada guardia. Sólo algu¬ 
nos consejos: aprovecha 
las sombras, busca siem- 


humo es malo para la salud, pero 
puede resultar útil en determina- 
dascircunstancias 
Muyen la tradición delosjuegos 
para consola y de los arcades 3D, 
el desarrollo de la trama está jalo¬ 
nado por los duelos contra los seis 
miembrosdel equipo Fox-FH ound, 
Cada uno de ellos es experto en un 
tipo lucha y Snake deberá adaptar 
sus tácticas a lo que la situación 
exija. Para salir bien librado con- 
vieneseguir los consejos de nues¬ 
tro equipo de apoyo. 

Metal Gear Solid confirma en su 
conversión al PC que es uno de 
los grandes títulos déla historia 
de losvideojuegos. T ¡ene la 
acción de los arcades 3D y la pro¬ 
fundidad deargumento y las ani¬ 
maciones de las aventuras gráfi¬ 
cas A eso le añade un toque 
personal, basado en sutiles tácticas 
deespionajequeentusiasmarán a 
quienes les gusta utilizar el cere¬ 
bro ademásdel gatillo. Como en 
otras ocasiones, sólo podemos 
poner la pega deque no haya sido 
doblado ni subtitulado en caste¬ 
llano. Dada la complejidad del 
argumento y la abundancia de 
diálogos, hubiera sido absoluta¬ 
mente recomendable. 

Miguel D az 


pre cobertura y arrástrate cuando 
sea necesario. 


Si no puedes evitarlos, dispara 

En ciertas ocasiones, Snake 

deberá recurrir a sus 
puñosy a otras 
armas más contun¬ 
dentes. En su arse¬ 
nal hay sitio para una 
pistola con silenciador, 
un rifledefrancotira- 
dor, granadas de diverso 
tipo, explosivo plástico y 
un lanzamisiles, por 
citar sólo algunos de 
los juguetes que llega a 
utilizar. La tecnología 
tiene un papel importan¬ 
te en la historia y todos 
los aspectos que tienen 
quever con ella están 
cuidados al detalle. Sna¬ 
ke deberá localizar 
minas, sortear detectores 
de movimiento y conse¬ 
guir tarjetas de seguri¬ 
dad para acceder a los 
distintos sectores. Entre 
su equipo de última 
generación llama la aten¬ 
ción la presencia de un 
paquete de cigarri líos. El 
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Egipto II: La profecía de Heliópolis 





El pa s del Nilo est/E amenazado por una 
misteriosa plaga y la joven Tifet, m0dico de 
profesi n, parece ser la oenica persona capaz de 
frenar el avance de la enfermedad. 


AVENTURA GRÁFICA 


D esde luego, el país del N ilo 
es un escenario délo más 
— sugerente para una trama 
de misterio. C ryo ya lo visitó en 
la primera partedel juego, una 
historia incluida en su seriede 
aventuras gráficas de carácter 
histórico. Pocas cosas han cam¬ 
biado en esta segunda entrega, 

L a profecía de H eliópolis L a 
compañía francesa ha mantenido 
la apariencia visual y el sistema 
dejuego del título original, Lo 
quesí ha hecho es añadir algunos 
elementos dinámicos a los esce¬ 
narios, que acentúan la sensación 
de realismo. T ambién ha mejora¬ 
do la fluidez con la que nuestro 
personajesedesplaza por el 
entorno, aunquesiguen existien¬ 
do pequeños saltos en el paso de 
un escenario a otro. Pese a todo, 
el programa está un paso por 
detrás de otro título de C ryo, el 
excelente Odisea. 

N uestra historia comienza en el 
año 1350 antes de Cristo, en una 
de las más importantes ciudades 
egipciasdel momento, 

H eliópolis. Allí desem¬ 
barca! ifet, una joven 
médico, respondiendo a 
la llamada desu padre 
adoptivo, que padece una 
extraña enfermedad, Al 
llegar a la urbe,Tifet 
comprueba que su padre 
no es el único en sufrir 
esa afección. En todos 
sitios le comentan que 
una plaga de origen y 
remedio desconocidos 
está asolando H eliópolis 
La joven doctora reco¬ 
rrerá los distintos barrios, 
palaciosy templosdela 
ciudad, en busca de pistas 
que le permitan encon¬ 
trar una cura para la epi¬ 
demia. Tras sus primeras 
indagaciones, Tifet da 
con unastablillasque 
hablan de una maldición. 

¿T endrá esteencanta- 


EGIPTOII: LA PRO¬ 
FECIA DE HELIOPO- 
LIS 

Precio: 7.450 pesetas 
(44,78 euros) 
Desarrollador: Cryo 
Distribuidor: Friendware 
www.egypt2-game.com 
Alternativas: Odisea, 
Gabriel Knight 3, 
Pompeya. 

Configuración mínima: 

Windows 95/98/2000, 
Pentium 200 MHz, 32 
Mbytes de RAM, 30 
Mbytes de espacio libre 
en el disco duro, tarjeta 
de vídeo SVGA de 2 
Mytes con 65.000 
colores, tarjeta de sonido 
compatible con Sound 
Blaster, lector de CD- 
ROM 8x, equipo 
compatible con DirectX7. 
Configuración 
recomendada: Pentium II 
233 MHz, 250 Mbytes de 
espacio libre en el disco 
duro, CD-ROM 16x. 


miento alguna relación con la 
misteriosa enfermedad? E n tus 
manos está averiguarlo, 

Reconstruyendo el pasado 

C orno en tantos títulos de C ryo, el 
punto fuerte del juego es la recrea¬ 
ción histórica, un aspecto en el que 
la compañía francesa cuenta con 
excelentes asesores En este caso, se 
trata déla Réunion desM usées 
N ationaux de Francia, al igual 
quesucedeen el otro juego que 
anal izamos este mes, L ouvre: L a 
maldición final. T anto la arquitec¬ 
tura com o I os person aj es están 
repletos de encanto y reflejan fiel¬ 
mente la vida en el antiguo Egip¬ 
to, con su mezcolanza de nubios, 
comerci antes extranj eros 
y egipciosdepura cepa. 
Existen además unos 
apéndices donde consul¬ 
tar información sobre 
distintos aspectosdela 
vida cotidiana y la cultu¬ 
ra egipcias. 

El manejo de nuestro 
personaje y la gestión de 
su inventario resultan de 
lo más sencillo. El ratón 
es el medio principal, 
aunque el teclado tam¬ 
bién se utiliza para deter¬ 
minar operaciones, como 
girar la cámara. El pun¬ 
tero del ratón se transfor¬ 
ma cuando damos con 
un objeto manipulableo 
que podemos añadir a 
nuestro inventario, Lo 
mismo sucedecon los 
personajes con los que es 
posible hablar. En este 
sentido, se echa de menos 


▲ Los detalles de la vida cotidiana egipcia están muy conseguidos. 


las imágenes; tras unos cuantos 
fallos, el propio programa te dará 
pistas para solucionar la prueba. 

N uestro álter ego en el juego, la 
médico y sacerdotisa T ifet, es un 
personaje atractivo, con el que no 
cuesta nada identificarse. Sus 
armas son el ingenio y los conoci¬ 
mientos médicos; las recetas cura¬ 
tivas que prepara nos serán de 
gran ayuda. En este sentido, se 
al ej a de otras f ém i ñas com bati vas 
que recurren a la fuerza. Ella es, 
ante todo, una donadora de vida y 
su mayor afán es dar con el reme¬ 
dio para la terrible plaga. 

Egipto 11 es una aventura gráfica 
bien construida, con un argumen¬ 
to ¡nteresantey una ambientación 
histórica sobresaliente. La trama 
nos mantiene enganchados desde 
el principio y la posibilidad de 
pasear por una antigua ciudad 
egipcia hará felices a los amantes 
de la arqueología. Si los escena¬ 
rios tuvieran algo más de vital i- 
dad y el movimiento de nuestro 
personajefuera más fluido y libre, 
estaríamos ante un título casi 
impecable. Como no es así, tan 
sólo lo calificaremos de notable. 

Miguel D az 


la posibilidad dedirigir la conver¬ 
sación en un sentido o en otro, 
como sí sucedía en Odisea. E n 
Egiptoll, las conversaciones vie¬ 
nen predeterminadas y no pode¬ 
mos elegir entreuna u otra con¬ 
testación o pregunta. 

EI paso de un barrio a otro se rea¬ 
liza mediante un mapa de la ciu¬ 
dad, Al principio sólo podremos 
visitar determinados lugares, aun¬ 
que el abanico se irá abriendo a 


medida queavancemosen la his¬ 
toria. T ambién es posi ble visitar 
los barriosytemplossin estar den¬ 
tro de la aventura, de la misma 
manera que lo haría un turista. 

Con la ayuda de los dioses 

Lostemplosy lasdivinidades 
egipciasjuegan un papel destaca¬ 
do en L a maldición deH eliópolis. 
Dehecho,el primer puzzleserio 
al que debemos enfrentarnos con¬ 
siste en asociar cada uno de los 
dioses con el símbolo que le repre¬ 
senta. Sólo así nos permitirán 
acceder a la biblioteca del templo, 
un lugar donde podremos recabar 
interesantesinformaciones. N o 
desesperes si te cuesta emparejar 


VALORACI N 

EI antiguo E gipto toma cuerpo en esta cuidada 
producción de C ryo. EI programa nos permite 
sumergirnos en el fascinante mundo de los 
faraones con un realismo fuera de toda duda. 


Gráficos: ★★★★ 

Sonido: ★★★ 

Diversión: ★★★ 


TOTAL: ★★★ 
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Alice de American McGee 


El terror se ha 
adueeeado del mundo 
de Alicia en el Pa s de 
las Maravillas. Los 
personajes ideados por 
Lewis Carrol se han 
vuelto I0trícos y 
sanguinarios, incluida 
la propia Alicia. 


ARCADE 3D / AVENTURA 

5 e diría que hemos perdido 
la infancia, precisamente 
dentro de un videojuego. 

L os personaj es de este producto 
son de infarto: una niña 
que parece sacada de la 
Inclusa, unascartasque 
segan pescuezos, un 
manicomio que parece 
una auténtica batalla 
campal, T odo sea a favor 
de una historia aluci¬ 
nante, perfectamente 
estructurada y pensada y 
con capacidad para 
mantenernos pegados al 
monitor, pensando cómo 
habrán representado 
aquel personaje que... 

En fin, toda una expe¬ 
riencia para quienes, 
algún día, tuvieron 
infancia. Porque lo que 
está claro esqueno se 
trata de un juego de 
niños Antes bien, es 
para mayores de edad. 

Lo más impresionante 
del programa es su aspec¬ 


to gráfico, que raya a gran altura. 

N o podemos ponerle ni una pega 
en este sentido. Algunos escenarios 
llegan a quitarnos el aliento, lite¬ 
ralmente. U no no está muy prepa¬ 
rado para eso deque las paredes se 
le desplomen o el suelo empiecea 
saltar como las piececitas de un 
puzzle sopladas por un niño. 

En general, el programa entero 
rezuma una calidad exquisita. El 
vídeo de introducción es increí¬ 
ble. Cuenta las bases del progra¬ 
ma en escasos minutos, con un 
vertiginoso movimiento de cáma¬ 
ra digno délostítulosdecrédito 
deDelicatessen, relatando con 
imágenes el núcleo déla 
trama argumental, Ese 
vídeo es una pequeña 
pieza maestra, un autén¬ 
tico lujo para un «sim¬ 
ple» videojuego. 

En realidad, nos encontra¬ 
mos ante un arcade3D 
con ambicionesde aventu¬ 
ra. El manejo del juego es 
el habitual en arcadesdel 
tipo TombRaider, con todo 
lo queeso conlleva: habili¬ 
dad para superar pruebas 
de plataformas, destreza 
en la Iucha einvestigación 
de los mapeados A demás, 
posee fuertes ingredientes 
deaventura, merecidos 
por el sólido argumento, 
Alicia, por ejemplo, tiene 
queempezar por reducir 
su tamaño para poder sal¬ 
var el mundo de fantasía 
quehaydetrásdel espejo. 


4 


ALICE DE AMERICAN 
MCGEE 

Precio: 6.990 pesetas 
(42,01 euros) 
Programadora: Rogue 
Entertainment 
Distribuidora: EA Games 
Tfn: 91 304 70 91 
www. alice.ea.com 
Configuración mínima: 
Windows 95, 98 o ME, 
PII 400 MHz, 64 Mbytes 
de RAM, CD-ROM 4x, 
580 Mbytes de espacio 
libre, tarjeta de vídeo de 
16 Mbytes. 
Configuración 
recomendada: Windows 
95, 98 o ME, PII 500 
MHz, 128 Mbytes de 
RAM, CD-ROM 4x, 620 
Mbytes de espacio libre, 
tarjeta de vídeo de 32 
Mbytes compatible con 
OpenGL. 



▲ Los portales son los encargados de trasladarnos de un mundo a otro. 


Losmovimientosdela heroína 
tampoco extrañarán a nadie: salta, 
corre, golpea dedosformasdife- 
rentes, utiliza objetos. A medida 
que avance en el juego, irá consi¬ 
guiendo nuevas armas: la básica 
esun cuchillo largoyfino, que va 
dejando tras de sí una estela. 

N ada de esto sorprende, salvo por 
la genial idea de vestir a esa gra¬ 
ciosa niña de la literatura con un 
delantal ensangrentado que lleva 
una calavera como broche. 

Los gráficos, como hemos indicado 
más arriba, son una maravilla. H ay 
quedecir que tienen la ventaja de 
todo un imaginario colectivo que 
gira entorno a lasaventurasdel 
Paísde las M aravillas. T ambién 
hay quedecir que la aprovechan al 
máximo. Suelos que vuelan, puer¬ 
tas que aparecen una detrás de 
otra, escenarios alo Gaudí pero 
más retorcí dos todavía, elementos 
3D por todas partesy unos perso¬ 


naj es fascinantes. Y, también, 
raci ones de sangre, porq ue no se 
trata de un producto dirigido a los 
más pequeños: antes bien, lo mejor 
sería dejarlo para los mayores, pues 
puedefrustrar másdeun maravi¬ 
lloso sueño infantil, 

E n el apartado del sonido hay que 
destacar su perfecta traducción a 
nuestro idioma, digna de los mejo¬ 
res filmesdel momento, Pero no 
sólo lasvocesllaman la atención: las 
melodías acompañan maravillosa¬ 
mente el universo gráfico del 
programa. E n conjunto, uno de 
iosmejorestítulosdel momen¬ 
to, una aventura fabulosa. 

VALORAC1 N 



U n juego maravilloso, de locos, digno de 
estar en el puesto de honor de la «juegoteca» 
de cualquier «jugón» que se precie. 

Gráficos: 

★ ★★★★ 

Sonido: 

★ ★★★★ 

Diversión: 

★★★★★ 

TOTAL: 

★★★★★ 
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Suspiros, donde todos los gráficos y 
personajes se encuentran en 3D, 
para dar mayor real ismo a esta 
nueva aventura gráfica deZeta 
M ultimedia. Por otra parte, el 
jugador accederá en cualquier 
momento al menú de opciones con 
sólo presionar la tecla «ESC», don¬ 
de podrá guardar la partida o 
recuperarla automáticamente justo 
en el sitio que la dejó la última vez, 
comenzar una nueva o seleccionar 
el volumen de todos los sonidos 
como la música, lasvocesdelos 
per son aj es o I os efectos especi al es. 
Se trata d e u n a aven tu ra g ráf i ca 
para niños, donde el jugador 
deberá estar atento a todo lo que 
ocurra en su entorno y utilizar el 
Ingenio para salir airoso de todas 
las aventuras. 


Louvre: La maldición final 


Tn su l nea de 
aventuras con 
trasfondo hist rico, 
France Telecom e Index 
presentan esta historia 
de maldiciones y 
templarios, ambientada 
en la pinacoteca mXs 
famosa del mundo. 

AVENTURA GRÁFICA 

f stas compañías nos tienen 
acostumbrados a un estilo 
— de aventura gráfica muy 
apegado a la historia, en el que 
la ambientación es el elemento 
más sobresaliente. Al mismo 
tiempo, sus juegos adolecen de 
cierta falta de acción y libertad 
de movimientos, sobretodo en 
comparación con otros títulos 
del género, como la saga Gabrid 
K night o el reciente Odisea. 

L ouvre: L a maldición final es un 
buen exponente de esta manera 
de hacer las cosas. Su argumento 
es notabley el trasfondo históri¬ 
co está muy logrado, gracias al 


asesoramlento de la Réunion des 
M usées N ationaux, el organismo 
queagrupa a los principales 
museos de Francia. Sin embar¬ 
go, el carácter estático délos 
escenarios de juego y la obliga¬ 
ción de seguir ciertos caminos 
marcados impiden que uno ten¬ 
ga la sensación de encontrarse en 
un entorno real. Esta Impresión 
contrasta con las estupendas ani¬ 
maciones engarzadas a lo largo 
delatrama, queademástienen 
un nivel gráfico bastante supe¬ 
rior al del resto de elementos. 

LOUVRE: LA MALDICIÓN FINAL 

Precio: 7.450 pesetas (44,78 euros) 
Desarrollador: Index. 

Distribuidor: Friendware. 
www.friendware-europe.com 
Alternativas: Odisea, Gabriel 
Knight 3, Pompeya 
Configuración mínima: 

Pentium 166 MHz, 16 
Mbytes de RAM, tarjeta de 
video 16 bits de colores, 
tarjeta de sonido 16 bits, 

CD-ROM 4X, W95. 

Configuración recomendada: 

P200 MHZ, 32 Mbytes de RAM 
tarjeta de video 16 bits de 
tarjeta de sonido 16 bits, 

8X, W98. 


Capitán Trueno: 

La Montaña de los Suspiros 


L ouvre arranca en el tiempo 
presente y tiene un escenario 
cambiante, puesto que lo visita¬ 
remos en cuatro momentos 
históricos distintos. La protago¬ 
nista de la aventura es M organa, 
una atractiva joven en la línea de 
lasheroínasquetanto proliferan 
últimamente. Su padre era un 
destacado arqueólogo que 
acaba de fallecer. Antes de 
morir grabó una cinta para 
M organa, en la que relata 
na siniestra trama para 
destruir el mundo, Según 
explica del difunto, cuando F eli- 
pe el Fl ermoso exterminó a la 
Orden del Templeen el siglo 
XIV, un grupo de caballeros, los 


VALORACI N 

Ambientación histórica para un programa 
que sigue la estela de los clásicos de C ryo 
como Egipto. U n poco de cultura lúdica. 


Gráficos: 

Sonido: 

D ¡versión: 


★★★ 

★ ★★★ 
★★★ 


TemplariosN egros, juraron 
venganza. 

Obligaron a un mago llamado 
Anselmo a lanzar un maleficio 
sobrecuatro objetos, semejantesa 
las cuatro fuerzas del Apocalipsis 
deSanJuan. Lesllamaron las 
Cuatro Clavículas de Satán. La 
unión deesoscuatro objetos 
desencadenaría la destrucción del 
mundo. Se trata de un juego que 
no sorprende demasiado, pero 
que agradará a los amantes de las 
aventuras con trasfondo histórico. 


BU-BU ha sido 
raptado, ahora toy 
transformado en el 
CapitÁn Trueno, 
tendr/Ts que 
encontrarle. 


AVENTURA GRAFICA 


1 i ¡riane, la bella hija del 
IW Califa, tiene un encuentro 
en la casa de los Bel-J azlcl 
con el Capitán T rueño y lecuenta 
queel malvado visir A Ibud-M alig 
ha raptado a su hermano. A partir 
de aquí tendrásque utilizar tu 
ingenio para rescatarlo. Así 
comienza la historia, en un palacio 
bien ambientado y lleno de detalles 
delaépoca medieval. Losllamati- 
vos colores se mezclan con los dife¬ 
rentes personajes como M inane, 
un guarda o un encantador de ser¬ 
pientes. Recorriendo lasdistintas 
habitaciones como la cocina o las 
estancias del palacio iremosdescu- 


TOTAL: 


★ ★★ 


VALORACI N 

U na aventura gráfica no muy lograda ya que 
muchas veces tequedas perdido sin saber 
dónde tienes que ir o qué debes hacer. 

Gráficos: 

★★★★ 

Sonido: 

★ ★★ 

D ¡versión: 

★★★ 

TOTAL: 

★★★ 


briendo algunos objetosquepode- 
mos coger, siempre y cuando el 
cursor con forma de fle¬ 
cha, cambie de color, 

T odo lo que vayamos reu¬ 
niendo lo podremos utili¬ 
zar más tarde para solu¬ 
cionar algunosproblemas 
que nos i remos encon¬ 
trando por el camino. El 
ratón en estejuego realiza 
una función esencial, ya 
que gracias a él iremos 
seleccionando todo lo que 
creamosquevamosa 


EL CAPITAN TRUENO: 
LA MONTAÑA DE LOS 
SUSPIROS 

Precio: 3.995 pesetas 
(24 euros) 

Distribuidora: Zeta 
Multimedia 
Tfn: 93 484 66 00 
www. zetam ultim edia.com 
Configuración mínima: 
W95, P166 MHz, 32 
Mbytes de RAM, tarjeta 
gráfica de Mbytes, tarjeta 
de sonido compatible con 
DirectX, CD-ROM de 16x 
y DirectX 6 de Microsoft. 


necesitaren unfuturoynosdarála 
posibilidad deescuchar lasdiferen- 
tes conversaciones q ue se 
llevarán a cabo entre los 
personajesde la acción. 

E stas con versad ones se 
pueden seguir bien 
mediante los altavoces 
envueltas en música 
ambiental o bien leerlas 
en la parte inferior de la 
pantalla, Asimismo, el 
jugador recorrerá el 
desierto, el oasisy lascue- 
vasde la Montaña de los 






























ANALISIS ACTUALIZACION _ 

Malo: ★/ Regular: ★★/Bueno: ★★★/Muy bueno: ★★★★/ Excelente: ★★★★★ 


Los Sims más vivos que nunca 


La vida de los Sims 
sigue siendo 
complicada y 
estresante, como la 
vida misma. Sin 
embargo, con esta 
ampliad n cuentan 
con una serie de 
nuevos elementos que 
les facilitaran (o 
complicaran) las cosas 
con relativa sencillez. 


SIMULACIÓN 


W a vida de losSimscontinúa 
desarrollándose de forma 
paralela y similar a la del 
mundo real, con las mismas 
necesidades: comer, asearse, tra¬ 
bajar, relacionarse y divertirse. 
Con el paquete de expansión 
disponen de nuevas opciones 
para desarrollar sus ajetreadas 
existencias. 

Ahora podrás controlar las vidas 
de unas cincuenta familias, quese 
repartirán en cinco barrios dife¬ 
rentes. A unque los responsables 
del programa no se han «comi¬ 
do» mucho la cabeza, ya que los 
nuevos cuatro barrios son la répli¬ 
ca del primero, pero sin edificar, 
de manera que podrás adquirir 
los terrenos que más te gusten 
para ofrecer un lugar en el que 
vivir atusSIms. 

D entro de las nuevas caracterís¬ 
ticas destaca el plano esotérico 
que le han querido dar al pro¬ 
ducto al incluir como profesio¬ 



nes la de científico paranormal y 
vidente, junto con objetos como 
una bola de cristal (que permi¬ 
tirá guiar la personalidad de tus 
Simssiemprey cuando entien¬ 
das los mensajes que te manda) 
un muñeco deVudú que puedes 
utilizar con tus compañeros y un 
laboratorio químico, en el quese 
pueden crear hasta ocho tipos de 
pócimas diferentes, 
que pueden alterar la 
personalidad de los 
Sims. 

A la hora de crear a los 
vecinosdetu barrio, 
podrás elegir entre una 
ampliada variedad de 
rostros y vestuarios tan¬ 
to para hombres como 
para mujeres y niños, a 
los que podrás ponera 
trabajar en carreras 
profesionales como la 
de periodista, pirata 
Informático, gandul o 
músico, entre otras. 

Y para dejarles más 
tiempo para la vida 
ociosa y contemplativa, 
por un módico precio, 
equivalente al trabajo 



▲ Los Sims también están dispuestos a 
celebrar la Navidad. 


detodo un año, un fascinante 
robot, que todos querríamos 
tener en nuestros hogares, que 
limpia, barre, friega y cuida del 
jardín, sin necesidad decontratar 
a una chica de la limpieza o al 
jardinero. Estamoslimitando las 
posibilidades laboral es de los 
seres humanos con esta medida, 
pernal fin y al cabo tenemos sólo 
aun pequeño puñado de seres, 
muysimilaresalosque 
nos podíamos encontrar 
en El show deTruman o 
en PleasantVille, con las 
únicas complicaciones 
que nosotros les creemos. 
En el momento en que te 
entre la «vena» de arqui¬ 
tecto, podrás edificar des¬ 
de modernos hogares con 
todo tipo de aparatos 
electrónicos, paredes psi- 
codélicasy suelos deli¬ 
rantes, hasta casti 11 os fan¬ 
tasmagóricos quese 
pueden amueblar con 
todo lujo de detalles 
entre losquese incluyen 
tronos, enormes chime¬ 
neas, espectaculares 
mesas de madera de la 
época del Rey Arturo, en 



LOS SIMS, MÁS 
VIVOS QUE NUNCA 


Precio: 2.995 pesetas 
(18 euros) 

Programadora: Maxis 
Distribuidora: Electronic 
Arts 

Tfn: 91 304 70 91 
www.lossims.com.com 
Configuración mínima: 
Windows 95, 98, P 233 
MHz, 32 Mbytes de RAM, 
CD-ROM 4x, 175 Mbytes 
de espacio libre, tarjeta 
de vídeo PCI o AGP de 2 
Mbytes. 



Monta tu vida virtual como te dé la gana, los 
vecinos no podrán hablar mal de ti. El verda¬ 
dero G ran H ermano en tu propia casa y a tus 
órdenes. 


Gráficos: ★★★★ 

Sonido: ★★ 

Diversión: ★★★★★ 


TOTAL: ★★★★ 


losquepodrán vivir personajes 
vestidos de acuerdo a su entorno. 
En fin, puedesdarte los lujos 
quetequedan un poco lejos en 
la vida real. 

En lo que a los gráficos y los 
sonidos se refiere, no han varia¬ 
do nada, sólo en el caso de las 
músicas de ambiente, pero que 
siguen siendo similares a las de 
la edición anterior. T odos aque¬ 
llos que queráis disfrutar de 
todas las comodidad es sin 
ningún esfuerzo podéis utilizar 
un truco: mantén pulsadas al 
mismo tiempo las teclas «Ctrl», 
«M ay», «A It» y «C», en la parte 
superior izquierda se abrirá un 
cuadro de diálogo, escribe la 
palabra «Rosebud» y pulsa 
«enter», verás como aumentan 
tusfondos, repite la operación, 
pero esta vez escribe «!;» tantas 
veces como quierasy vuelvea 
pulsar enter, después gasta lo 
quequierasy disfruta. 

Esther G. Presencio 
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ZIPI Y ZAPE 2 Y 3 


Precio: 3.995 pesetas (24 euros) 


Programadora: DK 


Distribuidor: Zeta Multimedia 


Tfn: 93 484 66 61 


www.zetamultimedia.com 


Configuración mínima: Windows 95 o 98, 
486DX2/166MHz, CD-ROM de doble 
velocidad, 12 Mbytes de RAM para 
Windows 95 y 16 Mbytes para Windows 98, 
6 Mbytes de espacio mínimo en el disco 
duro, monitor 640x480, 256 colores, 
tarjeta de sonido de 8 bits, altavoces o 
auriculares y ratón. 


quia con un adhesivo virtual, 
paraqueel niño los pueda pegar 
en un álbum y conseguir así 
completar múltiplesdibujos. 

Pero en el caso queno realice el 
ejercicio correctamente una voz 
le dirá que es lo que está mal y 
tendrá la oportunidad de repetir¬ 
lo. Asimismo, si al jugador le ha 


nombre, hasta un total de tres 
jugadores, o bien tiene la opción 
de entrar como invitado. Zipi y 
Zape guiarán al niño en todo 
momento por los ejercicios, pero 
antes verán el cuarto de juegos, 
desde el que se puede escuchar 
música, escribir una carta a un 
amigo o cualquier otro tipo de 
texto, guardarlo o imprimirlo, 
realizar invitaciones de cumple- 
añoso colorear algunosdibujos 
A demás, a esta habitación se pue¬ 
de entrar en cualquier momento 
con sólo pinchar en el ¡cono. 
Cuando el niño se decida a hacer 
algún ejercicio entrará en cual¬ 
quiera de lastres modalidades 
que varían dependiendo déla 
edad de los jugadores. 

Para los más pequeños 

Zipi y Zape 2 está dividido en los 
si gu i entes apartados:« E scuchar y 
leer», «N úmerosy geometría» y 
«El mundo que nos rodea». E n el 
primer caso se trata de ejercicios 


nos, cuadrados, triángulos o 
rectángulos entre otros. Lascien- 
ciasquedan reflejadas en el últi¬ 
mo apartado, «El mundo que nos 
rodea», donde el niño tendrá que 
distinguir los diferentes tipos de 
materiales, losdíasdelasemanao 


los meses del año y las partes del 
cuerpo humano. 


Más complicado 

Zipi y Zape3 está dividido en las 
mismas secciones, pero aquí la 
cosa se complica. En lo referente a 
matemáticas se tratan temas como 
series numéricas, ordenar de 
mayor a menor y rea¬ 
lizar multiplicaciones 
y divisiones de dos 
cifras Las formas 
geométricas también 
sehacen másdifíciles, 
se habla de simetrías y 
de sus propiedades 
Todoslosniños odian 
la asignatura de len¬ 


gua, pero estos perso¬ 
najes de cómic lo 
hacen entretenido ya 
que proponen ejerci¬ 
cios de vocabulario y 
de las diferentes partes 
de la oración, y dele¬ 
trear palabrasu ora¬ 
ciones compuestas de 
la forma más diverti¬ 
da. En el último apar¬ 
tado, «El mundo que 
nos rodea», se hace un repaso al 
calendario, meses, díasdela 
semana e incluso horas, también 
se clasifican materialesy el niño 
tendrá que ejercitar la memoria 
para formar parejas relacionando 
plantas, animaleso las partesdel 
cuerpo humano. 


EL premio 

Cada vez que el niño haga un 
ejercicio bien, se oyen aplausosy 
una voz que leanima a seguir 
con frasescomo«eres el mejor» o 
«eres un as», además, se le obse¬ 


Aprender de un cómic 


Zipi y Zape, esos personajes de c mic que siempre 
sacaban ceros en el colegio, parece que se han 
reformado para poder ensecear a los niegas 
matemáticas, lengua y ciencias. 


W a última proposición de 
Jf Zeta M ultimedia para 
— aprender jugando son dos 
CD-ROM,Zipi yZape2y3,diri¬ 
gidos a ni ños de 5 a 7 años y de 7 
a 8 respectivamente, con los que 
los niños podrán aprender a 
sumar, restar, multiplicar, dividir, 
geometría, construir oracionesy 
conocer los diferentes ti posde 
textos mi entras se entreti enen. 
Cuando se inicia el juego, el niño 
eligeun cuadro donde escribe su 


de sonidos, letras, oracionesy la 
explicación de textos como libros, 
cómic, una receta decocina o una 
postal, Dentro de«N úmerosy 
geometría», se encuentran ejerci¬ 
cios senci 11 os d e m atemáti cas 
como sumasy restaso multiplicar 
y dividir números de una sola 
cifra. En lo que a geometría se 
refiere, los ejercicios son de bus¬ 
car parejas uniendo los nombres 
que se corresponden con las for¬ 
mas geométricas como pentágo¬ 


parecido muy difícil o simple¬ 
mente le ha gustado mucho esa 
actividad, podrá repetirlo todas 
lasvecesquequiera pinchando 
en la nariz del payaso quesaleal 
finalizar cada problema. 

T odo esto se presenta envuelto 
en una interfaz llena decolor y 
animaciones dondeZipi y Zape 
dejan el protagonismo a los 
niños para que refuercen los 
conocimientos que aprenden en 
el colegio, pero de una forma 
diferente, interactiva y al ritmo 
decada uno. 


VALORACI N 


Divertirse mientras se aprende, la unión per¬ 
fecta para que aprender no se convierta en 
algo difícil, si no en algo que al niño le haga 
ilusión y lo realice con interés. 

Facilidad de manejo: 

★ ★★★ 

Apariencia: 

★ ★★★ 

Utilidad: 

★ ★★★ 

TOTAL: 

★★★★ 
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El regreso de la Máquina Increíble 


El profesor est/E desbordado de trabajo y busca 
urgentemente un aprendiz para que termine de 
construir los inventos que ha dejado inacabados. 


V 


VALORACI N 



D espués de permanecer ais¬ 
lado durante mucho tiem- 
__ po intentando realizar 
múltiples inventos, el profesor 
científico, del cual desconocemos su 
nombre, está cansado y necesita a 
alguien capaz determinar todos 
susartilugios Si lo consigues serás 
su aprendiz y como recompensa 
obtendrás su fama. Paraquella/es 
acabo esta original acti¬ 
vidad, el profesor ha 
dejado pistasen todos 
sus inventos. 

Setratadeunjuego 
quedesarrollael inge¬ 
nio, la agilidad mental 
y, por supuesto, la ima¬ 
ginación. Siguiendo un 
uso lógico de la última 
propuesta de H avas 
Interactive, lo primero 
quesedebeintentar 
resolver son una serie 
de«T utoriales», donde 
el niño podrá ver todas 
las piezasque podrá 
utilizar en un futuro. 

El profesor le explicará 
como modificar las pie¬ 
zas, rotarlasy cambiar- 


lasdelugar. A continuación, reali¬ 
zará una serie de inventos sencillos 
para quesefamiliaricecon el juego 
en cuestión. Después, podrá ir ala 
sección de «Construir artilugios» 
donde se encontrará una serie de 
problemas que deberá solucionar 
como encender una mecha gracias 
a un ratón queleencantael queso o 
abrir una lata de conservas con un 


U n juego destinado a desarrollar las capaci¬ 
dades locomotrices y de coordinación délos 
más pequeños de la casa. Y losqueyanolo 
son tanto. 

Facilidad de manejo: 

★ ★★★ 

Apariencia: 

★ ★★★ 

Utilidad: 

★ ★★★ 

TOTAL: 

★★★★ 



EL RETORNO DE LA 
MÁQUINA INCREÍBLE 

Precio: 4975 pesetas 
(29,90 euros) 

Programadora: Dynamix 
Distribuidor: Havas Interactive 
Tfn: 91 735 55 02 
www. havasinteractive.es 
Configuración mínima: 
Windows 95, 98, Pentium 
166MHz, 32 Mbytes RAM, 

125 Mbytes de espacio libre 
en el disco duro, tarjeta 
gráfica SVGA, 800 x 600 
píxeles, color de alta densidad 
(16 bits), tarjeta de sonido 
compatible con Windows, CD- 
ROM x12 



rayo láser. E so sí, siempre 
dando la posibilidad de 
seleccionar los niveles de 
dificultad, así dependien¬ 
do de la edad, del ingenio 
del usuario o del conoci¬ 
miento del juego, el niño 
puede ir avanzando nive¬ 
les A hora, queel juga¬ 


dor ya conoce el mecanismo, está 
totalmente preparado para crear 
sus propios artilugios Podrá crear 
tantos inventos como quiera, utili¬ 
zando todo tipo deobjetosque 
están presentes en su vida cotidiana 
como enchufes, velas, 
bolas, linternas, ladri¬ 
llos, pal os de madera, 
globos, cajase incluso 
un zepelín. 

También da la opción 
dequeparticipen dos 
jugadoresalavez. Para 
ello el niño deberá selec¬ 
cionar cuántos artilugios 
quiere que construya 
cada uno y cuánto tiem¬ 
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po tienen para dio, Pero hay que 
tener cuidado porque tu mejor 
amigo puedequitarteel puesto de 
aprendiz que tú buscas 

Imagen y sonido 

Lasimágenesen 3D, siempre llenas 
de color, realizan unos movimien¬ 
tos suavesy ligeros Los objetosque 
tendrásque utilizar para completar 
losartilugiosdel profesor, se cogen 
con facilidad y se modifican con la 
misma sencillez. Cada vez que 
selecciones un objeto, aparecerán 
alrededor de éste algunos iconos 
quete dirán todos los modos posi- 
blesde cambiarlo como girarlo, 
alargarlo o ensancharlo entreoíros 
Respecto al sonido, el niño puede 
experimentar algo curioso, porque 
además de escuchar la voz dd ya 
conocido científico, oirá música 
durante todo el tiempo queduresu 
sesión dejuego. Lo curioso de esta 
música, esquepuede elegí rlaasu 
gusto entre una gran variedad de 
estilos como hip-hop, rock o clásica 
por citar algunas 

Por otro lado, el uso del regreso de 
la M áquina I ncreíblees totalmente 
intuitivo y dinámico einvita en 
todo momento a conti nuar j ugan- 
do horasy horas A esto hay que 
añadir quese puede salir del juego 
en cualquier momento, así como 
cambiar d nivd o el artilugio. 

T ambién permite guardar la parti¬ 
da y volver en el momento quese 
desee al lugar donde lo dqamos 
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Inglésen el PC 

Aprender ingWs est /F 
cada vez mXs al 
alcance de la mano. 
Gracias a los cursos de 
Larousse, puedes 
aprender en casa sin 
horarios y a tu ritmo. 

arousseEnglish Learning 
// Courseestá dividido en tres 

niveles de dificultad depen¬ 
diendo de los conocimientos de 
Inglés de cada usuario. 

Aquí proponemos el nivel 
de iniciación (Beginner 
level). Se trata de un paque¬ 
te de dosCD-ROM que 
cuenta con 120 horas de 
aprendizaje. Estotalmente 
interactivo ya que igual que 
el alumno escucha el idio¬ 
ma que quiere aprender, 
con el fin de acostumbrar el 
oído, también tiene que 
hablar, para mejorar su 
pronunciación. Para ello es 
necesario disponer de un 


VALORACI N 


1.3Í2 Ll 


micrófono y de 
altavoces o de 
unos auricula¬ 
res. La interfaz 
del programa 
es sencilla e 
intuitiva. El 
usuario se 
encontrará 
inmerso en 
diferentes 
situaciones 
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cotidianas típicas 
americanas, como en 
el aeropuerto, en una 
tienda, en la calleo 
en un restaurante. 
Además, en cada 
lugar podrá realizar 
ejercicios de gramá¬ 
tica y vocabulario, así 
J como pedirle al pro¬ 
pio programa que le 
traduzca algunas fra¬ 
ses o textos comple¬ 
tos. El curso cuenta 


Aiíoaissf 


LAROUSSE ENGLISH 

Precio: 4950 pesetas 
(29,75 euros) 
Desarrollador: Larousse 
Distribuidor: Havas 
Interactive 
Tfn: 91 735 34 37 
www.havasinteractive.es 
Configuración mínima: 
Pentium 133 MHz, RAM 
32 Mbytes, CD-ROM 4x, 
espacio mínimo en disco 
duro 20 Mbytes. 


Un modo divertido y fácil de aprender idio¬ 
mas sin necesidad de salir de casa. 

Facilidad de manejo: ★★★ 

Apariencia: ★★★ 

Utilidad: ★★★★ 

TOTAL: ★★★ 


con informes donde el usuario 
podrá consultar en cualquier 
momento los ejercicios que ha 
realizado, saber cuánto tiempo 
ha dedicado a ellosy conocer los 
campos que no ha completado 
aún. Pudiendo repetir losejerci- 
ci os tod as I as veces q u e d esee. 

Tamblén se pueden 
h acer peq u eñ os d escan - 
sos, pero sin dejar de 
aprender, ya quedispo- 
nedejuegosque mejo¬ 
rarán considerablemen¬ 
te la pronunciación y 
darán soltura al alum¬ 
no. AI comenzar el cur¬ 
so es aconsejable leer el 
documento que explica 
como se debe realizar 
éstey en tan sólo unos 
minutos estará listo 
para aprender. 


Curiosea con Jorge 

Jorge es un mono muy curioso que le fascina 
aprender a leer. Para ello, guiado por su 
amo, visitará el zoo, un lago, la panader a o 
el aer dromo donde correrÁ muchas 
aventuras mientras aprende. 



dos quedan reflejados 
en el denominado 
«Informesdel progreso» 
dondelospadres podrán 
conocer en todo 
momento la evolución 
desu hijo, así comoqué 
ejercicios ha realizado y 
cuáles no. 



1 venturascon el ABC pre- 
senta las historias dej orge el 
curioso. El niño,de4a6 
años, tendrá que elegir dónde 
quiere que vaya el mono y una vez 
allí tendrá que resolver algunos 
ej erci ci os, tod os el I os reí aci onados 
con la lectura. Los sitios 
que podrá visitar serán 
el zoo, una panadería, el 
lago y un aeródromo 
para terminar el viaje en 
su propia casa. En el zoo 
tendrá quejugar al 
«veo-veo» y encontrar 
animal esque empiecen 
por la letra que su amo 
le pide, para ello podrá 
ir de un lado al otro del 
parque y conocer los 
nombres de todos los 
animales con sólo pasar 
el ratón por encima de 
losdibujos Como todo 


se basa en el abecedario, el 
niño tendrá que pescar 
letras en el lago, rehacer el 
cartel de la panadería o 
relacionar letras en la sala 
de control del aeródromo. 
Además, todos losejerci- 


JORGE EL CURIOSO 


Precio: 3990 pesetas 
(23,98 euros) 

Programadora: HMI 


Distribuidor: TDK 


Tfn: 91 355 37 27 


www.mediactive.com 


Configuración mínima: 

Pentium 90 MHz, RAM 
32 Mbytes, monitor 640 
x 480 píxeles, 16 bits, 
CD-ROM 4x, espacio 
mínimo en disco duro 20 
Mbytes. 




Colores y voces 

El diseño está lleno de 
colores vivos con el fin 
de llamar la atención del 
niño y así siempre 
tendrá ganasdejugary 
sin darse cuenta estará aprendiendo 
a leer, el alfabeto y mucho vocabu¬ 
lario. La voz queguía al niñoesla 
deun hombre vestido de amarilloy 
con un gran sombrero, que le ayu¬ 
dará en todo momento dándole 
ánimos cuando haga mal un ejerci¬ 
cio y felicitándolecuando lo resuel¬ 
va correctamente. 


VALORACI N 

U n juego original para aprender el abeceda¬ 
rio. La versión analizada ha dado ciertos 
errores de operatividad. 


Facilidad de manejo: ★★ 

Apariencia: ★★★ 

Utilidad: ★★ 


TOTAL: ★★★ 
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El mago de Oz 

El cuento que ha 
conquistado a miles de 
ni ceas y ni (ms de varías 
generaciones, se ha 
convertido en un 
divertido CD 
Multimedia para que 
ahora sean ellos los 
que elijan la aventura. 


D irigido a niños con edades 
comprendidas entre4y 7 
__ años, se trata de un modo 
divertido de aprender mientras 
se entretienen, se acercan cada 
vez más a los ordenadores y no 
pasan tanto tiempo delante de la 
televisión. 

U na vez instalado el CD, empieza 
la aventura. D orita, la famosa pro¬ 


VALORACI N 


U n juego divertido para aprender jugando 
basado en una historia de siempre para que el 
niño se encuentre familiarizado con el pro¬ 
ducto. 



Facilidad demando: 
Apariencia: 

Utilidad: 

★ ★★★ 

★★★★ 

★★★ 

T otal: 

★★★★ 


tagonista déla historia, te intro¬ 
duce contando cómo comenzó 
todo, el huracán quesella/ósu 
casa y que la transportó hasta el 
camino deadoquines amarillos, 
cómo se va encontrando a los 
demás personajes: el león cobar¬ 
de, el espantapájaros y al hombre 
de hojalata. Elloslecuentan lo 
queestán buscando, valor, un 
cerebro y un corazón, respectiva¬ 
mente T odo esto sedesarrolla 


realizan en tresciudadesdiferentes; 
para llegar hasta ellas tendrá que 
construir puenteso conseguir la 
contraseña de un candado para 
poder soltar una barca. U na vez en 
la ciudad, el niño se irá relacionan¬ 
do con diferentes personajes como 
árbolesque hablan o vendedorasde 
zumos, todos ellos con problemas 
queel jugador deberá resolver. Se 
trata dejuegosde memoria, pro- 
blemasde matemáticas, lógica o 


buena, quese encuentra a modo de 
espejo en una esquina de la panta¬ 
lla, dispuesta a resolver lasdudas 
de los participantes, Con sólo pin¬ 
charen ella hablará y te guiará por 
el camino más conveniente En las 
otras esquinas, losniños encon¬ 
trarán un mapa, quecon un simple 
clic de ratón sabrán donde se 
encuentran en todo momento y 
tendrán la posibilidad de despla¬ 
zarse directamente de un lugara 
otro. En la esquina superior 
derecha se puedever el famoso 
medallón, con la cuenta de las 
joyasquetienen y por tanto las 
quelefalta por conseguir. 

Zeta M ultimedia también ha 
pensado que además de 
aprender jugando deben tener 
diferentes niveles de dificul¬ 
tad, dependiendo de las eda¬ 
des de los niños y délos cono- 
cimientosque tengan sobre las 





mientras se visualizan 
unaseriedeimágenes 
como si deun álbum de 

fotos se tratara. 
Cuando 
llegan a la ciu¬ 
dad de Esme¬ 
ralda, D orita es secues¬ 
trada por la bruja . 

malvada convertida en 
un mono alado. Cuan¬ 
do el resto de los persona¬ 
jes hablan con el gran MagodeOz, 
esteles pideque tienen queconse- 
gu i r 9 j oyas para com pl etar el 
medallón que les entrega y de este 
modo poder salvar a D orita, des¬ 
truir a la bruja malvada y hacer 
realidad sus deseos 

El turno de los niños. 

El jugador tendrá quedecidir dón¬ 
de i r en cada momento y pasar 
ciertas pruebas, así irá consiguien¬ 
do lasjoyas; tres rojas, tresamari- 
llasy tres verdes L as pruebas se 


geometría entre otros 
Además, losniños seirán 
encontrando animales 
por el bosquey tendrán 


que real izar otro 
ti pode pruebas 
para conseguir 
I legar a las ciu¬ 
dades Como 
por ejemplo des¬ 
pertar al león quese 
queda dormido en un 
campo detrigo u oír los 
cantosdeun pájaro. 

Para ello contarán con la 
‘ ayuda de G linde, el hada 


pruebas que tienen que realizar. 
Para ello da la posibilidad de 
escoger entre tres: bronce, plata y 
oro, dónde bronce es el más fácil 
y oro el másdifícil, A medida 
quelosniñosvayan superando 
las pruebas, podrán cambiar de 
nivel y así tener horas y horas de 
entretenimiento. 


El juego 

El MagodeOz es un juego interac¬ 
tivo lleno de animación, músicay 
color, dondelosniños podrán 
aprender mientras recorren el bos¬ 
que, cruzan lagoso simplemente 
pasean por el famoso 
camino deadoquines 
amarillos El diseño es 
fácil e intuitivo y sepue- 
dedejar dejugar en cual¬ 
quier momento con hacer clic en 
la puerta de la esquina inferior 
derecha. Lospersonajeshablan 
entreelloseinteractuan con el niño 
m i entras éste se d i vi erte. 


EL MAGODEOZ 

Precio: 4.990 pesetas (29,99 euros) 
Programadora: DK 
Distribuidor: Zeta Multimedia 
Tfn: 93 484 66 61 
www.zetamultimedia.com 
Configuración mínima: Windows 95, 98, 
ME, NT4 o 2000, Pentium 166MHz, RAM 32 
M bytes para Windows 95,98 yMEy4 
Mbytes para Windows NT4 y 2000. Monitor 
640x480 píxels, 16 bits, CD-ROM 8x, 
espacio mínimo en disco duro 20 Mbytes, 
altavoces o auriculares y ratón. 
























OCIO DVD 


Trucos DVD 


Inauguramos esta sección en 
la que daremos cabida a lo 
que se han venido a llamar 
«huevos de Pascua», que no 
son más que opciones ocultas 
que los desarrolladores de 
DVDs han escondido hábil¬ 
mente entre los menús de 
éstos. Este mes empezamos 
con un par 
de trucos 
| para Alien: 

Si en el 
I menú princi¬ 
pal del título 
| subrayamos 
Contenidos 
Adicionales» y pulsamos 
el botón «izquierdo» accedere¬ 
mos al plan de vuelo de la 
nave Nostramo y a las fichas 
técnicas de sus tripulantes. 

- Si en lugar de eso seleccio¬ 
namos «Contenidos Adiciona¬ 
les» y pulsamos «abajo» hasta 
iluminar un agujero del suelo 
podremos observar la transmi¬ 
sión de Kane acerca del ciclo 
de vida de los aliens. 



Algo más que un reproductor 



Continúan los ata¬ 
ques sutiles por parte 
de Sega hacia la nue¬ 
va consola deSony, la 
famosa Playstation 2. 

Por lo visto, la multi¬ 
nacional nipona ha lle¬ 
gado a un acuerdo con la casa Shinco para 
desarrollar un reproductor deDVD que 
ademásde leer discos de música M P3 será 
capaz deadmitir losvldeojuegosdelas 
consolasGenesisy Megadrive. Así pues, en 


lugar detener una videoconsola con laque 
se pueden ver películas, se ti ene un repro¬ 
ductor de películas con el quese puede 
jugar. Es lo mismo, pero no es igual, 

www.shinco.com 



¿Alguien da más? 

Los amantes de las emociones fuertes están 
de enhorabuena, pues la firma Vivid, líder 
desde hace tiempo en el mercado de pelícu¬ 
las para adultos, ha vuelto a superarse a sí 
misma. Sus nuevos títulos, distribuidos en 
nuestro país por Draque Spain (Tfn: 91 859 
32 39), incorporan por el mismo precio nada 
menos que ocho horas de vídeo: tres horas 
pertenecientes a dos películas con escenas 
multi-ángulo y cinco horas de extras que se 
traducen en pequeños vídeos, fragmentos de 


otras películas, trailers, fotografías, mini-jue- 
gos... Para no aburrirse, vamos. 

www.draque.com 


Tendencias DVD 

Sube: El número de lanza¬ 
mientos de películas DVD 
está creciendo como la 
espuma estas últimas 
semanas, con fechas en 
las que se ha llegado a la 
cifra de 35 novedades en 
el mismo día. En España 
ya hay editados más de 
1.400 títulos. 

^.Baja: Desgraciadamente, 
el lanzamiento de Gladia¬ 
tor y Salvar al Soldado 
Ryan no ha ido acompaña¬ 
do de su correspondiente 
edición en DTS, que sí 
pudimos oír en los cines y 
en zona 1. ¿A quién habrá 
que decir que en España 
también sabemos lo que 
es el DTS? 

^.Baja: Seguimos sin saber 
si la productora Disney 
lanzará en España el pack 
de Toy Story que está cau¬ 
sando furor en Estados 
Unidos. Son muchos los 
que están esperándolo 
antes de comprarse las 
películas por separado. 


Titán A.E. 

Se trata de pelí¬ 
cula futurista, 
mezcla de ani¬ 
mación 2D y 
3D. Calidad de 
Imagen no lefalta a esta edi¬ 
ción, y sobretodo de sonido, 
creado por la compañía de 
G eorge L ucasSkywalker 
Sound, Además,el propio 
director Don Bluth comenta 
todo el proceso de creación de 
la película en una pista de 
audlo adicional, a la que hay 
queañadir 45 minutosde 
extras con el «cómo se hizo», 
escenas inéditas, trailers, foto- 
grafíasy un videoclip. 



Idiomas: 2 
Subtítulos: 2 

Formato: Widescreen 2.35 (16:9) 
Sonido: Dolby Digital 5.1 
Duración: 92 min. 

Precio: 3.995 pesetas (24 euros) 

Imagen: ★★★★★ 

Sonido: ★★★★ 

Extras: ★★★★ 

Total: ★★★★ 


Gladiator 


El reciente éxito de 
Rldley Scotten laque 
se ha trasladado afor- 
tunadamenteaDVD 
con todo el lujo de 
detallesque la ocasión 
se merece: comenta¬ 
rios del director, 

«cómo se hizo», escenas elimi¬ 
nadas comentadas, documenta¬ 
les sobregladiadores, diseño 
artístico y storyboards trailers, 
fotografías.. T odo ello en dos 



Idiomas: 3 
Subtítulos: 4 

Formato: Widescreen 2.35 (16:9) 
Sonido: Dolby Digital 5.1 
Duración: 149 min. 

Precio: 4.495 pesetas (27 euros) 

Imagen: ★★★★ 

Sonido: ★★★★ 

Extras: ★★★★★ 

Total. ★★★★ 


discosindependientesy con una 
calidad de imagen y sonido 
envidiables que harán I as d el i - 
das de los poseedores de siste- 
masDoIby Digital, 


Chicken Run 

Aún proyectándose 
en ciertos cines, ya 
puede adquirirse en 
DVD la última joya 
deanimación con 
plastilina de los estu¬ 
dios A ardman. La 
película, rica en colo¬ 
res vi vos y contrastes, conserva 
en DVD toda la calidad déla 
cinta original, aunqueel sonido 
podía haber dado algo másdesí 
en cuanto a efectos traseros. L os 



Idiomas: 3 
Subtítulos: 1 

Formato: Widescreen 1.85 
Sonido: Dolby Digital 5.1 
Duración: 85 min. 

Precio: 3.995 pesetas. (24 euros) 

Imagen: ★★★★ 

Sonido: ★★★ 

Extras: ★★★ 

Total: ★★★ 


extras tampoco han sido descui¬ 
dados, y ademásde incluir los 
dobl aj es castel Iano y catalán, 
trae documentales sobre cómo se 
hizo y cómo se dobló al español, 


Salvar al Soldado Ryan 

De esta película, sin 
duda una délas obras 
maestras de Steven 
Spielberg, podríamos 
decir quees técnicamen¬ 
te perfecta, con especta¬ 
culares efectos especiales 
de imagen y sonido de la 
factoría de G eorge 
Lucas, que en DVD 
sacan el máximo partido 
al subwoofery a los alta¬ 
voces traseros. La pelícu¬ 
la viene acompañada de 
un disco adicional con 
un documental de 25 
minutos sobre la 11 Gue¬ 
rra M undlal. I mprescin- 
dibleen cualquier 
DVD teca que se precie. 



Todo DVD 

Para más información: 91 540 0997 o bien en la 
dirección www.tododvd.com. No dejes de compro¬ 
bar más ofertas en la web, como el nuevo repro¬ 
ductor Vieta DVD+M P3 libre de zona. Envíos gratui¬ 
tos peninsulares a partir de 13.000 pesetas. 



Idiomas: 2 
Subtítulos: 6 
Formato: Widescreen 
1.78 (16:9) 

Sonido: Dolby Digital 5.1 
Duración: 163 min. 
Precio: 4.495 pesetas. 
(27 euros) 

Imagen: ★★★★★ 

Sonido: ★★★★★ 

Extras: ★★★ 

Total: ★★★★ 


























_ OCIO LIBROS _ 

Informática de bolsillo 


A quí os proponemos algunos Ii bros de diferentes 
temas como Internet, diseño y aplicaciones 
multimedia, para que los usuarios de informática 
entiendan un poco más este mundo. 


Internet en familia 


Se trata de la segunda parte del libro de A na M artos, editado por Prentice 
H all, para que todos los miembros de la familia naveguen sin temores por la 
Red. En un lenguaje sencillo y coloquial, la autora explica la seguridad de 
I nternet, cuál es la mejor forma de estudiar a distancia o cómo ver la televi¬ 
sión o escuchar la radio vía web. T ambién cuenta con una pequeña historia 
sobre las nuevas tecnologías como W A P para faci¬ 
litar a los lectores la comprensión de la navegación 
a través del móvil, Por otra parte, habría que desta¬ 
car que el libro dedica un capítulo completo a tec¬ 
nicismos que encontramos a diario en la Red y que 
desgraciadamente mucha gente desconoce. Internet 
en familia no deja ningún cabo suelto y da un repa¬ 
so a todo lo que se encuentra en I nternet como los 
buscadores, explicando su utilidad y cómo sacarles 
partido, las compras o las páginas aptas sólo para 
adultos, pero sin olvidar laswebslnfantllesoquées 
un servidor de grupos de noticias. 


1HTCRNIT V 

FAMILIA' 


'■Uvi 

SEr ‘ r 3' 


Photoshop 5.5 

La Guía en 10 minutos Photoshop con ImageReady 2.0 
ayudará a los aficionados al diseño gráfico o a perso¬ 
nas muy ocupadas a obtener los mqores resultados de 
este software de Adobe. Sus autores, Julio crespo y 
Manuel J. Montes, han realizado esta guía para que 
los lectores con sólo dedicarle 10 minutos (... o menos) 
a cada lección puedan manejar el programa correcta¬ 
mente El libro, dividido en 17 capítulos, trata temas 
como el color, las paletas de herramientas, las capas o 
las luces y las sombras. Además, incluye un apéndice que explica cómo 
acceder a las funciones a través del teclado, Se vende deforma conjunta con 
un CD, cuyos contenidos también quedan reflejados en el libro. 

Director 8 

John R. Nyquisty Robert Martin han escrito un 
libro dedicado a D ¡rector 8 con el fin de que los 
usuarios mejoren la calidad de sus trabajos multi¬ 
media de cara a I nternet. Pertenece a la colección 
«La biblia» de Anaya M ultl media e incluye tru¬ 
cos y técnicas para crear todo tipo de efectos con 
Imágenes, animaciones y películas Los lectores 
deberán tener un nivel medio-avanzado para 
poder comprender todos los contenidos 














